
pour leur grade. Le gentil ordinateur 	tapé et je me suis lancé dans le 
est distribué par des féroces. 	commerce des ordinateurs. Quand 

j'ai appelé Apple pour revendre 

CONTE DE FEE 	 leurs bécanes, 
Wozniak était 

Je m'appelle Jésus, ) ai 43 ans et 	 à un concert, 
j'ai fait 68. Hippie j'étais. hippie je 	 Jobs était en 
suis resté. Il y a quelques années, 	 train de sauter 
j'ai découvert l'informatique en pra- 	 sa 43ème nana 
tiquant un jeu qui faisait fureur : le 	 de la matinée et 
casse-briques sur 	 on m'a promis de 

écran vidéo. , 	 m'envoyer un 

~fr~• 

CINOCHE-TELOCHE pages12,14 BD~ DIMITRI VOUS A FAIT UNE 
a PAGE  16, PETITS VEINARDS! 

FORMATION A l'ASSEMBLEUR 
Le prof et ramateur éclairé vous attendent en page 24. 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, pirater. modifier. trafiquer, magouiller, 
bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier. 

Mais dans la légalité. au moins ? Of course, mon general' 

Lire page 9. 

C'est nouveau, ça vient de sortir.: 
L'actualité de la micro-informatique. Lire pages 9,10,11 

CONCOURS PERMANENTS 
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par poge publiée, 
peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en Colifornivi pour 
deux choque trimestre. Règlement en page intérieure. 

Je Jongle ans Soucis 
Le rapport annuel de la Cour des comptes fait flipper plus 
d'un responsable de budget. Chaque année, ces Messieurs 
très dignes sèment la panique dans les comptes, rapports et 
bilans de nos belles administrations. Comme tous les ans, 
les hôpitaux ont eu droit à leur remontrance pour trafic de 
budget, le Gaz de France s'est fait engueuler pour avoir 
foutu le fric par les fenêtres, l'Aérospatiale et la Cinémathè-
que ont pris des coups sur les doigts et on a vertement re-
proché à l'Hôtel des monnaies d'avoir perdu en 5 ans quel-
ques 23.000 médailles d'or, de platine et d'argent. Le Centre 
Mondial de l'informatique, dirigé par l'ineffable Jean-Jacques 
Servan-Schrelber, n'est pas tout clair non plus, loin s'en 
faut. Le verdict de le cour : "graves anomalies de gestion", 
dépenses "exagérément coûteuses", "improvisation dans 
l'activité", J'en passe et des meilleures. L'improvisation, on 
en a déjà parlé ici, n'y revenont pas pour ne vexer personne, 
les émissions de télé, les serveurs télématiques et les plans 
Informatiques sont susceptibles. Les anomalies de gestion 
n'amènent pas non plus de commentaires : le centre était 
géré comme une administration. Les dépenses parlons-en : 
les 45 milliards de centimes dépensés par JJSS, J'en ai payé 
une partie avec mes impôts, j'aimerais bien savoir ce qu'on 
en a fait de ce pognon ! Des voyages en Concorde avec Bo-
bonne ? Des locations d'avion-taxis ? 60 bâtons pour déco-
rer un appartement de fonction qui coûte déjà deux briques 
et demie par mois ? Ca a un rapport avec l'informatique, 
ça ? Et qui c'est qui habitait dans cet appart ? Le directeur 
américain du centre ? Hé, ho, c'est pas nous qu'on prend 
pour des américains, des fois ? Et les 50 bétons de frais 
pour JJSS, c'est quoi ? Des notes de restau ? L'achat des 
gommes et des crayons pour rédiger ses 12 pages de rap-
port annuel ? Je comprends qu'il ait démissionné en Mars 
dernier, il était pas d'accord avec la politique de Mittérand, 
le JJSS ! II voulait quoi ? Qu'on lui augmente ses notes de 
frais, peut-ctre ? Je sais pas comment ça s'appelle dans 
l'administration ce genre de pratique. Dans le privé, si une 
entreprise en arrive là, on dépose le bilan, la société est en 
faillite et le patron va en taule pour détournement de biens 
sociaux. Mais je me trompe peut-être ou alors 'll y a deux 
poids et deux mesures. 

u. 
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LES FLICS DAPPLE 
Allo, vous avez appelé la police ? Ne quittez pas, je vous passe Apple. 
BABA NS 

Conçu dans un garage par un hip-
pie-génie, l'Apple Il a recruté ses 
premiers acquéreurs parmi les 
babas. les gentils et les passionnés 
avant l'heure. Fort de son avance et 
de cette image de marque, le mar-
keting et la publicité ont fait le 
reste : on insiste sur la lutte David-
Apple contre Gokath-IBM. sur les 
applications ludiques ou conviviales. 
sur le coté passion-bidouille et le 
tour est joué : l'Apple devient l'ordi-
nateur le plus sympa du monde ! Et 
c'est vrai qu'il est sympa I'Apple Il. 
avec ses slots d'extension qui per-
mettent de le transformer en à peu 
près n'importe quoi, son look baba 
et pro à la fois et son impression-
riant catalogue de logiciels et de 
caries font oublier ses nombreux 
défauts. 

BABA PARTI 

Le llc, complétement fermé. et le 
Macintosh, antithèse des Apple lie, 
renversent la vapeur. fini les 
babas : on prétend à la haute tech-
nologie, on attaque le marché du 
professionnel, on pousse le Mac au 
heu d'entretenir l'image du lie et on 
se retrouve avec 20 millions de 
perte. Wozniak est parti après avoir 
claqué son fric en organisant des 
concerts pop, Jobs se retrouve au 
rencard avec un titre qui n'est plus 
qu'honorifique et l'image de marque 
part en quenouille. 

BIEN FAIT 

Je vais vous dire un truc qui va 
vous étonner : bien tait pour leur 
gueule ! Parce que pour être cool, 
ils sont pas cools du tout, les pom-
miers ! Et la reprise en main de la 
société par les vrais hommes d'af-
faires ne va sûrement pas arranger 
les choses. Les méthodes qu'ils 
emploient sont bien américaines 
mais style prohibition, Al Capone et 
Commandos Viet-Nam. Accrochez-
vous. j'explique : les inconditionnels 
shootés au Dos 3.3 vont en prendre 

J'adorais ce jeu, 
casser gentiment 
les briques d'un joli mur avec un 
belle baballe électronique me per-
mettait d'extérioriser mes tendances 
agressives sans entamer mes 
convictions pacifistes. Très vite, en 
montant un petit commerce de 
tabac un peu spécial, j'ai pu 
m'acheter un Apple et vendre mon 
premier jeu. Il s'agissait d'un mur 
de brique psychédélique que j'avais 
appelé 'Hippie's contre le mur'. 
( Wouah, keskonsmarre. Il pisse 
contre le mur. Elle est pas toute 
neuve, celle-là ! ). Avec les royal-
ties de ce chef-d'oeuvre, je me suis 
payé une vieille boutique que j'ai re- 

dossier de candidature. Késaco ? 
Candidature ? J'achète et je re-
vends, non ? C'est pas comme ça 
chez eux ? 

NE REVEND PAS QUI VEUT 

Eh non, c'est pas comme ça du 
(out. Apple ne place pas ses machi-
nes n'importe où, il faut se plier 
aux exigences de ces Messieurs et 
c'est pas de la tarte. Non seulement 
il faut raconter sa vie sur ce fameux 
questionnaire mais il faut se plier 
aux exigences suivantes : 1) Une 
surface de vente spéciale doit être 

réservée dans le magasin à la vente 
des ordinateurs Apple. 2) Le matos 
doit être présenté avec des formes, 
dans un endroit class. La musique 
et les sunlights ne sont pas obliga-
toires mais fortement conseillés. 3) 
Le magasin doit comporter une vi-
trine et y exposer, devinez quoi ? 
des Apple. 4) Le personnel doit être 

Vos ( PKTs?)  

c \/'/ T4  
LADLE? 	$j 

tormé et compétent pour vendre 
avec compétence commerciale et 
technique, eh oui. des Apple. 5) Le 
revendeur n'est pas un revendeur 
mais un concessionnaire, nuance, 
sa renommée et son image de mar-
que doivent péter le feu. 6) Le re-
vendeur doit acheter un maximum 
d'Apple 	pour 	sa 	première 
commande. 

GENERAL VIDEO 

Pas mal comme exigences, non ? 
Mais ce n'est pas tout, regardons le 
cas de Général Vidéo, un important 
revendeur parisien. Le patron de 
cette boite qui diffuse déjà de nom-
breuses autres marques, décide un 
jour de vendre de l'Apple. Il 
contacte naturellement le service 
commercial et tombe sur le cul 
quand on lui parle de candidature. 
Comme notre Hippie de tout à 
l'heure, il pensait bêtement acheter 

pour revendre. Malgré tout. il dé-
cide de continuer et de se plier aux 
contraintes d'Apple. Général Vidéo 
s'engage donc par contrat à aména-
ger un coin spécial Apple dans sa 
boutique de 800 m2, coin qui coûte 
la bagatelle de 30 briques pour les 
seuls aménagements. Pour faire 
bonne mesure, il s'engage égale- 
ment à dédier 3 de ses vendeurs à 
ta vente des produits Apple. Un 
petit plan de publicité d'une dizaine 
de briques complète le tout et Mon-
sieur Dewavrin (le patron de Géné-
ral Vidéo) envoie confiant son dos-
sier avec son bilan, son compte 
d'exploitation, son relevé d'identité 
bancaire. les plans d'aménagement 
prévus et des photos de son maga-
sin. Un petit détail en plus lui per-
met de penser que c'est dans la 
poche : un chèque d'acompte de 43 
briques. 
Depuis. Monsieur Dewavrin a dé-
chanté. Un an et demi qu'il attend 
en vain de pouvoir vendre normale- 

ment ces machines, toutes les ex-
cuses ont été avancées pour ne pas 
satisfaire à sa demande : trop petite 
boutique (800 m2 !), pas assez 
spécialisée (500 micros. 10.000 
disquettes et plus de 1000 logiciels 
vendus chaque mois !), notorieté 
insuffisante (Les clients vont de la 
Banque de France à la RATP en 
passant par Citroen, Renault, EDF, 
Thomson, IBM et Bull !) et même 
l'excuse sublime : l'aigle jaune. em-
blême du magasin, rappelle l'aigle 
nazi ! 

Pourquoi ce relus ? Mystère et 
boule de gomme d'une société qui 
pratique le refus de vente comme 
d'autres s'adonnent au plaisir de la 
vente forcée. 	Suite page 17 

DEULIGNEURS les fainéants sont en page 10. 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR 
AMSTRAD . APPLE IIe et Ile . CANON X-07,e CASIO FX 702-P. 
COMMODORE 64 ET VIC 20 . EXELVISION EXL 1 HECTOR HRe 
MSX et compatibles . ORIC 1 ET A 	SINCUUR ZX 81 ET SPECTRUM. 
SHARP PC 1500. TEXAS TI-99/4A. THOMSON T07, T07/70, ET M05. 



LA LIBERTE 
Vos semblables sont en danger ! Comme toujours, 
courage et perspicacité vous seront nécessaires pour 
surmonter maintes épreuves et délivrer de pauvres in-
nocentes victimes... 

Philippe MALINSKI 

Mode d'emploi : 
Nécessité de l'extension 16 K. Les mots compris par le programme 
sont les suivants : écrire. taper. prendre. saisir, attraper, deter, irap-
per. cogner,dévéwouiller, utiliser, insérer, réanimer, activer, sauter. 
réduire, Nord, Sud. Est. Ouest. inventaire. Possibilité de visualiser à 
tout instant sa position par te mot 'carte'. 

4 PORTES VERS 	 VIC2O 

14 

En raison de la longueur in-
habituelle du listing, ce pro-
gramme passera en plu-
sieurs fois. 

l0 POkE36879, 8 
15 PRINT"7*1 	4 PORTES VERS " 
20 PRINT"IQ 	L+ LN 1-_1 " 
25 PRINT"109-LES 
26 PRINT1>RENVERSEZ LA LIBERTE" 
27 PRINT"Ta2)FLUTE" 
28 RRINT*•X3)ZUT'* 
29 PRINT".*14) ON CHOISIT TOUJOURS LE MOINDRE DE DEUX 	MRUX" 
30 PRINT " 	 u-1--..-4 r/_ 1 r ..- 
31 GETR$ IFR*=THEN31 
50 POKE36879,8:PRINTCHR1(14)CHRS(8):POKE650,64:POKE37150,2 
S1 PRINT":) 	Mx-/I -*" 
52 PRINT"1~ouERVEZ VOUS DES MOTS l DONNES POUR VOUS RIDERISEi RESOUDRE CE 
53 PRINT 	VITEZ LES FOURMIS CARRELLES VOUS DETESTENT!" 
54 PRINT"7~YPRUVEZ LES HUMAINS DE IiLEUR SORT HORRIBLE." 
55 PR! NT 	MIr// - 
36 G0SUB331 
57 R$=" 7NI Ott -uBNCE" : G0T01 18 
58 GOT068 
59 PRINT ° lf:ii- R$ (RP) !' 
60 PP. I NT"1Q1DQ1US ETES " :: GOSUB232 
61 PRINT 
62 IFPC-OTHEN65 
63 PC-PC-1 
64 IFPCaOTHENPRINT"]Od0TRE DELRI EST ECOULE ":PRINTPCZ:GOT0428 
65 FORC-lTOM 
66 IFP(C)=LHTHENPRINTDs(C) 
67 NEXTC 
68 PRINT"1 	Ç_.1 -. - I : flf ; 
69 L$-"" 
78 FORC.1T04:IFMIDS(MS(LH),C,1)O !"THEHL$-L$+CB$(C) 
71 NEXT 
72 IFLEN(L$)>16THENPRINT 
73 PRINTL$ 
74 PRINT"*4-I-r/ .e 9"; 
75 INPUTN1,RS: 
76 PPINT":T'R$ 
77 IFLEFTS(RZ,5)-"RLLEP."THENGDSUB227.R$.H$ 
78 IFLEFT$(RS,2)s"NO"THENP=1:G1JT0121 
79 IFLEFT$(RS,2)_"ES"THENP-2:G0T0121 
80 IFLEFTS(RS,2)m"SU"THENP-3:GOT0121 
81 IFLEFTS<RS,2)-"OU"THENP-4~GOT0121 
82 IFLEFT$(RS,3)a"PRE"ORLEFTS(RS,3)="SRI"OPLEFT$(RS,3)-"RTT"THENGOSUB22' 
33 IFLEFTS(RS,3)a"JET"THENGOSUB227:130T0110 
84 IFLEFTS(Ps,3)-"IHV"THEt OSUB23@:GOT0115 
85 IFLEFT$(RS4).COOW"ORLEFT$<R$.3)."FRR"THENRP7:GOT059 
86 IFLEFTS(RS,5)="DEVER"THENRP-8:G0TO59 
87 IFLEFTS(R$,3)-"TAP"ORLEFTS(R$.4)-"ECRI"THEN135 
88 IFLEFTS(RS,4)-"IJTIL"THENGOSUB227:GUT0145 
89 IFLEFTS(RS,3)-"INS"RND(LN-46ORLN=48)THENOOSUB227:GOTO143 
90 IFLEFT$(PL4)="SIFF"THENGOSJJB227:IFU$-'SIFFLET"THEN145 
91 IFLEFTS<R$,4)/EPR"THEN195 
92 IFLEFT$(RS,4)="TUER"THENGOSUB227:GOT02e! 
93 IFLEFT$<RS,4)-"RERN"THEN00°SUB227:GOT0208 
94 IFLEFT$'p$,4)m"RCTI"THEN3OSUB227:GOT0217 
95 IFLEFTS(RS,S)-"CAPTE"THENGOSUB230:G0T0410 
96 iFLEFTS(PS,4)w"SAUT"THEN220 
97 IFLEFTS<RS,4)-"REDU"THENGOSUB227:1OT0223 
99 IFLEFT$(RS,4)="SCr1R."THENPRINT'7Q--£ JEU NE CONTIENT PRS JO DE SCORE !Ir' 
99 PP-3:GUT059 
108 IFNs-""THEN99 
101 FORC2ITOM:IFNS-O$(CX1RN$=I0s<C)THEN103 
102 NEXT :RP-4:GOJT059 
103 IFIN-7TNENPRINT"7QA1 -̀ •,-• 1_1-1 - ICSI -!311":GOT060 
104 IFLH-32RNDP(C)-131ANDMPS(32)0"C"THEHMP$(32)m":e";GOT0109 
105 IFLU=48ANDP(C)m148THENMPS(48)-"!!!5" 
186 IFP(C)<>LNANDP(C)<>LN+100THENRP-5:0OT039 
107 IFF(C)=2THEHPP-8:G0T059 
le? IFP<C)-131THEN1",P$<31)="!!:" 
109 P(C)-O:RPs1:IN-IH+1:GOT059 
110 IFNs-" "T1tEN99 
111 FORC=1TOM:IFNS-0S(C)0RNS-IO$CCyTHEH113 
112 NE<T:RP-6:Q()T059 
113 IFP(C)<>OTY.ENRP-6:G1T059 
114 P(C)*LN:RP*I:IN=IN-I:GOT059 
115 PPINT" 7 	?if.,'//I ? ,_W : ti=9 
116 FrJPC=1Trj11 IFP(C)=9THENL=LEN(IOSlCï)/2:PR1NTLEFTS!"A 	°,12-L.IU*(C):N=N 
+1 
117 NEXTr_ IFN=OTHENPPINT" 	 " 
118 PRINT" 	 712 L-~.-4 ,/- Ir- r- h!" 
119 r,ETAE ' IFAS=""THEPi119 
129 PPINT"a'P1 G0'rr}6o 
121 MLt=MID$!Mi(LN),P,li 
122 1FMLZ=" ! "THEtHPP=2 : GrjTU59 
123 Ls=M1Ds(MPS(LN),P,1' 
124 IFLS="1 "(JPLS=""THEHLN=RSC(MLS)-34.PP=1 13r0T059 
125 N=fi C!LZ)-4? 
126 IFN=ISTHEHPPINT'*4)Ui AVEZ CHOISI LE PLUS GRAND DES DEW. MAUX I 001042 
127 IFN=16THEtHMP$ 2)="C" &0T0134 
128 IFNl77HEUMptC35)="?" : GOTÇJB4 
129 IFN=?rJPN=9THEttPPINT"A"PL!N> PFIt1T)PifjtJ; ETES MORT DE SOIFUH JOUR APRES !" GO 
T0429 
1-'9 IFU>7THENPP.I III "l0"P$'H 6070425 
131 PRINT' ** Pf!2)"" 
132 PPIt17Pt!tIi 
133 601068 
134 Ls="" PPI415yü"P$(1 	*1" PPINTPS)LN=Ft C(.MI_sï-34 GOT469 
135 I FU1=10PLti=2UPLH=33UPLt1=15THEt1137 
136 PP=9 007059 
137 rO S! ► 8227 
135 IFLN=1R11DNS="ETPEBIL"THEHPP=1 • t1Pf! I '="" 1,OTU14 
139 IFLN=20PLt{=I5THEtiPP=15 G0T059 
148 	 GOT014 _. 
141 IFLF1=15RNDtii="ZUT "THEiu1Pf<16i=" GrJT014 
142 PP=110070; 
143 PP 1 NT".Air.' . !st►G" 
144 PRINT"LE PANt1EAU SE LEVE ET VOUS POUVEZ CUt1TIH'JEP " 607060 
145 FrJPC=ITrJM IFNs0$(C)0Pta1=l0t!r_)THEN147 
146 1E/.TC PP=12'GQT059 
147 IFP(r_,! 8THEt1146 
14? IFC! STHEI I1 S6 
149 Irl$' 'i='VAPOPI SRTEUP VIDE" D$'=" Al VAPORISATEUR VIDE *,E TROUVE BEstIS Ut1 CO 
IN" 
150 IFLN=1THEt4PPINT"A~L'ACIDE N'A PAS D'EFFET" 130T060 
151 IFLN<>12THE111 54 
152 PPItiT"F1"Pt! 1 i"! 	PRINT"LF , FOURMIS SONT TUEES v0US POUVEZ CO1tI Itu)tF °  

PDES" 
214 PRINT"IQ10NC FAITES ATTENTION" 
215 PRINT"JIP255ORTEZ AUSSI VITE QUE POSSIBLE !!" 
216 HF=I:GOT0118 
217 IFLN<>59THENRP=15:00T059 
218 IFLEFT$(H$,4)<>"CUBE"THENRP=S:G0T059 
219 GOT0172 
220 0031JB227:IFLEFTS(NS,3)<>"FOS"Rt1DLEFT$(NS,3)<>"QUI"THEN222 
221 IFLN=31ORLN=320RLN=44THENPRINT"*4"Rs(15)"!260":PR.INT"-'EST TROP LARGE" :G0T06 
0 
222 RP=4:GOTrJ59 
223 IFLN<>54THENRP=13:G0T059 
224 IFLEFT$(N$,3)<>"BAR"THENRP=3:G0T059 
225 GOT0172 
226 END 
227 FORC=ITOLEN(R$) 
223 IFMIDs(RS,C,1)=" "THENN$=MID$<R$,C+1):RETU 
229 NEXTC:NS='' RETURN 
230 IFPC=9THENRETURN 
231 PC=PC+1:RETURH 
232 REM LOCALISATION 
233 IFLN>1OTHEN236 
234 0HLHG0S'JB247,248,249,252,253,251,253,252,250,252 
235 RETURN 
236 IFLtI>22THEN239 
237 Ut•HLtl-18O0s1JB252,253,254,253,328,322,252,256,235,258,249,253 
238 RETURN 
239 IFLH>34THEN242 
240 .UCLA-2?_li0S,UB2°,S,2S54,252,26Çj. 60, 252,T_`_.CJ.253.2 1.324,255,233,258.258 
241 RETURN 
242 IFLN>46THEN245 
243 CHILI-34GOSUB264, 26G,26?,257,2F?,2''?_.273,274.277,282,2$`_.286 
244 RETURN 
245 ONLt1-4600SUB291,293,296,297,303,304,252,308,253,310,313 
246 RETURN 
247 PPINT"DEVANT UNE PORTE EN METAL AVEC Iii ECRAN ET UN CLRVIEF: A COTE" PETUPtl 
248 PPINT"DAN; LE CORRIDOR D'ENTREE ":RETURN 
249 PPINT"AU BOUT D'UN LONG COULOIR":RETURN 
250 PRINT"DANS UN LONG COULOIR.":RETURN 
251 PPINT"DHPJS UN COULOIR. QQUI SE SEPRRE EN DEUX " RE1UPt1 
252 PRINT"DRUS UN COULOIR BETONNE ET 	LISSE" RETURN 
253 PRINT"DRH`•,- UN COULOIR LONG ET LARGE" :RETURN 
254 PRINT"DR*r UNE GRANDE PIECE FROIDE":RETURfN 

A S!!/VRE... 

153 MPS! 12ï="" I1PE(13)="" GUT060 
154 I FLtH<>52THEti 156 
155 PRIUIT"UOZT.'.!*sA":PRIIIT"-LLES N'EN SUNT PAA 	RFFECTEES":GUT068 
156 IFLN<>31RNDC<>1 THEN I59 
157 PRINT"]97fî"RS( 1) °! A" :PRINT"LA PLRNCHE RECOUVRE LR FOSSE ET Vc$JS Pip NEZ CONT 
I NU ER" 
158 MPs( 1>="" MP3(32)"!C" P(1)LN+109 IN=IN-1 GOTJ68 
159 IFLN=32ANDC=ITHEN157 
160 IFCO4THEN178 
161 IFF(4)=lTHEHPRINT"à0hh'\ V.sIL-e%":PPItiT"lf1E FLUIDE R DEJR ETE UTILISE"'C sT 
068 

JEU" 	
162 IO$(4)="BOUTEILLE VIDE":D$(4)="k4E BOUTEILLE VIDE SE TROUVE SUR LE SOL°:F(4) 
=1 
163 	 PORTE EST FEPMEE- :t1P$(51 )_"; !7" PC=Ci G 
01068 
164 IFLN<>42THEN168 
165 PRINT'?~9si-.'. 
166 PRINT' J ES HEPE:ESC:UNT 	CALMEES ET VOUS POUVEZ CONTIN'JEP" 
167 MP$(42)="":GOT068 
168 PP..IHT"r.'.a" 
169 PF:INT"ALE FLUIDE N'A PAS 	D'EFFET ETCOULE DANS LE S0L" 601068 
179 IFC<>2THEN173 
171 IFLN=S0THENf1PE(58)="!6"'PP=1:P<2>=150:6OT059 
172 PPINT"l!12M-\\ /I ?!:1":GOT060 
173 IFC<>6THEN176 
174 IFLt1=50THENP<6)=150:RP=1:F(6)=1:G0T059 
175 00T0172 
176 IFC<>12THEN178 
177 IFLN=46THEHP(12)=146:RP=l:F(1)=1:MPS(46)="":G0T059 
178 I Fr_<> 13THEt•M 182 
179 IFLN=43THENPR.INT"maU.-.!*s»:PRINT CES FOURMIS SONT 	EBLOUIESMPf(43)= 
°':60T060 
189 IFLH=56THENPF,IUT"Jn1i^ '." PRINT"m5A BAPRIEPE A ETE 	RBAISSEE'* MP$(56)="" 
:00T060 
181 P.P=13:GOT059 
182 IFC<>14THEN186 
183 WI N<>54THEt(RP=8 ; liOTrJ59 
184 PRINT"M2î"PS(1)"LB 1" 
185 PRINT"LR BRRRIERE EXPLOSE 	Eta UNE PLUIE 	 D'ETINCELLES":ttp$(54)="»:G 
0T060 
156 IFCC>16THEN191 

:GOT0100 	187 IFLN<>44THEN172 
188 PRINT"J I'R$(1)"! " 
189 PRINT"LE CIMENT RAPIDE EST ASSEZ SOLIDE POUR 	MARCHER. DESSUS MPf<34>" 
190 P(16)=288:IN=IN-1:G0T060 
191 IFC<>17THEN172 
192 IFLN<>48THEN172 
193 P(17)=148:PRINT")O~fi»R$(I)"LBXC" 
194 PRINT"LA PORTE S'OUVRE 	LENTEMENT POLIR VOUS LAISSER PASSER"'MPS(48>="" 
:GOT068 
195 IFP(2)<>8RNDP(2)<>LNTNEU199 
196 IFLN<>50THEN199 
197 FP,INT"lAJif.'.5" 
198 PRINT"LR PORTE EST 	 VERROIJILLEE ":P(2)=150:MPS<50)="!!6":GOT060 
199 PP,It1T"199i"P.s(8)"" 
200 PRINTL N'Y R RIEN A 	UTILISER":G0T060 
201 IFLEFT$(NS,3)<>"F0U"THEN206 

GOT060 	 202 IFLN=12RPIDMP$<12)<>""THENIRP=14:G0T059 
203 IFLH=43AND11PS(43)=""THEHRP=14:G0T059 
204 IF(LN=51RNDMPS(51)="")ORLN=52THE1•tRP=14'GOT059 
205 PRINT"1QJii~L N'Y R PAS DE 	FOURMIS ICI!*(T' G0T060 
206 IFLEFT$(Nt,7>="HUMAINS"RNDLN=59THENPRINT")Q2:b 0US NE POUVEZ PRS!!" «G0T060 
207 R,P=8:GOT059 
208 IELEFT$(N$,7)<>"HUMAINS"THENRP=3:G0T059 
299 IFLN<>50THENRP=8:GOT059 
210 IFF<6)<>1THENPPINT"1Q9î"R$(8)" :JA":PRINT"-L N'Y R LIEN R 	UTILISER.":LOTO 
60 
211 PRINT"yE17irr.'.!" 
212 PRINT"XLES HUMAINS SONT 	LIBRES ET SONT PRETS R VOUS SUIVRE" 
213 PRINT"]t[MRIS CELA PREND DU 	TEMPS ET VOUS POUVEZ VOUS HEURTER AUX 	GA 

ïA 



COMMOD ORE 64 
s 	 — 

r EZ SAS 

édito 

LISTING 1 

tt 	 11 Pr-INT' 

15 REM •i••aa••••• 
l6 REM r 5►'PITE, • 
17 PEM •r••••••••• 
20 FCtP j =0TG62 REDI PC E 1516* f . 7 
NEXT 
3e DATAe 8.0, 8.8.e,0,E+.0,00,0•E 
.0.8,8.e.e.e.e.8.e• ci, 0.0.0 
40 DRTALJ. 192.0.3. 1E/î.9.3.174,0.3. i 
?e. e. 14, 1'35, 128, 14.170. 12,14 170, 
120 
0 DATR14.20.128.14,235•0.14,171, 
e: 170.0.0. 168.0 
60 FORI-0T062•RERDQ POKE1S680+I,0 
NEXT 
70 DATR0.9,0,0,0,0.0,3,0,8,61.64,8 
.213.64.0.2t3.. 3.85.80, 3.8,80 
80 fWT8170,170,168,170,170,168,42, 
178.160,42.178.160,42,170,160,10,1 
70.128 
98 DgT10.170.128,2,170,0,2.170,0, 
3,171,0,13.27,192,13,285.192,3,3, 
e 
190 FORI=0T062:READQ PCME15744+I,Q 
•NEXT 
110 DRT0.8,0.e.e.e.0.0,0,0,8,0,0• 
0,0.0,0,0,0,9,8 
128 DATR9,e,e.@,8.9,0,9.0,0,0,0.0, 
0.8,8.0,9,0.8,@ 
130 D8TR8,3,128,227,143.192,167,22 
3, 128.54.216,0.54.216,0.62.248.8,2 
8.112.0 
140 FORI=0T062 READQ:POKE15808+I,Q 
NEXT 
158 DTR0,0,0,0,15,0,0,15,8,0,,8, 
0.5.€L0.5.0.0.8.0.0.8.0.0.8.0.0, 10 
,144,0,18 
160 DRTR144,0,8,0,0,12,0,0,12,0,8, 
12.0,9,12.0,0,12,0,9,12,0.8,12.0 
179 0RT0.10.0,0,1e,0 
189 FOPI-07062 RERDr,+ POKE15872+I,9 

NEXT 
190 DPTR0.13,0,0,15.9,0,5.8.0.S,0, 
0,5,0,8.8.0,8,8,8.8,8,8,9,10,144,0 
,1@,144 
200 DRTA0,8,8,0,12,0,0,13.192,0,13 
,192,0.198.192,0,188,192 
219 DR10,128.160.0,128.160.0,0,0, 
0.0, @ 
220 FORI.0T062 RERDQ POKE15936+I,Q 

?•IEYT 
238 DTR0,8,9,9,15.0,8,15,8,9,3,9, 
3,5,9,9,5.0,9,2.0,8,2,0,0,2,0,0,10 
6.2 
240 L'?TP8,185, 0, 9, 2, 8, 8, 3, 8, 0, 53,9 
.9,63,0,0,31,224,8,31,224,9,160,32 
258 DRTA8,169.32,0,@,8, 0, a, 0, 0.0,0 
26? FOPI-07062 PEADO'POYE16000+IurJ 

NEXT 
270 :iHTH0,0.9,8u15,9.0,15,8.0,5.9, 
9.5.0,9,5,0,9,2,0,0.2.9.9,2,0,0.18 
6,8 
289 DRTRO, 1 035, h, 0, 2, 8, 9, 3.8.0.3, 0. 
8.3,8,9,3.8.0.3,8,0,3.e.0,3,0,?110 
,9,0,1x.,0 
290 F0Fja01062 PEAriri PGVE16054+I,rc 
NEXT 

300 DA7A8,60,64,0,68, 64,6,60,128,1 
,60.128,1,0,128,2.42.128,2,178.0,0 
,168,8 
319 DRTR9,49,8.3,40,8.3.252,0,3,25 
2.9.9.284.0.2.140.0,2,140.0.0.12.8 
.8. 12.0 
329 VAT8,18,8,8,18,9,9,0,0.0,9,0 
330 FGPi=8TO62 rERDruI PCIVE16128+j, ) 
NEXT 
340 DRT1,60,9,1,50.0,2,58,02,60, 
64,2,8,64,2,168,128,0,179.128.0,42 
,0,0,40,0 
350 DRTRS,40.192,0.63,192.0,63,192 
8.51,0,8,50,128,0,50,128,0,48,8.0 
,4,.0 
369 DATR0,160,9,0,I60,0,0,0,elela, 
9 
373 FOP.1-07062 READQJ POKE16192+1,0 
NEXT 
390 DR7R9.0,0.4,0.15.4,50,16.9,58, 
32,8,20,32,8.20,32,8.28,32,2,8,128 
,0,170,a 
390 DRTR0,40.8,32.40,8.35.40.280,4 
?,255,248,44,255,56,8,60,0,8,8,0,0 
,8,8 
400 LRTR0,8,e.0,8.0,8.0,9.8,8,9 
410 F0PI07052 nER7f9 P0VE16e'•6+I,0 
NEXT 

420 DFiTP.r„8,9,8,0.9,8,0,9,0,8,0,0, 
0,0,0,9,0,0,0,0,9.9,8,0,0,8,0,9,9 
430 DATA9,2,1 28.9,2,12e.0.6,192,0. 
0. 192,0,0. 192,0,9, 192,8.0. 192.53.0 
,192 
448 DATA?3,42,192,53,169,192,53,16 
9,192 
445 REM #lSS*Itrrry•rrSr•.rr#.* 
446 REM # CRPPCTEPES PEirEF1HIS # 
447 PEM rr#rr•rr#r•rrSrrIrs#r#rr 
450 F0pID12544T0125'1 Prs,f,  , NEXT 
460 FORL=I2594r012593+2418 REPDQ P 
OKEI.Q NEXT 
470 DRTR24,255,24,0,8,0,0.0 
472 DRTRI95,255u255.195.195,255,25 
3.195 
474 DP.TR 179,05, 170.85, 179, 85.178, 9 
5 
476 DRTR255,e5.170,85,179,85,170,2 
5J 
478 DRTR249.92.174,86,174,86,172,2 
48 
480 DRTR31,53,106,117,106,117,58,3 
1 
482 DRT860,114,243,235,255.255,126 
.60 
484 DA795,128.39,7,1 ,9,8,0 
485 HRT8213,28i28,253,255,61,28,28 
488 DfITR3,15,58,240,192,0,0,0 
490 DRT1129,28,28,29,28,28,29,28 
302 DRTR60.66,66,8,56,66,60,O 
504 DRTR8,2,2,0,2,2,0,0 
586 DAT868,2,2,68,64,64,60,0 
See DATR59,2,2.60,2,2,68.0 
510 DATR0,66,66,60,2.2,8,8 
511 DRTR69,64,64,60,2,2,50,0 
512 DRT80,64,64,60,66.66,60,0  

514 DRTR60,2.2.0.2.2,8,0 
716 DRTA68.66,55.68.55.66.60,8 
519 DR7860,66.66,60,2,2,0,0 
520 DRTA233,128.191.191,179.161.16 
1,179 
522 DATR235.1.253.253,253,253,221, 
221 
524 DR7A19l.191.l91,19j,i91,l9l,12 
8,255 
526 DRTR221,197,221.221,221,253,1, 
255 
328 DAT8127,127,127,0,247.247.247, 
e 
530 DRTR255.253,255.255.255.255,25 
5,255 
532 DATA62,64.64,62,3,5.126,8 
534 DM7R62,65.64,96,96,97,62,8 
536 DAT862,65,65,97,97,97,62,0 
538 DAT8126.63,65,126.97.97,97,0 
540 DATR127,64,64,126,96,96,127,9 
142 DRTA53.65.65,59,50.28,8,9 
544 D11T816,16,16.24,24,24,24,0 
625 REM #•r*•#+r###rr«•AM#a• 
626 REM # LANGAGE MACHINE 0 
627 REM ##r##r•####•*•#M*SI 
630 FOUI=130097012999+131 PERDS PO 
Y,EI.Q:NEXT 
649 DRT8174,13,208,232,232,232,232 
.232.142,13,208 
650 DR78173,13,208,41,250,201,8.24 
0,1,96,174,255,3,142,12,288,96 
660 DRTR174,8,208,232,232,142,8,20 
8,174,6,208,202.282,142,6,208 
678 DATR173.8,208,41,250.201.0,240 
,1,96,174,254,3,142,9,208,96 
680 DRTR173,5,203,41,25,8,201,0,240 
,1,96,174,254,3,142,7,208,96 
690 DRTR174,15,208,232,232,232,232 
,232,142,15,228 
780 DRT8173,15.208,41.2s8.201,0.24 
0,1,96,174,255,3,142,14,288,96 
710 IIRTR174,10.288,202,202,142,18. 
209 
720 DRT8173,10,268,41.230,201,8,24 
0,1,96,174,254,3.142,11,29;,96 
730 FOPI-13310TO13309+33 PERTIR Pree 
EI,R NEXT 
740 ERTR174,2,208,252,142,2,298.17 
4,4,288,232,232,232, 142.4.208 
750 DRTR173,4,2e2,41,259,201,0,240 
, 1.96. 174,254,3, 142.5.282.96 
760 FDRI491527049151+19:PERDR POY 
Ei,R NEY.T 
770 DTA32,229.:,9,2,228, 50,2.5.5 
1,32,22,51,:32,58.51,32,1,5'2,96 
775 PEM ######•rN,t#rr#yiryrtir#*tr 
776 PEM 0 PPE•EH7RTION ET FEGLES « 
777 PEM r#rr•«••#•r•r/rIM1•Irr#K•M 
780 POYES3289,0 POVES32,i,11 
829 PPIHT":IlIArrrrrrrrrrarrrrr40#0 
000.04 nine 95 
4MMo•.4S., 

830 PRINT"A[1✓OUS ETES WILL'?. LE 
"/A{•EIJnEUX. rHA'3EUP" 
840 PP I NT • f(aWE PEPITES ET VOUS '•/OU 
S TPOQVEZ DANS " 
850 PRINT°AIJME (lINE. nRrlRue•EZ-LES 

UNE R UNE "VOUS,. 
860 PPINT°ANE POUVEZ TPRN=.PORTEP 
QU'UNE PEPITE R '• 
870 PRINT"ALR FOIS) ET DEPOJSEZ-LE 
S DANS VrOTPE CrOF-" 
888 PRINT "IFRE-FORT. " 
990 PPIHIT"AICEPENDPNT, DE NOMBREUX 
DRNGERS VOUS RT-" 

900 PP1NT'1r1EN1'EN7... IPPPUYER SU 
R 'FI'" 
910 C»C+1 IFC_-11THEiC=9 
920 FOPI=55434TO55437 POVEI,C NEXT 
930 GETRS IFAS<>"/"7MEN919 
940 PP.INT"ZZMPlr_rJ1r1RNDES ' 
95e PPINT"IUIQ)IN7 JOYSTICK PORT 2" 
960 PPINT"a/Dr7 4 DIPECTIONS !HAUT 

BA:,rRUCHE. LPOITEY" 
970 PP.INT"1eIY7 POUR SAUTER R DROIT 
E 	JOVSTICV A" 
989 PPINT'J F'O1TE + BOUTON DE TIP" 
990 PR1P4T"10Iht IDEM POUR SAUTER R 
ORUGHE" 

1808 ppW7"AIwZ POUR PPEHDPE UP4E 
PEPjTE 	SE METTRE" 
1018 PPINT"1lJVSTE DESSUS ET APPUVE 
P SUP LE BOUTON" 
1820 PPINT°TIDE TIP" 
1838 PPIHT"AOM7 POUF LA METTRE DR 
N5 LE CrFFPE 	SE" ' 
1040 PPlNT"PPLRJEP SiJR LE COFFPE E 
T APPUYER SUP LE" 
1056 P?INT"i~OUTON DE TIR" 
1068 PPINT'OUFuPPUYER SUR 'F3"" 
1070 GETFît fFF1":i"!"TMEN197r1 
1089 PPINTTVfFiU FIL DES TRMLERIJ 
X. 'IrJ3: DECrsU'/RIPEZ" 
1090 PPIP1T"%tUE; DRNGEPS NOUVEAUX 

CMt?F10T5, EtiiljI 5' 
11E8 PPIlIT"ET SEppENTS !OBJ£ ''/1J1J3 
Prj'J'/EZ SAUTER'." 
1 I i9 PPIf1T"AF/o'Js RPPIVEZ A 1fil NrjiJ 
'/EAU TRBLEPU EN" 
1129 PPINT"OI UILECTRrIT TOUTE LE=_ 

PEPITES. 4Ori"! l•I.I 
1170 PP IPlT CAFvPU'/EP Slip 'r•:. 
1149 GETR$ 1FAt ,"fir°THE►11 foci 
1159 PPINT"7rbrrELIMINEZ CE P"' 
RYME PRP NE4 ET ' 
1169 PPIruT ' 	1 NPPrEZ MitrF 

I
LISTING 2 

19 ''/a53240 POVEj'/. O,Ci riji E', S. 1 , 1 
1 prJKSa+2I, 56 
28 PrjVEV+2:,24: P0rE294a,24,' NOPE. 
041 .246 P0VE2942, 246 F0VE2043.2-1'i 
30 P0YE2944 245 POJ'E~U4', i4; FJVE2 
846,244 1501,E21,347,244 '/14 P=7 f1I' 1 
40 POKEY+39, 8 PrjvE"N+48, 4 POYEV+41 
4 POYEV+42,2 POKE'•/+43.2 POYEV+44,! 
45 IFtl1. ,THEtit1I =5 
50 PrjVE'•/•12•ci FOYEV+14.0 P$)YEV+13• 
0 FrJV EV+1 5.9'7 
'SI) F'O E./..i, 9 POYEV+46,9 POl'E'V+,.. 
cj POKE'/+17.I 

IFi' l 	ITHEFIa1I1Z!:25Sr 
r0 PEST'PE  

, F(,F2_1 Ti_  
1x39 Lnr2. 11:  
.is,g•3u6; 2.2:1., 66.2.231. 3,b;6,2, 
45 
110 DATA@,rj•rj.rs.2.45,2,113,9,9,9,9 
•8.0,3,66.2•23I.3,65,2-231,3.6.5,2, 
45, U,0 
120 DRTFt2,t5.0.r;.2,45.2.113,2,45.l 
151.9.0.1.151,0.9,1.161.9,0,2,45, 

1.161 
130 POPE'/+21.0 FOPI=1TO?2.5 PEADZ! 
Ii NEXT 
149 0ATA`•,5.5,5,1,6,!.1,1.1,5,5.5• 
1.1.1.1.6.1,5.5,5,1uj.f.i,6,1.5.5, 
5,5 
150 DRTR5. 5,5,5,1.2,6.1,1,1,1,1,5, 
5.5. 1.1.2.1.5.5.5.1.1.1.I 2,1,,,3, 
5,5 
160 DRTA5,5,5,5,1,1,2,1,l,1,1,5,5, 
5,1,1,6,1,1,1.1,1,1.1,1.1.6.1.5,5, 
5, J 
170 DRTR5,5,5.5,1,1,1.1.6.1.1.1,1, 
1,1.1,26,1,1.5,5,5,1,1,12,1,5,5, 
5,5 
180 DRTR5,5.5.5,1,1.1.1.2•1,5,5,5, 
1,1,1,1,2,1,5,5.5,1,4,4,1,1.1.5,5, 
,5 

190 P0YE53265,PEEi(53265)RND259 GO 
:VB400 IFN 1=2THEtNt.mOSVH 1900 
209 IF►1I=3THENGr)SUB1338 FORI=17032 
rld RERDZ(I) NEXT 
210 IFNI-4THENGtYSUB1S20•FOPI=1T032 
•5 PEADZ(I) NEXT FORI=1703255"PERD 
Zr I) NEXT 
215 IFNI=ITHeNr0SUH1790:FOP1=1T032 
45 PERDZ'I) NEXT'FOPI-ITO32r5 PERD 
Zr!, NEXT 
216 IFRI=ITHENFORI=1T032#5'READZ(I 
):NEXT 
217 IFNI=STHENGO5UB1969 FOPI=17032 
+5 PERDZcI):NEXT FOPI=1TO32.5:PERD 
Z( Ii:NEXT 
2j2 IFNI=57MENFORI=1T032*5 PERDZ!2 

NEXT FORT=1T032+5 PERDZ(I) NEXT 
220 X=109 P0iEV,I11 POKE'V+1,164 
238 POVEV+6,127'PQYEV+8,129 POYEV+ 
7, 6P, POFEV+9, 160 POVEV+I 1 , 68 POKEY 
+10.5 
235 POYE'•/+4,6 POYE'V+5,100 POKE5326 
5,PEEY!53265'0P16 
240 G0SUB360 
259 PQOVE1022,(INT(PNDc1)*5i+1.#32+ 
36 POYE1025,ItIT!PHD(1)S200)+40 
260 A=127-PEEYr56320) POKES32?8.0 
SYS45152 
270 IFRn4TMENPrtVE2O49,250.X=X-1 GO 
SUBS 10 
2?9 IFR=6THENPQKE2940.247 X=X+1 GO 
31JB520 
290 IFR!THEW.=Y.-32 pQKE2949251 G 
OSUB530 
300 IFR=2THEM/,=/+32"pOVE2O49.252 G 
0 S'JB540 
319 IFA="247HEIIGiJsUB7 30 
320 IFA-2csTHEj1GOSUBB f 0 
330 IFA=161HENGrJ3UB298 
340 IFPEEic53278.RND1TMEN729 
359 00T0250 
360 PESTrDPF FOP Iff,4272TrJ54272+24 p 
OYEI.1C3 NEXT 
378 PraYE54272,0 POYE54273, POKE54 
276.65 POYE54273,249 POYE54296,15 
380 FOPI=1T039 PEADC,D POYE54272,D 
POYE54273,r_ FQPJ=1T0ç9 NEXT 
390 P0YE54272,5 POKE54273,9 NEXT P 
0KE54295,5 P0KE54276,33 PETURN 
400 PPINT"'3" POKEV+24,28'FORI=1064 
T01094 POYEf•62 POKEI+54272,14 HEX 
T 
410 FOPI=19447Q1974zPCuKEI.62 POYEI 
+54272,14 NEXT 
429 FOPI=1055TU1995riTEP40 PQVEI,62 
PCYEI+54272,14 NEXT 
430 FQP N1Ç3647O1944.TEP40 POYEI.62 
POYEI+54272.14 NEXT 
449 FDPI=19':4T02923 POYEI,65 PCJY•ES 
4272+I,9 NEXT 
450 FrjPIa1024T01963 POYEI,63 PCJKEI 
+54272.0 NEXT 
460 FOPI=f856Tr92O165TEP4O POY•Eju63 
POYEI+54272,9 NEXT 

470 PRIt1T"•tŒ"TAB!34fi"IL> )itlIllltcr/1 
hf1l; l /i 	."l 

480 PP..INT"l1fIGÜ1GA/UIC•i >iafarrrr~ 
// /J %)!I 
i/ii" 
499 PPINT°ø1IrrICjR ri:.» IuuIL (lL;., 
ii 
491 PPINT"'TR3r 1)"%'-. -drl"4I"11 

492 PPIUT •1ifaE-?IJ1rr1"r 11 
580 PETUPN 
519 0N20 dGOTO5S9, 50,550.559,690• 
550 
528 ONZ(x'GOTrj57S,579,579.579,699. 
579 
539 ONZY.;2)OoTO599,6ci0,59c,S90,5 
90.590 
540 GNZ(X-32 sGOT0549.640,640.640.6 
40,650 
550 POKE••/, PEEP(''/.-4 FijYE204e, 249 P 
OYE54273,2 5 POKES4273,0 PIJVEV.PEE 
Y(Y)-4 
560 3'/349152 POY£2940,250 P.ETUPN 
570 POYE'V,PEEK!'/,+4 PoV.E2O40u248 P 
0YE:54273 , 255 PrjYE5,42I3, 0 P4YE'✓ , PEE 
V!V)+4 
580 SY349152 Pr0VE2640,247'RETURN 
390 x=X+32 P£TUPN 
609 M'J=50 FrJPI=PEEY('•/+1)TOPEEY(V+I 
)-32TEP-4 MU=MU+S 
619 IFPEEY!2049)251THENPDXE2840,2 
52 Y'349152 POKEV+1.1 FOA1b1Tq40 N 
EXT 
620 lFPEEK•(2040)-252THENPOiE2040,2 
51 3Y549152 POKEv+1u 1 P0VE54276,121 
9 
6'i? PrYES4273,M1J F0JKE54273,6 NEXT 
POYE2040,24? POYE532/8.0 P0VE54276 
.33 PETURN 
640 X=/.-32 RETURN 
650 M1J 90 Frjpj.PEEY,(V+1 )TOPEEY!v+i 
i+325TEP4 MU=MPJ-5 
660 IFPEEY.(2040)=251THEHPOYE2049,2 
52 '?349152 POPE v+1.1 FOPJ11449 ►1 
EXT 

579 IFPEEY'2340,=252TkENPsjYE2.740.2 
51 33349152 PQYEV+1 . I POf.E54276 , 12 
9 
680 POKE54273,ras POYE54273,0 NEXT 
POYE2O4O, 247 P0vE53279, 0 P0YES4276 
.33 PETVP?I 
690 POYE2949,253 
700 FOPI=PEEK''+l ,TO213STEP4 FOYE'7 
+I ,I SY549152 POKE54273,250-PEEP'': 
+1) 
710 POYE54272,PEEK('✓+I) NEXT POKES 
4272,10 POYE54273,0 
720 PrrE284~J,254 00101220 
730 POYE2842 .249 f"J=35 Pry✓,£a+1, PEE 
K('✓+1)-8 
740 
750 FORI=PEEK!V)TOPEEV(V1+223TEP4 
760 POPE'/, I SY349152 POVE 54273. r:U 
Ills=MU{3 
770 FOPJaIT035 NEXT jFPEEV•(53C79)M 
NDITHEN698 
780 NEXT P0YE54273,0 P0YE2840,247 
POYE'V+1 . PEEK ('V+1 I+8 
790 IFZ'.r,=5THEN699 
909 RETURN 
810 POKE2840,249 MU=35 POKEV+I,PEE 
K(V+1)-8 
820 Y.=X-4 
830 FOPI=PEEK(V)TOPEEY(Y)-323TEP-4 
840 POKEV,I-SY349152 POKE54273,M!J 
MU=t l'J+3 
850 FOPJ=17035 NEXT:IFPEEY.!53278,R 
NDI Tl-Ei'9Cj 
860 NEXT POPE5427 3, 9 POVE204O,  
POVEV+1 . PEEK•:'+1 :+:3 PETURN 
'•79 IFZl: '=5THENF••M± 
880 PETUPN 
830 
900 Q3= -O2-1/r32i-1 'E?4915i 
910 O=1024+03+4r;*ç4•02 IFFEEf'm 
43ANDPE=QOHEtNPG'VEO, 32 FE= GOT0--';4 
920 jF( ()=4RNDPE1TNEr:PgYE°.x27 <" 
0 PE=O SC=Sr_+590 _ 	:152 r•::UL49' 
r0T0970 

930 FO'E542T3ui. 
940 PETURN 
950 POYE54273, f) '.i -3c.5c1 %', . 41 i S 
009J3492 FgPJ=1T010 NEXT PI1KE5427 
3,0 
960 PGVE'✓+39.5 PETURN 
970 POKEV+39,8 F=P-1 IFPaOTHENPr7 
CE=1 POYE54273.8 00101220 
980 POKE54273.0 PETURN 
990 P0YE2840,254 00701220 
1999 PP I N T "X.iXO 1  

1010 PP I N T " r►JX%ZO fiC47.%DI r 1It E1' ' ' 
)i:%%lc(!A•f %i:::frr!PR 
) 7.%'l.., 
1029 PP• INT'•11 	■4:1. -. 	r" 

L'. 
Iss301 FORIaOTOI PRINT"/l 	18:3 / 

L 	8" NEXT 
1040 PPjNT"It[:%%y1!IL KJ7!(!()IC': 

1050 PRINT"l1 	X817 • -. 

1060FOPI-13T01 PPINT"11 	•4:7 / 
/" NEXT 

1070 PRINT"tfaC%X;7tC(c(()1C:7,P(t61 
y( ,. rfc(I'i't4Wi%7.:• 
1080 PP1NT"IL7 	, -.I 	d:,-. 

1090 FOPI=0TOI PRINT"197 	/ • 
8 / 	t,'• NEXT 

110€, PPiNT"I~r/%'/,71!((~R71~.1Q7<r(r!r 
r(((l7X'/.•<!.~%%%., 
1110 PPINT"PL7 	,-.14 

1129 PPINT"IL2 	/ U4 

1139 PP1NT•'I 	/ •P 

1140 PPINT•'1îC/.%%-AI(I IV..%%']* 	(I 
gqgr4)%%••tfrI 

%%., 
1150  POYE1350, 43 FiJVE;,S6'2, 7 
1160 POYEISl2,43 POYE55794,7 
1170 POKE1524,43 PrJYESS796,7 
lts9 POYE16 2,43 POYESS96O.? 
1190 P0YE1659,43 PUYE55341,7 
1200 POPE'/21.29 
1210 RETURN 
1220 FrJPJaIT02cJ00 NEXT r)W=1 
1239 IFCE=0THEN'•/I"/I-1 1F31a07HENI 
280 
1240 IFCE=ITHE►fII ■NI+1 CE=0 001040 
1250  00 1)3491 
127E; FOPt=1TO2009 NEXT 00T0220 
1239 ROVEV.21.0 PPINT"7bAlTEPMINE 
I" POVEV+24,21 PPINT"sels e 
Sc 
1299 F0PJ=1TO2P0rf NEXT FPIPIT ^Jlf0R7J 
PIE AIJTPE ' 	' 0/ li)" 
1 OCJ (ETRI IFAlom•'r'1HENPUN 
1319 IFFi1 "rl° rHENEND 
1320 GQT01 sg0: 
1 330 PPINT`mfnI 	:3. -. RIt'AI'f1 

1340 PPI4T^rtpI 	:1 -.4/t' 

1x`_50 T4'ItIT" 	.Past'ceklxIm 
1369 PRINT fit 	14.' )1.4Y.• , r ,,, 

1 „i1 1P1u40"C...f 	.1#/r1+#4"13."1INq 
ç 

1 SCJ PPItI1 	 t.:' "7L1 
+%" 
1 ;99 PRINT "irC.c;;' :':) ' , • ' brr' 

1401j PRINT' "1t7Y  

1415) PR INT 	:':':':'p' ' .•ll:'7l'7 

142CJ PPINT"lC:-s7V":• 1Irt'il 701. -. 4a 
GG' `%% 
I4 0 RF' I PIT "IC7.S' 'TT lUll  AIY AI 

Suite page 8 

S, 	./.•.5 J'  	., act-'e 	,D, 3 s 
le numéro 	,al d Aout ça va 
élire sa tète ' On est en trais de 
se tuer au travail pour vous 'ave 
un numéro quadruçle d'enSer 
De la BD en pagarIe, des pto-
grammes comme s1 en pieu-
vaut. des articles à vous couper 
le souffle, de la musique a vous 
décrocher le walkman. du c r é a 
VOUS faire éclater les pistes, de 
la télé a emporter voire poste 
sur la plage. de la couleur mieux 
que le no+r et blanc, des ques-
tionnaires avec des questions, 
des trucs, des machins, tout rra, 
quoi. Ah. oui, aussi un roman 
photo que même l"Qrdrnateur 
Solitaire ii l'a jamais tait, ça. 
alors je lui donne l'idée pour 
qu'Al se dépêche de le faire 
avant nous. C'est vrai, quoi. y 
en a marre qu'on tasse toujours 
qu'à copier au-dessus de notre 
épaule. chacun pour soi, merde. 
Le quadruple, il va vous coùter 
super cher. 30 balles pour être 
exact, mais c'est 30 balles t»en 
employés puisque je m'en mets 
une grande partie In ze po-
quette. Commencez à faire des 
économies, je ne supporterai 
aucune dérobade et si vous par-
tez dans des pays étrangers et 
exotiques où l'HHHHebdo n'est 
pas en vente, ne partez pas. Ou 
alors. à la rigueur, partez le 3 
Août. parce que le 2 vous aurez 
pu acheter cet incommensurable 
numéro spécial que le monde 
entier nous enviera et qui fera la 
joie de vos arrières petits-en-
fants quand vous serez bien 
mort et qu'ils le toucheront on 
héritage. 
Faites gaffe en passant les fron-
tiéres, l'HHHHebdo est interdit 
partout et nous sommes fermé 
en Août, nous ne pourrons pas 
faire de mot d'excuse ni appor-
ter des oranges. 
Bonne noyade. 

Gérard Ceccaldi Premier. ze 
king de la presse mondiale 

1) LE ÛN go  ~°U 

MNS 
ç 	et4eRe1+Eo ra•tc~' 

REDOUTABLE 
MAC 

Jean-Claude PERCHE, patron 
de MICRODATA International, 
distributeur Apple, Bull et IBM. 
vient de réaliser un très joli 
coup . 127 Macintosh viennent 
d'être tourguésé la Redoute 9 
Roubaix, 127 d'un coup. Et at-
tention, ces engins ne sont pas 
destinés à être vendus sur le 
célèbre catalogue, ce sont les 
cadres de la société qui vont 
les récupérer sur leur bureau, 

5E,w-a.A'DE PP-4e lute 
Fitt OJT Aver M. REO° 

pour faire quoi ? Dieu seul r3 

sait, toujours est-il qu'une se-
conde tranche do matériels est 
d'ores et déjà prévue. Quand 
Microdata tend sa perche. 
C'est redoutable 1 

Délectez-vous des mésaventures souterraines d'un té-
méraire chasseur de pépites. 

Emerich FERNANDES 

Mode d'emploi . 
Tapez et sauvegardez â la suite ces deux programmes. chargez et 
lancez de méme. Les règles sont incluses. 

3 



C'F,1C'4,G:,O(iC1:;-77,105,FBFCFEFFEF83,106 
• FFF FFFFFFF FFF FFF 
3660 DATA 107,O103071F3F7FFF,108.FFFEFCF 
BFOEOCO8.109.8000EOFCOFSFCFEFF.110.010307 
OF1F3F7FFF.112.0007~F7FFFFFFFFF 
3670 DATA I13.FOFOEOEOFUFFFFFF,120.FFFFF 
FFFFFFFFFFF,111,FF7F3FIFOF07O301 
7660 REM -------------- 
_690 PRINT " ))m njm m 	jjm m m m m m 

3700 PRINT " j 	j 	j j 	j j 	j j 	l j 	jm j 

3710 PRINT 	•• j 	j 	j J 	J J)l jj j 	jam., 

3720 PRINT " j 	j 	j j 	j J j 	j J 	j 	0) 

3730 PRINT " j 	j 	j) j j J 	j >> 	> 

3740 PRINT " jjl oil jjm j 	j j j j 	j 

:750 PRINT ... 
3760 PRINT 	 COPYRIGHT":s 
3770 PRINT " 	 - NIH - 
3780 PRINT - 	ab 	 ab" 
3790 PRINT " 	cde 	1983 	cde" 
3800 PRINT " 	4q 	 4q" 
3810 PRINT " 	hi 	 hi"s::ss 

3820 FOR I-1 TO 32 STEP 2 
3830 CALL HCHAR(20,I.112) 
3840 NEXT I 
3850 FOR J=2 TO 32 STEP 2 
3860 CALL HCHAR(20,J.113) 
3870 NEXT J 
3880 FOR 1=21 TO 24 
7990 CALL HCHAR(I.1,120.32) 
3900 NEXT I 
3910 REM ------------ 
3920 DATA 200.988.200.880.200.988.200,88 
o, 200. 784. 200, 680. 400. 659 
_93O DATA 200.988.200.1047,200,1175.200. 
1175.200,1175.200,988,200.1047,200.1047, 
200,1047 

940 DATA 200. 880, 200. 7813, 00, 788, 20 ,, 913 
8. 200, 880. 400, 784. 40'). F1F30 
1950 FOR I-1 TO 2 
3960 RESTORE 3920 
`970 FOR J-1 TO 7 
7980 READ D,F 
'990 CALL SOUND(D.1-.$) 
4000 NEXT J 
4010 NEXT I 
4020 RESTORE 3930 
4030 FOR J=1 TO 16 
4040 READ D.F 
4050 CALL SOUND(D,F.',) 
•1060 NEXT J 
4070 M$-'APPUYEZ SUR UNE TOUCHE" 
4080 FOR I-1 TO LEN(M4) 
4090 CALL HCHAR(23,4*I,A5G(SE0$(MS,I,l)) 

4100 NEXT 1 
4110 CALL K.EY(O.K.S) 
4120 IF S-O THEN 4110 
4130 CALL CLEAR 
4140 RETURN 
4150 REM ------------- 
4160 CALL SCREEN(S) 
4170 FOR I-1 TO 8 
4100 CALL COLOR(1.16,5) 
4190 NEXT I 
4200 PRINT " VOULEZ-VOUS•LES Rf".GLLS 7" 
4210 CALL SOUND(100,987.5) 
4220 CALL KEY(O.1:,S) 
4230 IF S-0 THEN 4220 
4240 IF K-78 THEN 4250 ELSE 4211 ) 
4250 CALL CLEArt 
4260 LOTO 444o 
4270 RETURN 
4280 IF K-79 THEN 4'.0u 
4290 GOTO 4220 
4300 CALL CLEAR 
4310 PRINT " 	- DOLPHIN -"s s:: 
4320 PRINT " VOUS DEVEZ FAIRE TRAVERSER" 
::" LE PLUS DE PAQUETS POSSIBLE"::" DE L 
'AUTRE COTE DU BASSIN" s: 
4330 PRINT " EN SAUTANT SUR DES DAUPHINS 
"s:" JUSQU'A LA HUTTE. MAIS IL"::" VOUS 
FAUDRA FAIRE ATTENTION":: 
4340 PRINT " CAR CEUX-CI PLONGENT ET RE- 
"s:' MONTENT SANS CE!i5E.":s t:" 	APPUYEZ 
SUR UNE TOUCHE" 

4350 CALL KEY(O,K,S) 
4360 IF S-0 THEN 4350 
4370 CALL CLEAR 
4380 PRINT " 	A 950 f'TS VOUS ODTENEZ": s 
" 	UN BONUS DE 600 PTS."sis" TOUCHES 
DE DEPLACEMENT :"s:s 
4390 PRINT " 	 D -> DROITE"t:" 

S -> GAUCHE":s" 	 E -i SAUT": 
VOUS DISPOSEZ DE 3 VIES."s: 

4400 PRINT " 	DONNE CHANCE..."u : 
4410 PRINT " 	APPUYEZ SUR UNE TOUCHE" 
4420 CALL KEY(O.K.S) 
4430 IF S-0 THEN 4420 
4440 CALL CLEAR 
44'50 CALL CHAR(47,"0000040010204") 
4460 CALL COLOR(2.16,5) 
4470 PRINT "NIVEAU DE DIFFICU(.Tl.i <1/. 7 

4400 CALL KEY(O.K,S) 
4490 IF S-0 THEN 44110 
45)0 IF K-49 THEN 4510 ELSE 453u 
4510 N I V-7 
4520 RETURN 
4530 IF f.=*,,1 11LN 4",4(i ILS) 4,h') 
454'7 NIV-'S 
4550 RETURN 
4560 IF K-:,1 	Isir'ri 4!,v , 1 1 '.1 	4'n~ 
4570 NZV-3 
4580 RETURN 
45'?() CALL ! Ol.1NDI100. ?ii /,'.1 
4/>r Il (;U((J 44115) 

0 

T199/BASIC SIMPLE -DOL   PHIN 	 r~j v,ei /  rg-iSE°FEUA PA
HV Nez. 

r4 v'AV ~~+s SE Ny f Meg Q`'E 
MRRI-R 

Arp EE 
4u tl est prouve que nos amis dauphins, ne sont pas retraversez le bassin chercher un autre paquet que vous tend votre 
toujours très Coopératifs. 

	

	 coéquipier. Utilisez la touche "D" pour aller à droite, "S" pour aller à 

Mustapha NIH 
gauche, "E" pour sauter et déposez votre paquet dans la hutte par 
appui sur "D". Reprenez un nouveau paquet par "S'. Ce je 
comporte 3 niveaux de difficulté. Vous obtenez: 

Mode d'emploi 	 - 50 points pour chaque paquet déposé dans la hutte. 	 f 
Vous devez transporter sur votre tète , le plus de paquets possible - 25 points pour chaque parcours inverse effectué sans problème, 	, 	s 
jusqu'à l'autre rive d'un bassin rempli de dauphins. Pour cela, sau- - 50 points de plus pour le transport de 5 paquets. 
tez 	chaque animal , déposez votre paquet dans une hutte et - 500 points de bonus pour un score de 950 points. 

!F DT=-- THEN 25eù 
11:s REM 	 e 	 2450 DL=DL4l 
t%:, REM • 	DOLPH 	• 2460 DLI=DLI+1 
10 REM • 	 . 	 2470 CALL HCHAR(DL.DrJ,123) 
14) REM • 	pour 	. 	 2400 CALL HCHAR.(DLI.DN,120) 
1`.0 REM • 	 + 	 :490 CALL VCHAR(DL.DN.104.2) 
160 REM • 	TI-99/4A 	+ 	 2500 DT=DT+1 
170 REM • 	 • 	 _510 GOTO 2440 
I80 REM • basic simple • 	 2Z20 GOSUB 2190 
190 REM • 	 • 	 2530 IF MV=1 THEN 2660 
_00 REM • 	(C) NIH 	• 	 2540 DL=DL-1 
210 REM 	 2550 DLI=DLI-1 
220 REM • 	1985 	• 	 2560 CALL HCHAR(DL.DN.123) 
_30 REM • 	 • 	 2570 CALL HCHAR(DLI.DN,120) 
240 REM ••+•«•+••+••+••* 	 2580 CALL VCHAR(DL.DN.104.2) 
Z50 REM 	 2590 CALL HCHAR(11.DN.94) 
260 REM 	 2600 CALL HCHAR(12.DN.120) 
_70 CALL CLEAE 	 2610 DL=11 
2BU GOSUB 51:'o 	 2620 DLI = 1 2 
290 GOSUB 4i5' 	 26.0 TSC 
707 CALL CLEAR 	 2640 0T=1 
310 CALL SCREEN(5) 	 2650 RETURN 
3:0 RESTORE 370 	 2660 VIES=VIES-1 
330 FOR I-1 TO AO 	 _670 MV=O 
140 READ A,A• 	 2680 IF VIES=2 THEN 2970 
;g0 CALL CHAR(A.A$ 	 2690 IF VIES=1 THEN 3170 
360 NEXT I 	 2700 CALL HCHAR(24.3.104.28) 
370 DATA 154.FCFC7474247C707.153.7070303 	 2710 CALL SOUND(5,520.0) 
OOFOAOAO38.155.707C2424E7808.152.00303O30 	 2720 RF=1 
207F7C'7,158.FEFE8ABA92FE383B 	 2730 GOSUB 2990 
380 DATA 144.38Z8282B2B2828EE,156.001ClC 	 2740 FOR 1=1 TO 500 
ICO8IEIDFD.157.001D3828242221E3.159,000E 	 2750 NEXT T 
4E4E447EOEOE.136.OEOE00000FO5051C 	 2760 FOR F=110 TO 800 STEP 20 
90 DATA 145,000000008OA2EAFF.100,000000 	 2770 CALL SQUND(1.F.0) 

0019_C7EFF.101.0103070F1F3FFFFF.94.18183 	 2780 NEXT F 
C~C3C3C7EFF,120.3C3C3C3CtE187EE7 	 2790 CALL CLEAR 
400 DATA 103,BOCOEOFOFBFCFFFF,128,IF1F1F 	 2800 PRINT TAB(5):"SCORE :";SCORE:::: 
IFIFIF1FIF.129.FFFFFFFFFFFFFFFF,130,FBF8 	 2810 P$="UNE AUTRE PARTIE ?" 
FBFBFSFSFBFB.88.070FlF3FZF7F7F7F 	 2820 FOR I-1 TO LEN(P$) 
410 DATA B9.00SOEOF8FCFCFBFB.90.00010303 	 2630'CALL HCHAR(24,6+I.ASC(SEG$(Pt.I,1)> 
07IF7FFF,91.7FFFFFFFFFFFFFFF.92.FCFCFFFF 	 ) 
FFFFFFF..93,00000080EOEOFCFF 	 2840 CALL SOUND(1,520.5) Q 
420 DATA 96,071F3F7F7FFFFFFF.97,E0FBFCFE 	 2850 NEXT I 
FEFFFFFF,99.FFFFFF7F7F3F1F07,99,FFFFFFFE 	 2860 CALL KEY(O.K,S) 	O 
FEFCF8E.112.FF010101FF2O2O2 	 2870 IF S-0 THEN 2860 	0 
430 DATA 40,FFFFFFFFFFFFFFFF.104,FFFFFFF 	 2880 IF K-78 THEN 2910 	O 
FFFFFFFFF,124,OOO00000000000FF.125,FF.12 	 2890 IF K-79 THEN 2940 	0 
6.8oeoeo8oeoeoaoe 	 2900 GOTO 2860 
440 DATA 81,0t01010101010101.87,18180C3A 	 2910 FDP=1 	 t. 
0814I632,102.FFFFFFFFFFFFFFFF,123.18183C 	 2920 FP=1 
3C3CZC7EFF 	 2930 RETURN 
450 DATA 137.00BABABA92FE3838 	 2940 FDP=2 
460 REM ---------------- 	 2950 FP=1 	t 
470 RESTORE 520 	 2960 RETURN 
480 FOR J=1 TO 16 	 2970 CALL HCHAR(24,5.104) 
490 READ X.XX.XXX 	 2980 CALL SOUND(5.520,0)• 
500 CALL COLOR(X.XX,XXX) 	 2990 CALL HCHAR(L.C,40) ' 
510 NEXT J 	 3000 CALL HCHAR(LI.C.104) 
520 DATA 8,16.6.13.16,6,9,11.6,16.2.6.14 	 3010 CALL HCHAR(9,4,152) 
,2,6.11,16,7.12,16,5,l5,2,5 	 3020 IF DL>12 THEN 3030 ELSE 3060 
530 DATA 2,6.6,10.5,5,1,16,5,3,16,5,4,16 	 3030 CALL VCHAR(DL.DN.104.2) 
,5,5,16,5.6,16,5,7,16.5 	 3040 CALL HCHAR(11.DN.94) 	 O 
540 REM ----------------- 	 3050 CALL HCHAR(12.DN.120) 
SSU PRINT " ::t ::::::.:::::::1t::::: 	 3060 PH-154  
560 PRINT "Q(ll((l((((((l(((l((((((((l^' 	 3070 PB=15' 	 O 
570 PRINT "Q!!!!((ff((((XY((!'a(((((((' 	 3080 CALL HCHAR(9.5.PH) 
530 PRINT "OC (((XYl((!lZC\)(Cbc((X'/(!(°"' 	 3090 CALL HCHARC 1O.3,P8)  
590 PRINT "Q(((ZC\7(Il((((((((((Z(\)((^ 	 3100P0-1 	 0 
600 FOR I-1 TO 5 	 3110 L-9 
610 PRINT "Q(l(((((((((((((l((((((ll(("" 	 3120 LI-10 
620 NEXT 1 	 3130 C'5 
620 PRINT "Gp ppp((((((I((((((((ppppPp'" 	 3140 PH=154  
640 FOR 1-1 TO 7 	 3150 PB-153 
650 PRINT "Oppppphhhhhhhhhhhhhhhpppppp~" 	 3160 GOTO 2610 
660 NEXT I 	 3170 CALL HCHAR(24,7,104) 
67') PRINT "QpppppPPPDPDDpPPDPDpGPDPPP"" 	 3180 CALL SOUND(5,520,0)  
620 PRINT "Op2pppOPPDPPppppppppppppppp -" 	 3190 GOTO 2990 	 ~L 
690 PRINT 'OpppppppPpppppppppppppppprP" 	 3200 REM ---------------- 	fil. 
70O PRINT "Opppppppppppapppppppppppppp" 	 3210 SCORE-950 	 L 
7I0 PRINT 	);) >) ))))))))))})3}}))))>" 	 3220 GOTO 3330 
720 CALL HCHAR(7.28.100) 	 3230 SCORE-SCORE+.:,0 
7;o CALL HCHAR(3,27,101) 	 3240 TR-TR+1 
740 CALL HCHAR(8,28.102) 	 3250 IF TR=5 THEN 3260 ELSE 3310 
7.0 CALL HCHAR(8.29,103) 	 3260 SCORE=(SCORE)+30 
760 CALL HCHAR(9.27.128) 	 3270 TR=O 
770 CALL HCHAR(9.28,129) 	(Q 	D 	 3280 SE-1 
780 CALL HCHAR(9.29.130) 	 3290 FOR T-1 TO 300 
790 CALL HCHAR(10.27,128) 	 3300 NEXT T 
800 CALL HCHAP(10.28.129) 3310 GOTO 3330 
810 CALL HCHAR!10,29,130) 	L 	 3320 6CORE=€+GORE+ 
220 CALL HCHAR(18,9,145.15) 	 3330 IF SCORE-950 THEN 3340 ELSE 3350 
63O FOR 1=10 TO 22 STEP 2 	 3340 80-1 
840 CALL HCHAR(11.I.94) 	 3350 SCS-STRS(SCORE) 
azr, CALL HCHARl12.1,120) 	 C 	 3360 FOR I-1 TO LEN(SC$) 
860 NEXT 1 	 3370 CALL HCHAR(24.25-LEN(SCS)+I.ASC(SEG 
970 CALL HCHAP.(9.4.152) 	 S(SC$,l,l))) 
880 CALL HCHAktIrJ,4.I5 	

O 
;1 	 3380 IF SE-1 THEN 3390 ELSE 3400 

890 FOR I-5 TO 9 STEP 2 3390 3390 CALL SOUND(f,987.01 
900 CALL HCHAP'24.I.B7Y 3400 NEXT 1 
910 NEXT I 	 3410 SE=0 
920 M$-"SCORE : 000000" 	

3 
420 IF 80=1 THEN 3440 ELSE 3430 

930 FOR I-1 TO LEN(M$)  0 RETURN 
940 CALL HCHAR(24,11+I,ASC(SEG$(M$.I.I)) 	

343  
3440 HO-'0 
3450 SCORE=SCORE +5IJ0 

950 NEXT 1 	 0 D _ - 	 3460 CALL SOUNo(400.784.0l 
960 REM ---------------- 	̂  	 3470 CALL SOUND(400.1560.0) 
970 SCORE-O 	 v  
980 VIES-3 

	

	 3480 CALL SOUND(7~JO,1s19,U) -  
990 DIM DAU(7) 	 - 	 3490 GOTO 3330 

10(j0 DAU(1)=10 	 3500 kEM -------------- 

l010 DAU(2)=12 	 3510 CALL SCREEN(6) 

1020 DAU(3)-14 	 3220 FOR 1-1 TO 8 

10130 DAU!4)-16 	_ 	"  	CALL COLOR(I,16.S) 

1040 DAU(5)-18 540 NEXT I 

1050 DAU(6)=20 	O O 	 J 	 550 CALL C0LOF(9. 1:x.6) 
1060 DAU(7)=22 	 3560 CALL CQLOR(1O,13,6) 

1070 FP-0
11 	

- 	 370 CALL COLOR(11,5.6) 
1080 FDP'O 	 - 	 3580 CALL COLOR (17..:., 5) 
1090 P0-1 	 S 	 3590 RESTORE 3640 

1100 PH-154 	 36(,0 FOR 1-1 10 1 B 
1110 P8-153 3610 READ A.A$ 

1120 L-9 	 3620 CALL CHAR(A.AS) 
1 130 LI-10 	Icjr•ii:t 	 -r-._ 	 3630 NEXT I 
1)40 C-5 	I l rrIr 	 v 	 31)40 DATA 97,000007EFFF7D3FiF,98.U000CoE 
1150 DL-I1 	L(13 E! 	I:.; 	 OFOFOFCFE.99,0703%J1.10O.FFFFFFFFFFFFFF1:( 
1160 DLI=12 	 ~' 	 .IOI.FUFO(OEOFOFOFOF 
1 170 TS-D 	 365') DATA 1012. û7U70301 , 1 O3, FOFOFOF0FOFs:F 

1180 RF-O 
1190 REM ---------------- 
1200 CALL HCHAR(L,C.PH) 
1210 CALL HCHAR(LI,C.PB) 
1220 IE RF=1 'rHEN 1230 ELSE 1250- 
1230 RF=O 
1240 GOSUB 2740 
1250 GOSUB 2190 
1260 IF MV=1 THEN 1270 ELSE 1290 
1270 GOSUB 2530 
1280 IF FP~I THEN 1340 
1_90 CALL KEY(U,V. S) 
1300 IF S=O THEN 1290 
1310 TS=TS+I 
1320 IF TS=NIV THEN 1330 ELSE 1410 
1330 GOSUB 2380 
1340 IF FDP-1 THEN 1350 ELSE 1370 
1350 CALL CLEAR 
1360 END 
1370 IF FDF'-2 THEN 1380 ELSE 1410 
1380 CALL CLEAR 
1390 GOSUB 4440 
1400 GOTO 300 
1410 IF K~68 THEN 1470 
1420 IF K=69 THEN 1640 
1430 IF K=83 THEN 1830 
1440 TS=O 
1450 GOTO 1290 
1460 REM -------------- 
1470 IF P0=2 THEN 1480 ELSE 1490 
1480 GOTO 1290 
1490 IF C-26 THEN 1500 ELSE 1580 
1500 CALL HCHAR(L.C.152) 
1510 CALL SOUND(5.520,5) 
1520 CALL HCHAR(L.C.156) 
1530 CALL HCHAR(LI,C,157> 
1540 CALL HCHAR(L.4.154> 
1550 PO=2 
1560 GOSUB 3230 
1570 GOTO 1290 
1580 CALL VCHAR(L.C.40.2) 
1590 C=C+1 
16()0 PH=154 	 1 
1610 PB=153 
1620 GOTO 1200 
1630 REM -------------- 
1640 IF C!7 THEN 1650 ELSE 1660 
1650 GOTO 1290 

1660 IF F'O=2 THEN 20 0 
1670 IF C:24 THEN 1600 ELSE 1690 
1680 GOTO 1290 
1690 CALL VCHAR(L.C.40.21 
1700 L=L-1 
1710 LI=LI-1 
1720 C=C+1 
170 PH= 1 S4 
1740 P8=153 
1750 CALL HCHAR(L.C.PH) 
176''1 CALL HCHAB(U,G.E79) 
1770 CALL VCHAR(L.C,40.2) 
1780 L=L+1 
1790 LI=LI+1 
1800 C=C+l 
1810 GOTO 1200 
1820 REM 	------ ------- 
1830 IF PO=2 THEN 1850 
1847 IF C>25 THEN 2000 ELSE 1810 
1830 IF C-5 THEN 1860 ELSE 1950 
1860 PO-1 
1870 CALL HCHAR(L.4.152> 
1880 PH-154 
1890 P8=153 
1900 CALL H(RARlE.(,PH) 
1910 CALL HCHAR(LI,C,PB) 
1920 CALL SOUND(Z.520.5) 
190 GOSUB 3320 
1940 GOTO 1290 
1950 CALL VCHAR(L.C,40.2) 
1960 C=C-1 

17 1970 PH=156 
1980 PB=157 

7^~ 1990 GOTO 1200 
w 2000 PO=2 

2010 GOTO 1850 
2020 REM --------------- 

O 2030 IF C=6 THEN 2040 ELSE 2050 
2040 GOTO 1290 
2050 CALL VCHAR(L.C,40,2) 

C 2060 L=L-1 
2070 LI~LI-1 
2080 C-C-1 

Q 2090 CALL HCHAR(L.C.159) 
2100 CALL HGRAR(LI,C.136) 
2110 CALL VCHAP.(L,C,40,2) 
2120 L=L+1 
2130 LI=L1+1 
2140 C=C-1 
2150 PH=156 
2160 PB=157 
2170 GGTO 1200 
2180 REM ---------------- 
2190 CALL GCHAR(LI+1,C,SS) 
2200 IF SS~40 THEN 2230 
?.210 MV=O 
2220 RETURN 
2230 CALL VCHAR(L.C,40,2) 
2240 MV-1 

- -. 2250 L-L+2 
2260 LI-L!+2 

_ 2270 IF P0-2 THEN 2280 ELSE 2300 
2280 CALL HCHAk(L.C,137) 
2290 GOTO 2310 
2300 CALL HCHAR(L.C,15B) 
2310 CALL HCHAR(L1,C,144) 
2:20 FOR I • 1 TO 3 
2330 CALL SOUND(200,247.3) 
2340 NEXT 1 
- 2750 CALL 5OUND(800,196.2) 

2360 RETURN 
2370 REM ------ -------- 

-- 2300 i-o 
- 2390 RANDOMIZE 

2400 CD=IrJT(rND+7)+1 
2410 DN-DAU(CD) 
242(, CALL HGHAi(!DL. DL 40) 
4:0 CALL H(HARCD7 .DIC1O4) 

2 



TRIATHLON 
Course, tir à l'arc, course automobile ! Champions en 
forme. voici un triathlon à votre mesure... 

Jean Pierre P01VEY 

SUITE DU N°89 
1`?:- 	1 f XH' _;,'sthenXH=S 
19'_.0 tfX:3endA;BthenX.3 
1940 Outputchrc(192),X,4$.3toutpuichrs(195),X+1,:3 

,1:outputchrs(196).X-1,33,1:outputchrs(194),X+:,40,1 
: tone''). 10 
1950 outputchrs(195),XH+1.96,1:outputchr$(196).XH-

1,96.1:outputchrs(192),XH,111,~:outputchrs(194),XH+3 
, 1C)". 1 
1960 14t Oandjoy(0)>OthenV=V+„ :I~1 
1970 V-V-,7:14~oy(0)=Othenl=Cs 
1980 ifA<40thengoto170U:elsepause2tgotol990 
1990 output°VITESSE^,70,58,0:tfXHi=Rthenoutput••VAI 

NOLIE6KrHECTOR'.7O,8,2:tonp2 GD,15:eleeoutpui"VflINOU 
EUR:",70.58.2:outputAS(N),140,58,_:blN)=B(Nl+20:fouv 
dS,910: pause 1:found I, O: flash:% Ir):sound7,4096 
2000 pause2 
2010 l f Z>< lthenne;<t 
2020 14 Z-ithenoutput^UNE AUTRE PARTIE' (0/rel^G, 
20,1:O$: nstrsii:tf Oso" then gotol510:elsegotol' 
l t) 
2030 colorl,0,7,2:M1=ll:M2,M_-=1: fort=120to0step-
:sound!,O:M1=M1+4.6:M2M2+10:t.31M3+9:p1otI,M1,M2,M3 

' 3: next: sound7,4096 
2040 color2,1,7,2:wtpe:color2,1,7,O 
20f0 wtpe:forT=-70to7O:Y--(T$T/1Z0)+105:llneT+11f>, 
Y,T+120,Y,2:plotT+l2U,Y,3:ne>:t:X(, 
2060 
2070 plotX,20,11,15,2:1neX+2,2O,X+22Gr)2:1neX 
+8,205,X+8,200,2:output"o",X+,,217,1:X=x+20:ifX~180t 
hengoto207O 
2080 llneO.199,240,199,2:linell6,1ÿ0.114,70,1:line 
106.199,0,47,2:1 ine124,199,240,47,2:11ne86,199,0,120 
2: 1:ne144, 199, 240, 120,  2: 1tne66,199,4,160,2: line 164, 
199,240,160,2:line46,199, 0,18~,2:linelB4,199,240,18M 
.2 
2090 ifZ-lthenI-1:goto21OO:p1sp4or1=ltoW 
2100 pl otO, 57, 240, 57, 0 
2110  
70.25,2.p1ot70,20,1:1ine50,70,180,70,1 
2120 plotl65,55,50,50,2:4orT=1to~:4orT1=Oto6.28ste 
p.2:X-5tTtcos(T1):Y-7*Ttsin(T11:plotl9O+X, O+Y,1 :ne x 
t 
2130 next 
2140 forL=1to3:V=0:H-70:A=0 
21îO pause.5:output"ESSAI",90,40-(Ls9),2:outpu*_L,1 
14,40-(Lt9).1:tonelOO,100 
2160 plotl09,230,2e),1O,O:outputAK l),11O,227,1:1in 

e116,130,114,70, 0:11ne50,70,180,70,1:1ine115,H+80,11 
5,H,1 
2170 i43oy(0)<>OthenV=V+I:li net 1,H+80,115,H,0:1tn 
eO,70,0:1ine180,70,115,H,0:HH-.te:1ine11°-+,H+80,11, 
H,1:line5O,70,I:linel8U,70,115,H,1:tonel00,2 
2180 i4VL87andftre(0)=ithenqoLo2l8U 
2190 iffire(0)=!thengoto217O 
2200 if4ire(0)-OthenR-A+.25:ifA>90thenA=90:e13egot 
o2200 
2210 P1380:T=1Z0:forP-Hto196step4:T=T-I:toneT,10:1 

ine11,P+P1,I! ,P, 1: pause. U3:linetIZ,P+P1,11!,P,Otlf 
P~r70then1ine0,70,11,P,1:1inell5,P,180,70,1:pause. 
0,:IîneZ0,70,115,P,O:lineiS0,70,1155,P,0 
2226 P1=P1-2:next:line0,70,I30,70,1:sownd6,50O:p 

ause.Z:sound7,4096: pause. Z 
22.0 A- (pt (1)/18OJ) *A 
2240 tfL>lthengoto22Z0 
2250 i4V0then'J=.1 
2260 forsrfJ*_oSUstep2:Y=-!(4.9()5Lt5zS)/lVrvtcos(A)tc 

Os<A)))+/Lan1A)tS):tf!'fs10)+5'Sor<Yt1U)+SESSthennext 
:elseplotS+20,('f d O)+S.L-1:tonel0,50:next:pause.5 
2270 Y='f-2 S::fabs(Y);.25thenoutput"RATE",130,40-( 

Ls9),2:tone2500,15:goto229r>:e1sep1ot190,(YtI06)+~f>,2 
,2,-, 
2280 t1Y'0thenoutpuiin*_((Yt100)2Z),10,44-(L19),1 

:sound5.91rJ:pause.:s0und7,4096:8(1)8II)+intl'l1O() 
+2Z) : el ipoljtput nt (25- ('/st 1 UfJ)) , 10, 40- (L=9) , 1 : 6 (I i 

8 W-'-tnt(2:.-(Y$100)):soundZ,91U:pause.9:sound7,4096 
2290 next 
23OO :fZ=Ithenoutput"UNE AUTRE PARTIE ?o/N),:4.1 
40,3:05=instr$(1):if05="o"thenoutput"UNE AUTRE PARTI 
E ^!0/N)",50,140,0:goto2090:elseqotol'10 
2;10 pause2 
2,2!> next 
2.2Z to1or2,0.7.ri.CC=1 
2;0 1fZ=1thenN=I:gljto240:p11eforN1 toW 
240 M1=l1Z:M2,M,=1:fart=t20toC.step-Z:s0und1,O:M1- 

M1+4.6:ll2=M2+1fJ:Mi=M,+9: plot !, NI, M2, M:, CC: nex t: sound 
7.4096: col crD,0,7.:: wipe: color0,1,7,3:CC=0 
25O wspe:color0,1,7,,:pen2:print" 	sa COURS 

E DE VOITURES is" 
27,60 print:print:print:print:printtab(12)"A ";AS(N 
);' DE JOUER":pr:ntsprint:print:firint:prtnt:print" 
P0lJP q;CCELEREP POUSSEZ VEPS L'AVANT":print" POUR FR 
EINEP TIREZ EN AP.RIERE" 

237') pause 3: wl pe 
280 11=I:J1=U:G=4:O=U:OI=0:T=fJ;A2=0:W2~0:W,RO 
270 color0,1,2,:beght!WA.025+(D1*.O0l4):all= 0 

:V=115+5fslnl($OXxWA,-!160/:)*WAx,) 
2400) wipe:A=::H=2'.0:P=2,G 
2410 cooryJ, 1,2g:bright! 
2420 X=85+;Ststn<"f)xT-T+1AtWA);e1otX+40,170,3:jlne 

/,170,/-WI,P,2:1tneO,H,2:lin.X+B0,170,X+BO+W1,P,2:It 
ne240,H,2:if01<SOthentone2,600 
240 ifA-lithensound3.164~6:elseifA-10thensound0,79 

2 
22440 tfA1!thensound,182sq1sei4A2Othensound,48 
2450 i f 01 8fithensound, 6t,: pauae2s soundri, 02 

Moi Aussi ôE Suis/ 
UN CNA MPON 

4
DO 	( 	 ))) 

-F~ATNcoN, ~SQuE 
iE PEux SiFFL.Ep, 
GOwNER 0 jeEMUEe 	, 

r~ MÊME TEMPS 	 ~: 

2460 ifOl 8Othengpto2L;', 
247() L=goy(O):ifL=4thenA=A+1:ifA>20thenA=2U 
2480 ifL=BthenA-A-1: ifA'GthenA=O 
2490 1fW5=1andL'."0thenll=L 
2500 tfWS=1andM=hhevK=V-(A/1.5):elseifWS=landM=2t 

hent-K+(A/1.5) 
2510 ifW7=1thengoto2530 
2520 ifL-Ithenl*=r-1Z-W2:elseifL-2thenK=Y+15+W2 
2530 scroll-Int(A)t64:01=01+1:0=0+l:i4OL100thenDl 
=85 
2540 i4A=OthenO=0-1 
2550 A2=A2+A 
2560 ifOI'B0thenqoto242fJ 
2570 plot►', 1OJ, 7, 10, l:plotf*+7,7, j0,7,cr:ploty+l7, 10, 

7.10.1 
2580 tfOi2GUand0'271thengosub2814 
2590 if O%160and0'200thenH-H-2:W1=WI-l:t4W1'OthenW 
1=0 
2600 tfO>7,ZOandO'43Othencolor7,1,U,O:W,=rnd(0,3(,): 

for l=f>to4:plotW:+Is50,2,0,2(),2,;:next:W1=W1+..'.:H=H+1 
:zfH,,2~0thenH=2-_0 
2610 1fO=4,l thencolorO,1,2,7 
2620 ifO>4ZOOand0<Z00thenP=P-1.5:H=H-1.5:ifH<170the 

nH= 170 
2620 1fO>450,nd3<500thenP=P-I5:ifP<17OthenP=170 
2640 ifO=520thencolorO,1,7,~ 
2650 ifO=4.0 thenW2=0 
2660 tfO=5UOthengota2850 
2670 ifO,500andOr600thengoto2860 
2680 tf0,600and0'677thenco1or0,1," ;:W1=25 
2690 ifO>600andO'677thenH=H-2:ifH'OthenH=O 
2700 ifO=678thencolor0,1,2.4 
2710 ifO:677and0!72Uthengosub295G 
2720 ifO=87f>thenW5=0:co1or0,1,2,3:brightO 
270 ifO>740andO<817thenH=H+2: ifH.150thenH=15f> 
2740 ifO;860ihenW1=W1+l:tfWj,ZOthenW1=,0 
2750 1fO>86UthenH=H+2:P=P+2:ifH=2;0thencolorO,i =, 

;:eutpljt"TOUR EFFECTUE",X*15,370 g:pause2:goto298!J 

2760 ifP;2>OthenP=2 fj 
2770 ifA=0thengoto2780:else K1=85+35xsin(T-(160/A) 

;WA*A) 
2 780 t fY-'F'1-:ork' k'I +Z9thengoto2840 
2790 plotVl,10,I:plotKl+80,10,1 
2800 goto2420 

2810 colarO,1,2,7:1=rndt0,20):forM=1Lo1l:p1ot2Ga•M+ 
I,2:O, :next 
282(, ifO-270thencolor7,1,o,;:w2=A 
2870 return 
2840 flashl,12:soundl.51 2:sound2,~1-:A 5:p,~_,:et:J2 

=J1-1:K,=Y,1+:0ItfJ1!7thngoto298r, 
2850 goto2470 
286!) T-T+(AtWA);X=85+30tsin(T):p1otX+5,180, :p1otX 
+80,180,2:1ineX-50,180,0,180,E:ltneX+24018U24O180 

2870 Al=A1+A:if4l>80thenAI=O:goto288O:elsegoto285O 

2880 plotX-46,2 0,;o,80,I1:plotx+90,23O,;O,e0J1:Y 
=165:forI=lto5: plot X-34,'1,6,7, 0: plotX+96,Y,6,7,f): pic 
tX-22,Y.6,7,0:plotX+lUB,Y,6,7,D:Y-Y+14:ne,,t 
2890 :11=I1+2:ifIl=5thenll=1 
2900 K1=85+35*sLn(7-(160/A),WA%A) 
2910 ifK!Y.1- orV>K1+59thengoto284O 
2920 plotKI,10,1:plotVI+80,10,1 
290 goto285U 
2940 ifO=ZO0thenX=8Z+30*s1n(T):plotX-40.230.;O,80, 
1: plot X+90,210,.30,80,1:Y=165:forl=lto5: plot X-34,Y,6, 
7,0:plotx+96,Y,6,7,0:plotX-42,Y,6,7,0:p1otX•I08,Y,6, 
7,O:Y=Y+14:ne;:t:color0,1,3,3:bright1 
2950 colorO,1,2,4:1=rnd(0,20):forM"ltoll:plot2O*M+ 
I,230,1:next 
2960 ifO-719thencolor4,1,2,3:W5=1:brightl 
2970 return 
2980 sound7,4096:wipe:eolor0,1,7,, :pen2:prtnt:for 
I-lto37=print"=";:next:print:print:print:print°VOUS 
AVEZ PARCOURU ":A2/1000;" YILOMETRES":pen3 
2990 i4Z=lthenprtnt:print:prant"VOULEZ-VOUS REJOUE 

R^(O/rl)":0!-instrz ta):i4G$" o"Lhengoto23BO:elsegotol 
310 
3000 print:print:forl=lto37:print"t";:next:pause2: 
ifZ!ilthen8(rJ)=B(N)+2elint(A2/1000)):next 
3rJ10 pauseZicolor0,4,7,3:M1=115:M2,M3=1: for I=12Oto 
Ostep-Z:soundl,0:M1=M1+4.6:M2-M2+10:M3=M3+9:plotl,MI 
,M2,M3,1:next:sound7,4096:fort=230to10step-10:plot0, 
1, 240, 1O, 0:next:wipe 
3020 crlorO,0,7,T,:plot0,230,240,230,1:color4,0,7,3 

:print:pen2:printtab(11)"1X* TRIATHLON $tf":print:p 
rint:forIaltoW:printtab(4)"JOUEUR ";I;tab(1);A$(I);" 
.........;8(I);" POINTS":ner.t 
:030 plot0.2:0,240,Z,3:plotU,230,12,230,3splotU;S, 
240,5, 3:D1ot232,230.8,7.30,3 
3040 pause3:forl=ILo25:scro111Ut64:next:wipe 
3050 1fWI<-2thengota349U 
3060 W-W-1 
3070 fort-ltoW+1 
3080 Al=O:4orJ=1toW+1:A-min(8(1),B(J)):ifA'R(1)the 

nAI"A1+1 
1090 next:ifA1'W+IthenPS-B(I) 
:100 next:PP-0 
3110 4orl-ltoW+1:lfFi(1)=PSthenPP-PP+1:PS(PF')-AS(I) 

3120 neat:X=20 
313() 4ort"0Lo23Otep10:p1otI.230,10,230.Isnext:col 

or4,O,7,:plot0,230,240,5,3:platO,230,12,230,3:plotO 
,x,240,5, 3:plot232,2 30,8,230,3 
3140 cursorl0,230sprint:print:print" 	LE PLUS 

PETIT SCORE EST ";PS 

HECTOR ' I  À b,eAu 

I: 
c:: 	

ir> 
lER~ $p 

Er 

 

( c L) 	 ' ~ £ 
Qve ru szl,'s 

d;:;L 	1 
~~Eru FAr/~F? 

-1Bt c,tputchri!245),X+1,74,r,ecu:puL-hr1(19bt.t i. 
74,d: pause. I:outpuLehr$tlQ-),y+1, 74.1:o:itputchr$(196 
),X-1,74,1:outputchrs(19;),X,74,Cp:pausci1sputputehrf 
19,),X,74,1 

3190 outputchr$(192),X.90,1:outputchrt(l94),X+3,82 
I:ne;;t:outputchrSe192) r,,9r,,_;(;utD~t_ s ~•i,,r•„y 

2.il:outDut[hrs(19').f.~4. G;GUtputAS!ir.r-'.:' ~. ':tan 
e100. 1(( 

320E ne:: t 
3210 prtnL:print;pr:nt RE5 lLTATS': s , 

undO,24844: pause I 
3220 tfWl<=2thenreturn 
:23O 4or!=ltoW+1:t4e(1) F-Sthengoto.270 
7,240 sound2,600 
3254 fort=4t3225-(2Uz1)step1r):ltneJ•5.19,J•5.10 

,0:p1otJ.120, 10, i0,~:ltneJ-~,1~9.J-5.i~ti.::plot)-10. 
120, 10, 10.1: pause. : ne:: t 
3260 fort=I2Ota7ijsiep- :plot~i7-(_r,sf),.',~~,10,':p 

1ot217-(2UtI).2+2, 20, 30,I:ne _. .-.".r.J;,512:pau.e.5:s:~ 
und 1, 513: pause._ 
3270 sound7,4O96: ne: t 
7,280 gause2:forI=Ito6 p: ,27;  

exit 
3290 sound7,4096 
3300 M1=115:ll2,M3=1: fur 	:2u>LoI:isLep- :so,rdi. -., . 

=M1+4. 6:M2=M;+IU:M3-M'_.+9: ploil.M1. ,q.M'_..l :ne.:t:çc•.,nd 
7,4096 
3310 R=0:forI=ltoW+I:tfPS=B(I)thennext:elseRpR+1:C 

s(R) "As (I>:6(R)=8(D:ne.-:t 
315 14W+1-FF=r,andWIthenal=W+l:goto''S<r 

3320 for I=ltoW*1-PP:AS(I)"CS :):811)=G(I : re: t 
3330 W=W+1-PF': i 4W=IandW! )2thengoto_'_•5+', 
3340 Z0:DI=D1+l:color0,0,7,3:gototslo 
3350 col or O, 0, 1,7:wipe:POscolor0,1,7.7:trl 1to.~ 

:penP:prtnt'z"::F'=P+i:tfP=3thenP-1 
3360 next 
370 P=~:curscr~,__i:for!=lt:~~I:penF;pr,nt"~':F ~• 

1:ifP=3thenP=1 
3380 next 
3390 P-1:forl=lto":pent•:print"t";:P=F+1:ifr="-'tr,p-. 

P=1 
7,400 next 
3410 cursor220,230:P=1:forI=1to21:penP:cursor22_,p 

os(4):print"t":P=P+1:ifP 3thenP=1 
3420 next:plot40.55,160.30,3:plot95,85,5Ô,30.':cur 

sor10,200:penZ,:speed26000:printtab(9)"LE 't:prtnt"VA 
IN0UEUR :print"DU ,:print"MATCH":speedlU00:prtnL: 
print:print" 	 EST":cpeedG 
3430 output"1",117,73,0:outpnt"2",65,41,0:output"- 
, 167,4„0 
3440 pens:printsprint" 	 ';:for!-ItGW 

:pr1ntfl$(I);:print" ";:next:pen2 
3450 ouiputchr$(192),II5,IIZ,;soutpltchr5(197),11, 
100, 3: plot 121, 88,„'. 7:1 tnel l%, 1') ., 11îr, 114,:1 tnel.' 

2,106,128,114,3 
,460 8=0 
3470 8=6+1:ifftre(fj) 0tlrr•ngotol11 
3480 col orO, 1 . 7, 7: pause. ~: col oro, 7, 1 , ': i f B'. 1 i! trrn 

goto347O:etsecjoto28O 
3490 PP~O:forl=ItoW:&JD(I) (DI+1)ttc45+(D1t1Ol) ~G 

=((DIt10)-60))thenPF'-PP.1:tf8(I) 'OOthen00=8fI):QO1' 
A$(D:8CI)=U: clseRII 
3500 next: W"W-1 
3510 coloro,0,7,3:ploto. 3!i,240,230,1:color4.t., 
elatO,230,240,°i.î3:pldtO,230,12,2 0, 3:plotû,5.240,5, 
:pIot232.270,9...0,7:gosublSO 
)3520 W=W+1 
;530 print:print" LA OUALIFICATION EST FIXEF: A:": 

sprint (D1+1) t ( (45+(01 t10)')-GGI ((D! hl(.)--6(,) ) 
:3240 4urI=itoW:ifB(!)' 0thongoto358.'! 
3550 sound2,600 
3560 forJ-20to225-(2041)step1Us11neJ+5,I2 kJ+:,,1.'I 

,0:p1otD, 120, 10, IU, ":11neJ-5, 129,J-5, 120. 1:plotJ -1'. 
120, 10, 10, 1: pause. 3:ne;t 
3570 forZ=12ULO74sLep-2;p1ot2l7-(20s1),Z,2(,,1•).::u 

1 ot21 7- (201 1 1 , Z+2, 2o, 10, 1 :rt . sour x11 ,'. 1 :.: p.gi _rc n.5: •:c 
und 1, 5t ÿ: pause, 
.SBU nex t 
1590 sound7,4096 
3600 	pause2:  fort > 1 '_ !i~, /I : p l rit r...- _ 	 , r t: ',Cru 1 1 1 : n 

ex t 
3610 i fW-PPnf0thengoto~67,") 
-620 14Ff 0thnquto361aft 
3630 	E=0: frir 1 --11rW:1 fLr(; r 	L l.eni-L'I:tH(L) A4(1?; 

6(E) =8(1> 
3640 ne:c t 
3650 	for !-!trial--FP:At! 1) 'Us t1i:F 	I) i,tt :rt' t_ 
3660 W^W PP:D1=D1+I:fDI;'6thenCHG 1 
-665 gotolZlO 
3670 Y-230:X-O:C=1:pause.5:color0,1,7.7:wtpp 
:680 	output "C'EST FINI". X.Y,C:+.canorX ►Y, tl-, : X-'x'(: t f 

X>230thenX•*X-230z Y-Y-1 1: s f? tit x,.•vgut n'i I1 
3690 C-C+1:tfC-4thenC 1 
3700 goto,5680 
371E 	B°0:p1ot30. 100, 10('. 	.'1:''tpr:t' Lk= n(.11 L1L1R ':r. 

ORE EST: ",40,90,2:output00, 17 r,'?,, 1:c +, r. -Fn. 1` k 
AR: ", 90, 70, 2: outputO0s, 170, 70, 1 s 1 t ne-',1. 1 	.. 1 ! . 1 r  
: t tve2tO.50, 3: 11rie0,5O, 3: 1 ine~4, 100, -. 
3720 Gsb+ 1: l f f i re (U) "cithenotol'•1 O 
370 pause. ,s i fB' 100thcngoto72ôt est *i•3 ,tir : E3rr 
740 i4E=lthengotallO:elcegoto28(' 

3150 11neO,60.240,60,2:1àne0,150,240,150,3s)1 1eCr,1 
30, 240.1 34, 3: f or 1-Oto220step2O: 1 ne 1 . 130.1 + 10, 1 _io). *; 
11ne1+20,130,'_.:next 
3160 fort-1toW+l:forX=lOto21O-(2Otl)steplO 
3170 outputchrs(192),X,90,2ttoneSO, ►Otautputchr$(1 

94) , X+3,82 ,0 	 0 

HEBDOGICIEL 160, rue Legendre 75017 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 420 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 10 = 520 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 220 FRANCS. Pour l'étranger: + 80 F. pour 1 AN 

4. 40 F. pour 6 MOIS. 

NOM : 	 MATERIEL UTILISE : 
PRENOM : 	 CONSOLE : 
ADRESSE : 	 PERIPHERIOIJES : 
BUREAU DISTRIBUTEUR : 	 REGLEMENT JOINT : 	(l CHEQUE 	D CCP 

7 Apoge 4 p rpbr 5 : c by s 5  



CANON X07 
7J54Z E'ref-1ÿE 

SSS ftf!1=S. 

ADORE FAi9z r,£ COnl 
p ,EC qtr f 6 Q✓iu E! Ç 

GENTLEMAN 
CAMBRIOLEUR 

Un cambrioleur de votre acabit, ne saurait résister à 
autant de richesses, malheureusement. il devra se 
jouer de gendarmes plutôt sportifs... 

Stéphane MADRANGE 

Mode d'emploi : 
Vous devez en un temps minimum et malgré la poursuite effrénée de 
2 gendarmes. dérober les 15 caisses de bijoux de chaque tableau. 
Les déplacements de votre personnage, s'effectuent à l'aide des flè-
ches. Ce jeu occupe environ 15.5 Ko et nécessite, dans sa version 
intégrale. l'emploi de l'extension XM-101. Néanmoins, la suppres-
sion de la notice et la réduction du nombre de tableaux, devrait 
permettre une moindre capacité mémoire. Avant tout, faire un FSET 
500 et tapez : INIT = 1. 'RECORD". 150 : ? # 1, 100, "GUGUS' 
pour créer le fichier record. Très inspiré du célèbre "Iode runner', ce 
jeu comporte 40 tableaux ( !), 7 niveaux de difficulté et offre la pos-
sibilité de créer vos propres tableaux. En outre, deux modes de jeu 
vous sont proposés 
- Dans l'ordre : 
1-Débutant : vous commencez au premier tableau et continuez dans 
l'ordre. 
2-Pro : vous choisissez le numéro de votre premier tableau (1 à 40) 
et arrivé au 40ème, recommencez au premier. 
- Dans le désordre : les tableaux vous sont distribués au hasard et 
pendant les 25 premiers, aucun n'est semblable (utilisation d'une 
mémorisation des tableaux à l'aide d'une chaîne mémoire). 
CREATION DE TABLEAUX : vous pouvez en rajouter, ou remplacer 
ceux existant de la façon suivante : les DATA sont espacés de 10 
en 10 (tigres 1240 à 3620). 5 lignes de DATA sont allouées à cha- 

que tableau. Les 4 premieres, comportent chacune 19 chiffres de 0 
à 9, qui correspondent aux 19 caractères des 4 lignes d'écran. Le 
caractère entre guillemets du début de la première ligne. identifie le 
tableau. Les 2 chiffres de la 5ème ligne. sont les coordonnées de 
départ de votre personnage. Lors d'un rajout de tableau , changez 
le chiffre 40 de la ligne 9200 (sélection d'un tableau au hasard) et 
ajoute des lignes après 9600 avec. par exemple : Al = 41 (pour 
41ème tableau) THENRESTORE3640 (numéro de DATA du 41ème 
tableau). 

- Code des caractères : 

0, caractère plein : 

1. sol plus plafond : 

à 

- OIA(Ilfis 
2, sol seul : _ 

3, échelle : 

4, plafond seul : = 

5, vide : L clop 
6, plafond plus barre :  , t Cù PiTt 

~a 7, barre seule : 

8, caisse sur sol avec plafond : A. 

9, caisse sur sol sans plafond :  

100 '3*+++#++*+***+s 
110 '+ 	ARSENE 	+ 
120 '4 	LUPIN 	f 
140 •+ GENTLEMAN * 
130 '* CAMBRIOLEUR + 
160 '  
180  
190 •} R•al1s• par + 
200 '4 Stephan. 	4 
210 '+ MADRANGE 	+ 
213 '; 	4/1983 	+ 
220 ' i-# 
410 CLS:LOCATE4,O:PRINT GENTLEMAN 
',' 	CAMBRIOLEUR ',• ' 
300 CLEARSDO:DEFINTA-Z:DIMEf20,3): 
DIMDlt10I:DIMM~f9):DIM8ft91:VI~S:H 
s-220:SC-O 
501 ZAt•••:GOSUB8000:A1-RNDCO) 
502 INITMI,'RECORD':INPUTMI,TSC,HN 
OMS 
303 CLS:INPUT•ECRIS TON PRENOM •1 
NOME 
504 CLS: IFREP<>2THENPRINT'DEBUTANT 
'..Ou PRO 	23:30SUB9100 

305 CONSOLE, ,,O,O:FORI-OTO3:EC19,1 
I.0:NEX7I 
506 PR1NT'NIVEAU:(1-)7)' 
307 Is-INY(EYIS:SFIS<)*'THENF-VAL(I3 
)ELSE3oT 
508 IFF<1OR)7THENPR!NT1(NVEAU 
':GOT0507 
509 F-F+3:RESTORE:')I-VI.IMTtF/31 
510 FORI.ITOIO:READAS:FONTS(I+129) 
.AS:D5tI)-GHRS(1+129):NEXTI 
515 D5(0)-D5110) 
520 FOP.I-1707:READ3S(11:FONTStI+22 
6)-9*(I):BsÇI)-CHRS(I+226): NEXT I 
S2S 81f8)-Be(1):2s(9-8s2) 
330 FORT-IT07;P.EADMftIl:FONTitI+15 
0)-MSC1>: 	 CI.130):NEXTI 
340 M$C8)-MSfl):M$(9)-Msf2) 
750 GOTOB50 
600 !FPEP-2THENGOT09200 
601 IFLR.2000THENIFSC<3THENGOSUB14 
000: GOTO607ELSEONERRORGOT09000 
602 IFSC<THEP4RESTOREL240EL5EONEpp 
ORGOTO9000 
603 IFLEN(YA$))ITHENRESUME124O:G0T 
0605 
605 READYAS 
607 CLS:F0R-OTO3:F0R1.OT018:READE 
(I,l):LOCATEI,J:PRINTD*IE(I,J)lt:K 
.0 
610 NEXTI,) 
620 READ'/.,'( 
630 U-O:V-3:V-18:Z-0 
640 LOCATEU,V:PRINTMSGE(U,V))T:LOC 
ATEW,Z:VRINTMSCECW,Z>)l 
650 IFE(X,Y)-SORECX,Y,.4THENGOSUB8 
00:Y-Y+1:GOT0700 
660 IFEtX,'f)-80REtX,Y)-97HENGO5U66 
000:E(X,'(-E(X,Y)-7:K-K+L:IF)-15TH 
EN850 
670 A-STICK COI :IFA.OTHEN700ELSEHS- 
HS-I:IFHSeITHENHS-1 
680 IFA-3ANDECX'1,'t')<>OTHENGOSUB80 
O:x-X.I:GOT0300 
685 IFX■0THEN691 
690 IFA-7ANDE(X-1 ,Y) ( )OTUENGOSUB8O  
O:X-X-1:0070700 
691 IFA-XANDECX,YI-STMENGOSuB800:v 
-Y-L:GOT0700 
694 IFY-OTHENGOTO?OO 
695 IFA-SANDECX,Y•1)-30RE(X,Y)-6TH 
ENGOSUB800:Y-Y•I:GOTO700 
697 IFA-SANDE IX, 'S)-7THENOOSUBBOO:Y 
-Y+1 
700 LOCATEX,Y:PRINTBSIEfX,'/3)t 
'0z 0-U:P-'J:GOSUB'SO:U-o:V-P:O.H:P 
-Z:005u8750:W 0 
710 Z-P:IFX-UANDY-VTHENQOT090O 
720 IFX-WAND•r-ZTHENGOT0900 
730 GO10640 
750 E.ESO,P):LOCATEO,P:PRINTDS(E)I 
:IFE.4QRE-STHENP+P•1:P.ETURN 
760 IFRNDl0 b F/IITHENGOT0790 
770 IFP>YANDE-3THENP.P-I:RETURN 
780 IFP) t0P.Y.PTHENG0T07b5 
782 IFE-4OPE-7THENP.P.1:RETURN 
783 1FEiO.P.11.3THENP-P.1:RETURN 
785 B-O.SGNfX-0):IFE1B,PI<>OTHENO• 
8: RETURN 
786 RETURN 
790 lFRNDCO).'2/FTHENB-0-S0N(X-0):I 

FS(-OTNEHHRETURNELSEIFECB,P)<>OTHEN 
O-B 
795 RETURN 
800 LOCATEX,Y:PRINTDSCE%X,Y))I :RET 
URN 
850 GOSUB13100 
855 VI-VIeI:GLS:PRINT'VIES :.;:FOR 
I -lTOVI:PRINTBStllj:NEXT 
860 S-SI:IFSC>OTHENSC-SC+IZO+HS:H 
S-220:PRINT:PRINT'SCORE'ISCIELSESC 
-SC+2 
870 FORI-170800:NEX7:GOT0600 
900 GOSU87000:LOCATEX,Y:PRINTDSfEI 
X,Y))I:VI-vI-1 
910 IFVI>OTHENGOT0630 
930 OOSU813300 
935 CLS:SC•SC+K*10:PRINT:PRINT'ETA 
GE No '1S,'SCORE'ISC, 
940 IFSC>TSCTHENINITMI,'RECORD':PR 
INTMI,SC,NOMS:PRINT' RECORD BATTU 
""i:END 
950 PRINT•RECORD :'ITSCI'(THNOM5l 
•J•I:END 
1000 DA1A252,0,0,0,0,0,0,252• 
1010 DATA*0,0,0,0,0,0,0,252' 
1020 0ATA132,252,132,252,132,252, 
132,232' 
1030 DATA252,0,0,0,0,0,0,0' 
1040 DATA•0,O,O,0,O,0,0,0' 
1050 DA1A252,0,252,0,0,0,0,0' 
1060 DA7A•0,0,252,0,0,0,0,0• 
1070 DA7A232,0,0,0,0,48,48,232' 
1080 DATA•0,0,0,0,0,48,48,252' 
1090 DA7A•252,252.252,252,252.252, 
252,252' 
1100 DATA•252,0,0,48,252,46,72,252 

1110 DATA•0,0,0,48,232,48,72,252• 
1120 DA1A*132,232,132,182,252,182, 
204,252' 
1130 DATA•252,0,0, 180, 122,48,72,0' 
1140 DATA 0,0,0,180,122,48,72,0• 
1150 0A7A252,0,252,132,180,122,48 
,72' 
1160 DA7A 0,0,252,132,180,122,48,7 
2' 
1170 0A1A•232,0,0,40,204,48,72,252 

1180 DA7A•0,0,0,48,204,48,72,252' 
1190 DA7A•132,252,132,182,204,182, 
204,252' 
1200 DA7A232,0,0,180,72,48,72,0' 
1210 DATA0,0,0,180,72,48,72,0' 
1220 DATA•252,0,252,132,180,72,48, 
72• 
1230 DATA'0,0,252,132,180,72,48,72 

1235 'stTABLEAUt+lfs 
1240 DATAA•,8,1,1,1,1,I,6,6,6,6,6 
,6,6,1,1,1,1,1,8 
1250 DATA8,3.1,4r 8,6,7,3.9.7,7.2,9 
,4,1,8,1,3,8 
1260 DATA1,8,3,5,3,9,5,7,8,2,2,1,1 
,2,3,8,4,8,1 
1270 DATA3,I,I.9,1,1,2,2,3,1,I,1,1 
,8,1,1,2,1,3 
1280 DATAIS,1 
1290 z**TAOLEAU4i2#F 
1300 DATAB,1,S,1,I,8,6,6,6.6,6,6 
,6,6,1,1,1,8,1,8 
1310 DATA3,1,1,8,4,5,5,9,9,5,2,2,2 
,8,6,6,8,8,4 
1320 DATA3,1,9,6,7,7,?,I,1,9,3,4,4 
,4,5,9,1,4,9 
1330 DATA3,I•1,2,2,2,1,1,3,1,1,2,2 

1,3,2,8 
1340 DATAIO,2 
1350 'G*TABLEAU 3ff 
1360 DATAC,4,1,8,1,1,6,6,8,1,4,8 
r 1 r 1,l,1,1,6r 1,l 
1370 DATA9.6,1,8,4,5,5,4,3,7,6,4,4 
,8,1,1,1,8,3 
1300 DATA8,2,1,8,7,2,9,2,3,5,2,7,7 
,1,8,3,4,4,4 
1390 DAiAI.3,1,1.9,1 ,1,1,3,2,2,2,2 
,1 ,8,1,2,2,9 
1400 DATA6,1 
1410 '##TABLEAU 44* 
1420 DATA*D*,8,I,R,4,8,1,6,6,6,1,1 
,6,6,6,6,6,6,6,1 
1430 DATA4,3,1,9,1,4,5,5,9,3,3,9,7 
,7,2,9,5,5,3 
1440 DATA9,1,6,1,3,9,5,9,3,1,1,3,9 
,5, 3,8,5,9,3 

1450 DA7A3,3,9,3,1,1,2,3,1,3,I,1, 
,2,1,1,2,1,8 
1460 DATA10,0 

1470 '**TABLEAU 5++ 
1480 DATA •E',8,4,8,t,1,1,1,1,3,1,I 
,1,6,6,6,6,6,1,1 
1490 DATA3,2,6,1,8,1,3,0,0,0,0,3,9 
,2,5,5,5,8,3 
1500 DATA8,3,3,8,l,3,4,3,8,1,8,6,6 
,3,5,9,5,3,8 
1510 DATA3,1,9,0,0,8,2,3,0,3,8,2,2 
,3,2,1,2,1,8 
1520 DATA4,1 
1530 '*-:TABLEAU 6++ 
1540 DATAF • 1,6,1,8,0,8,6,1,8,6,6 
,1,1,),1,8,4,1,8 
1550 DA7A3,5,0,0,0,O,5,3,3,9,2,0,0 
,8,3,4,5,3,1 
1560 DATA3,7,1,t,1,8,7,3,8,I•3,1,1 
,1 ,1,2,2.4,3 
1570 DATA3,9,3,8,0,0,9,1,1,3,8,0,8 
,3,8,1.3,2,3 
1580 DATA10,2 
1590 '*-*TABLEAU 74-# 
1600 DATA'6 ,1,6.I,1,1,6,6,6,8,0,8 
,4,4,8,1,1,1,1,8 
1610 DATA3,9,0,0,8,7,9,2,0,8,3,2,7 
,1,6,4,3,1,1 
1620 DATA3,8,4,8,6,3,6,3,8,1,3,4,9 
,0,5,7,8,4,3 
1630 DATA3,1,2,3,2,2,2,8,I,3,1,2,0 
,0,9,2,1,2,3 
1640 DATAIO,2 
1650 »"TABLEAU 81+ 
1660 DATAR•,8,4,1,8,1,I• I,1,6,1,1 
,1,6,1,8,1,6,6,8 
1670 DATA3,9,3,0,3,8,6,6,9,0,0,0,3 
,0,0,0,2,2,3 
1680 DATA3,0,0,0,3,0,9,3,3,0,8,6,2 
,8,4,1,3,6,8 
1690 DATA3,1,8,1,3,0,0,9,3,1,8,2,1 
,1,2,3,1,9,0 
1700 DATAIO,2 
1710 '+fTABLEAU 9## 
1720 DATA*I».6,1,1,6,6,6,4,4,8,4,8 
,1,1,1,1,1,6,8,1 
1730 DA7A3,0,3,9,5,9,5,9,3,9,6,6,1 
,1,6,3,9,0,3 
1740 DATA3,0,0,3,9,4,9,3,3,3,9,2,1 
,0,2,4,0,0,3 
1750 DA7A3,0,0,0,3,2.3,3,8,3,3,0,3 
,8,0,2,8, 1,3 
1760 DATAIO,2 
1770 •**TABLEAU l0ff 
1780 DAiAJ,1,8,b,6,1,l,8,0,0,8,1 
,4,8,1,6,1,1,6,8 
1790 DA1'A3,1,2,2,3,1,1,6,1,1,3,4,6 
,6,9,3,0,2,8 
1800 DATA4,3,0,3,8,0,3,7,8,6,0,2,2 
,2,8,0,0,3,8 
1810 DATA9,3,0,0,8,1,3,2,3,2,8,3,0 
,3,1. 3,8,1,3 
1820 DATAIO,2 
1830 '+:TABLEAU Il** 
1840 DATAY.',1,8,4,O,8,4,6,6,6.1,0 
1,0,8,8,1,6,6,8 
3850 DATA3,4,9,0,3,9,5,5,5,1,8,3,6 
,1,1,8,2,5,3 
1860 DATA3,2,4,0,3,6,7,5,2,3,0,0,2 
,8,4,0,3,9,3 
1870 DATA3,1,2,1,1,2,2,2,3,1,8,8,0 
,0,2,1,8,1,3 
1880 DATA9,2 
1890 '**TABLEAU 12++ 
1900 DATAL,1,1,1,8,4,8,1,1,6,6,6 
,8,8,4,4,8,1,1,1 
1910 DATA3.9,o,0.2,1,8,3,9,7,7,6,6 
,2,9,0,8,1,3 
1920 DATA3,0,0,8,3,0,0,0,8,2,2,2,7 
,1 ,),8,4,3,8 
1930 DATA3,1,1,t,l,t,!,l,I,3,O,8,2 
,3,1,1.2,1,3 
1940 DATAIO,2 
1950 '**TABLEAU 1340 
1960 DATAM•,8,1,6,6,6,6,6,6,1,6,6 
,8,6,6,6,1,8,1,1 
1970 DATA8,3,5,2,9,3,9,2,0,5,9,0,9 
,3,9,3,0,0,3 
1900 DATA8,3,2,0,3,2,1,3,0,5,0,0,0 
,5,0,3,0,0,3 
1990 DATA3,0,8,3,0,3,I,3,8,2,1,1,8 
,2,1,3,8,1,3 
2000 DATA?,? 
2010 '§&TABLEAU l4## 

2020 DATA'N',4,8,1,6,6,1,8,1,1,6,6 
,6,4,1,1,8,1,8,4 
2030 DATA3,8,3.5,2.3,8,1,3,5,7.7.9 
,3.6, 1,4,4,9 
2040 DA7A9,I,4,5,3,0,O,O,3,7.9,2,1 
,4,9,3,7,9,1 
2050 DATAO,3,9,2,3,1,8,1,3,2.I,8,1 
,2,0,3,2,0,0 
2060 001410,2 
2070 '+*TABLEAU 15++ 
2080 DAiA'O,1,8,1,8,4,4,1,6,6,6,1 
,8,4,4,4,8,1,1,1 
2090 04143,6,6,6,9,7,3,5,9,7, 1,6,7 
,7,5,6, 1,6,3 
2100 DATA3,2,7,2,0,5,3,7,0,3,3,5,9 
,2,7,5,3,7,9 
2110 DATA8,3,9,0,0,9,3,9,0,9,3,2,O 
,0,9,2,3,9,0 
2120 DATAIO,2 
2130 '++TABLEAU 164+ 
2140 DATAP, 1,6,6,0,1,6,6,6,8,6,6 
,8,6,8,6,1,1,1,8 
2150 00143,5,2,8,3,2,2,9,0,9,2,0,2 
,1,2.6,6,6,8 
2160 DA7A3,7.6,6,1,3,0.0,0,0,3,8,6 
,6,3.5,5,7,8 
2170 DATA3,2,9,2,0,3,1,8,1,I,3,O,9 
,2,3,2,9,2,8 
2180 DATAIO,2 
2190 **TABLEAU 17+s 
2200 DATA'9,1,6,4,8,6,6,8,6,6,8,> 
,1,6,6,6,6,6.6,8 
2210 00143.5,9,3,5,2,0,?, 2,6,6,3,2 
,5,5,9,3, 7,4 
2220 DATA3,2,8,1,2,3,0,0,3,5,9,0,3 
,5,9,1,2,3,9 
2230 DATA3,1,1,8,1,3,I,8,3,2,1,8,3 
,2,1,8,1,9,0 
2240 DATA10,2 
2250 '**TABLEAU 184+ 
2260 DATA R', 1, 8, 1, 6, 6, 1, 1, 8, 1, 6,1 
,6,6,6,1,6,6,1,8 
2270 00143,8,4,5,5, 3,6,8,6,7,3,5,9 
,5,3,3,9,4,3 
2280 DATA3,0,5,9,5,3,5,0,9,5,3,9,I 
,7,1,9,4,5,3 
2290 DATA3,8,2,0,2,3,2,0,8,2,3,0,3 
,2,8,0,9,2.3 
2300 DATAIO,2 
2310 '**TABLEAU 194* 
2320 DATAS*,1,0,6,6,0,0,8,1,6,6,6 
,6,6,1,8,6,1,8,1 
2330 04103,6,5.7,1,8,1,3,7,7,9,5,9 
,3,0,9,1,1,3 
2340 DATA3,7,3,3,1,1,8,1,2,3,3,2,6 
,6,1,0,8,6,3 
2350 00103,9,2,1, 1,0,1,1,3,2,1,0,9 
,2,3,0,0,9,3 
2360 DATA6,3 
2370 '**TABLEAU 204# 
2380 DATAT,8,3,1,0,1,6,0,1.6,8,1 
,6,1,8,1,6,6,8,1 
2390 06101,3,1, 1,6,2,3,8,2,0,1,7,1 
,8,1,9,5,1,3 
2400 bATA3,0,3,O,2,1,6,I,0,I,6,2,0 
,6,3,0,5,3,8 
2410 DATA3,0,3,1,1,8,2,1,1,1,2,8,1 
,2,3,0,2,3,8 
2420 DATA10,3 
2430 'W4TABLEAU 21f4 
2440 DATA*U',4,8,6,8,6.6,6, k 1,6,6 
,6,6,8, 1.4,4,6,1 
2450 DATA2,1,3,0,2,2,8,1,3,2,9,2,2 

2460 DATA3,0,9,4,3,3,1,1,0,8,!,3,8 
,1,6,1,6,6,3 
2470 DATA3,0,8,2,1,8,1,3,I,I,1,8,U 
,3,9,0,9,2,3 
2480 DATA6,2 
7490 'fITABLEAU 2240 
2500 DATA•V,l,6,0,1,l,4,I,l,8,1,I 
,1,6,6,6,8,6,1,4 
2510 00103,5,0,8,1,2,3,8,0,3,8,3,2 

2520 04103,5,4, 3,1,0,1,3,0,3,1,8,1 
,2,6,0,3,1,4 
2530 DATA3,8,2,0,3,1,1,8,l,1,8,I,3 
.1,9,0,3,8,2 
2540 DATA8,3 
2550 'i+ F ABLEAU 23pf 
7560 041AU,4,8,1,0,0,1,6,1,I,0,1 
,I.6,b,0,0,8,6,1 
7570 DATA9,1,3,0,6,8,2,3,4,0,8,3,5 
.7,0,0, 1,5,3 

=5d0 041A4,3,I.8,2,1,3,1,3,0,3,1,2 
,6,8,1,3,5,3 
2590 DATA2,8,3,0,3,I,1,1,,0,8,3,1 
,'1.1,8,1,2,3 
2600 DATA6,3 
2610 '+#TABLEAU 244a 
2620 DATAX,1,8,0,I,1,8,6,6,4,6.6 
,1,1,1,8,1,1,1,8 
2630 DATA3,1,8,3,0,8,7,3,7,5,9,6,3 
,8,1,1,1,1,3 
2640 00703,1,1,8,I,3,2,7,9,7,8,5,4 
,I,1,Z,1,8,3 
2650 DF1TA3,1,8,1,1,1,3,2,1,9,3,2,2 
,3,1,8,1,1,3 
2660 DATAII,2 
2670 '4*TABLEAU 25t# 
2680 DAiA•Y•,4,I,1,0,4,0,1,1,8,6,6 
,6,6,4,4,4,6,6,8 
2690 00109,4,3,6,2,6,3,8, 1,2,9,7,7 
,9,2,5,9,5,3 
2700 DATA4,7,1,9,3,5,0,8,3,0,0,5,9 
,0,3,3,4,5,5 
2710 DA1A2,2,3,i,8,2,'1,1,b,3,1,2,0 
,0,3,2,9,2,3 
2720 DATA6,3 
2730 '4ITABLEAU 26ff 
2740 DATA'T.,8,6,1,6,8,6,1,13,0,8,6 
,1,1,6,8,1,6,6,8 
2750 DATA3,3,3,2,8,5,3,4,0,6,2,0,3 
,5,4.6,9,5,0 
2760 DATA3,9,1,0,I,5,3,7,I,7,3,8,3 
,2,9,2,1.2,8 
2770 DAiA1,3,8,1,3,2,8,2,0,2,3,0,l 
,2,1,1,3,1,8 
2780 DATAS,? 
2790 ;*-TABLEAU 274* 
2800 DAT A'l',1,6,6,I,5,fa,1,6,1,1,6 
6,8,0,8,6,8,6,1 
2810 DATA3,5,9,6,3,0(3,2,6,3,5,9,I 
,0,1,9,4,2,3 
2820 DATA3,5,4,9,t,0,8 J ,3,3,5,8,3 
,0,3,8,5,6,3 
2830 DATn3,2,2,E3,3,0,[T,3,2,3,7,8,1 
.1yl,9,2,3 
2R4i DNTA8,O 
2830 '**TABLEAU 20ff 
2860 0A702',8,6,1,1,8,1,1,8,1,4,4 
,1,8,1,1,8,6,6,8 
2870 00103,3,0,0,1,3,1,1,1,9,2,1,1 
,3,1,1,2,3,3 
2880 DA7A3,7,6,8,O,l,1,3,1,8,1,3,1 
,0, 1,8,0,5,3 
2890 DATA=,2,9,1,1,3,1,0,1,l,3,1,1 
,1,8,1,1,2,3 
2900 DATA12,3 
2910 '**TABLEAU 294-6 
2920 DATA•3',l,i.8,4,0,O,8,l,4,t,1 
,1,6,6,4,4,4,8,1 
2930 00103,0,3, 2,0,2,1,0,5,3,6,0,7 
.5,7,7,7,8,3 
2940 DATA3,8,0,3,8,3,0,9,2,3,4,1,7 

2950 DATAI,3,8,1,3,1,8,1,3,0,8,3,2 
,9,1,2,8,2,3 
2960 00108,0 
297C '#+TABLEAU 30+# 
2980 DA7A'4',0,1,6,6,8,1,6,1,6,6,4 
,4,6,8,1,6,1,1,8 
2990 DATAI ,3,9,5,4,O,7,3,2,9,7,7,5 
,1,3,3,4,0,8 
3000 DATA3,6,S,5,9,0,3,4,3,1,9,2,2 
,3,0,9,2,1,3 
3010 DATA3,2,1,2,1,0,7,2,3,1,0,1,1 
,3,1,1,8,1,3 
3020 DATAR,1 
3030 '0*TABLEAU 31*4 
3040 DATA'=•,0,8,I.1,6,6,6,1,6,6,0 
,6,6,8,1,6,1,6,1 
3050 DATA1,6,1,3.5,9,5,0,7,9,3,7,2 
,6,3,2,8,5,3 
3060 DATA3,1,0,l,5,1,2,0,2,1,4,3,3 
,5,0,4,0, 7,3 
3070 DATAI ,0,I.3,2,3,l•0,I.3,2,2,3 
,9,0,9,1,2,3 
3080 001011,3 
3090 's*TABLEAU 324+ 
3100 0A1A6,U,1,6,3,8,1,4,1,0,0,0 
,6,1,1,8,6,1,8,4 
3110 00109,3,7,3, 1,3,2,3,4,0,0,9,3 
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5470 DATA32,63,127,127,127.120,120 
,127,127,127,127,120,120.120,120,1 
20,48,240,248,252,254,30,30,254,25 
2,248,240,240,120,120,60,60,24 
5480• 
5490 ' data coordonn es briques 
5500 ' 
5510 DATA247,70,246,74,247,78 
5520 DATA15,98,14,102,15,106,21,11 
0,13,110,20,114,12,114,23,118,15,1 
18,7,118,25,122,17,122,9,122 
5530 DATA23S, 146,232, 150,240, 150,2 
32,154,240,154,227,158,235,158,243 
.158,229,162,237,162,245,162,228,1 
66,236,166,244,166 
5540 ' 
5550 ' data Ccardonne•% tuiles 
5560 ' 
5570 DATA21,155.23,158,16,158,23,1 
61,16,161,27,164,20,164,13,164,28, 
167,21,167,14,167 
5580 DATA239,67,238,70,235,73,242, 
73,236,76,243,76,233,79,240,79,247 
, 79 
5590 
5600 • .ur +1ni 
5610 
5620 INTERVAL0FF:P1-1:P2-1 
5630 FORT-20TO21:PUTSPRITET,l0,209 
):NEXT 
5640 FORT-175+TET0175STEP-1 
5650 LINE (T,l7L)-(T,182),t 
5660 SC-SC+7:60SUB3320 
5,670 NEXT 
5680 CL=CL+l:IFCL>5THENCL-5 
5690 GOSUB7780 
5700 PSET(11,YA):GOSUB7320 
5710 DRALI' c4u892w2f 2' 
5720 FORW=1T010 
5730 PUTSPRITE1,46,YA+13),13,42 
5740 FORTs170400:NEXT 
5750 PUTSPR2TEI,(6,YA+13),15,42 
5760 PLAY't32134s4s8n46':FORT-1T04 
00: NEXT 
5770 NEXT 
5780 PUTSPRITE1,10,2091 
5790 ONINTERVAL-1OGOSU84450 
5800 RETURN 
5810 • 
5820 ' arrive-* au tableau no 2 
5830 ' 
5840 INTERVALOFF 
5850 FORT=207O27:PU7SPRI7ET,(0,209 
):NEXT 
5860 VP0KE15425,198:VP0KE15426,170 
5870 VP0KE15430,238:VPOKE15431,238 
5880 PLA•1'L5215v5n10' 
58S+o FORY-NIO-34STEP-2 
5900 GOSUB2890 
5910 FORT-ITOSO:NEXT:NEXT 
5920 GOSUB7810 
5930 LINE(175,l77)-(248,182),7,BF 
5940 X-12 
5950 PLAY•t3214v4n10' 
5960 FORY-140TO96STEP-2 
5970 60SU82890: FORT- 1T050:NEXT 
5980 NEXT 
5990 Y-Y+2 
6000 YA-99:GOSU87320 
6010 DPAW'c4u892e2f2' 
6020 FORT-1T04:PU7SPRITET,(0,209): 
NEXT 
6030 B4-0:85-I1:NE-25:TE-74:BM-O 
6040 TB-6:TA-2:NB-O:AS-6 
6050 P1-1:P2-1 
6060 GOT0930 
6070 ' 
6080 ' fin de Saison 
6090 ' 
6100 INTERVALOFF:STRIG(JS)OFF:SPRI 
TEOFF 
6110 MA-MA+1:AM-AM•1:IFMA>ZTHENMA- 
3 
6120 SC:SG+10OO:GOSUH3320 
6130 SOUND7,252:G0SU86430 
6140 FORT-175.7E7Ol75S7EP-1 
6150 LINE IT,177)-(T,182),1 
6160 SC-SC+7:GOSU83320 
6170 NEXT 
6180 CL-CL+I:IFCL>STHENCL-5 
6190 G05UB7780 
6200 FORT=ST027:PUTSPRITET,(0,209) 
:NEXT 
6210 GOSUB6240:GOSU86490 
6220 LINE(175,177)-(248,182),7,8F 
6230 GOT0820 
6240 LINE(l9l,l9l)-(184,185),1,BF 
6250 PSETSTEP(-8,0),I 
6260 COLOR15:PRINTMI.AM 
6270 RETURN 
6280 ' 
6290 ' ln*Ha1fatcn 
6300 
6710 VPGVE16300.:NT(H:/255) 

6320 VPO)<E16301,HI-1NT().41/255)#255 
6330 VPOKE16302,JS 
6340 VPOKE16303,7A:VPOKE363O4,A5 
6350 CLEAR 
6360 D FINTA-Z:D1MXB(30).YB(3O) 
6370 OPEN'grp:'ASMI 

6380 HI=VPEEK(16300)*255+VPEEK(163 
01) 
6390 JS-VPEEK/16302) 
6400 TA-VPEEK(163O3) 
6410 AS-VPEEK(163O4):YA=187-AS*44 
6420 1FTA=1THENG0SUB8590:GOSU87060 
:MA-I:GOTO76OELSE750 
6430 ' 

6440 ' mus3que L. et H. 
6450 ' 
6460 PLAY'v1Ot2SOo518cfrafrcfrafnO 
rt2l0b-ofico5b-grnOao6co5afn0.nO.', 
'v1Ot250o5l8o4c-o5f-ra-f-ro4c-o5f-
ra-f-nOrt2loabag-rnOa-ba-f-nO.nO.• 
6470 PLAY•t25Oo5I8cfrafrcfrafnOrt2 
l0b-o6co5b-9nOnOo6co54','t25Oo5l8o 
4c-o5f-ra-f-ro4c-o5f-ra-f-f.0rt2lOa 
bag-nOnObf-' 
6480 RETURN 
6490 ' 
6500 ' dessin tableau no 1 
6510 ' 
6520 LINEt0,0)-(255,175),4,BF 
6530 LINE(40,0)-t215,1I2),6,BF 
6540 FORY=OTOl64STEP8 
6550 LINEt40,Y3-t215,Y),I 
6560 LINE(40,Y+4)-1215,Y+4),1 
6570 FORX=48TO200STEP8 
6580 LINE(X,Y+1)-(X,Y+3),15 
6590 LINE(X+4,Y+5)-(X+4,Y+7),15 
6600 NEXT:NEXT 
6610 LINE(40,Y)-(215,Y),1 
6620 LINE(215,Y+4)-(40,Y+4),1 
6630 FORX-48TO200STEP8 
6640 LINE(X,Y+1)-(X,Y+3),15 
6650 NEXT:COLORI4 
6660 FORY--370157STEP16 
6670 LINE(40,Y)-(47,Y*6),, BF 
6680 LINE(40,Y+8)-(5Z,Y+14j ,, BF 
6690 L1NE(208,Y)-(2I5,Y+6)„ BF 
6700 LINE(203,t+8)-l215,Y•34) ,, BF 
6710 NEXT 
6720 LINE (80,52)-(111,76),1,SF 
6730 LINE(152,96)-(183,l 19),1,BF 
6740 L1NE(112,136)-(135,172),1,8F 
6750 LINE(0,41)-(227,43),10,BF 
6760 LINE(0,85)-(IOO,87),IO,BF 
6770 LINE(123,85)-(188,87),2O,BF 
6780.LINE!203,85)-(255,87),I0,BF 
6790 LINE(0,1291-(12O,131),1O.BF 
6800 LlNE(l39,129)-(243,131),1O,BF 
6810 LINE(0,173)-(255,175),lO,BF 
6820 PSET(178,133):GOSUB7270 
6830 PSET(82,89):GOSUB7270 
6840 PSET(226,89):GOSUB7270 
6850 PSE7lI46,45);GO5UB7270 
6860 LINE(7,9)-(35,40),13,B 
6870 L1NE(7,53)-(35,84),13,8 
6880 LINE(20,0)-(22,40),.13,BF 
6890 LINE(20,44)-(22,84),13,BF 
6900 'IA-55:GOSUB7320 
6910 VPOKE15425,198:VPOKE15426,170 
6920 VPOKE15430,238:VP0KE15431,238 
6930 DRAW'e4u892e2+2' 
6940 Xco:GOSUB7470 
6950 PSETl228,169):DRAW'C11d3r2312 
2o3r22d21 1u211Od21lul• 
6960 PSET(8,125):DRAW•c1Id3r23I22u 
3r224211u2110421lui' 
6970 PSET(243,81):DRAW•c11d3r23122 
u3r22d211u2110d21 luis 
6980 AS-3 
6990 IFMA<21HEN7060 

7000 PUTSPRITE22,(200,129),5,44 
7010 PUTSPRITE23,(200,129),7,45 
7020 PUTSPRITE24,(50,85),5,44 
•7030 PUTSPRITE25,t50,85),7,45 
7040 PUTSPRITE26.(160.41),5,44 
7050 PU7$Pp.ITE27.(160,41),7,45 
7060 W-O:RESTORE5510 
7070 SOUND7,254:SOUNDO,0:SOUNDI,1 
7080 FORY8-12TO20STEP8 
7090 FORP-IT010 
7100 XB-60+INT(RND(-T1ME)i3I)i8 
7110 IFPOINT(X8,YB)-OTHEN7IOO 
7120 LINE(XB,YB+1)-(XB+8,Y8+3),1,B 
F 
7130 PSEtlX8,Y8),0 
7140 W-W+I:READX8(W),YB(W) 
7150 LINE(XB(W),YB(W))-(XB(W)*6,Y8 

(U).2),6,BF 
7160 SOUNDB,8:FORT-ITO8O:NEXT:SOUN 
D8,0 
7170 NEXT:NEXT 
7180 ÇOR9-ITO10 
7190 YB-16:X8-56•IN7(RND(-TIME)#17 

)*8 
7200 IFPOINT(X8,TB)-OTHEN7190 
7210 LIN((XB,Y8+1)(X.8,YB+3),l,8 
F 
7220 P3ET1t0,YBl,0 
7230 u-w):gEADX8(W),vB1V; 
7240 L INE tx&tw) ,YE(W )-(,) •.J •6, r  

5C SOUND8,3:FORT=1T080:NExT:5ouN 
06,0 
7260 NEXT:VPOKE6935,8:RETURN 
7270 
7260 ' dessin echelle 
7290 ' 
7300 DRANC10r1ld4112d4r12d4112d4r 
12i4112d4r12d4112d4r12d4I12d311u44 
r ld4lbm+12, +3u44r1d44' 
7310 RETURN 
7320 ' 
7330 • dessin ascenseur 
7340 ' 
7350 LINE(B,YA-1)-(34,YA+29),13,B 
7360 FORXA=1lT03lSTEP4 
77,70 LINE(XA,YA)-(33,YA+33-XA),13 
7380 LINE(42-XA,YA+28)-(9,YA-5+XA) 
,13 
7390 LINEl42-XA,YA)-(9,YA+33-XA),1 
3 
7400 LINE(33,YA-5+XA)-(XA,YA+28),l 
3 
7410 NEXT 
7420 LINE(9,YA+2)-(33,YA+26),13 
7430 LINE(33,YA+2)-(9,YA+26),13 
7440 LINE(6,•fA+13)-tl2,PA+23),13,B 
F 
7450 PSET(9,YA+22),4 
7460 RETURN 
7470 ' 
7480 ' dessin cabane 
7490 ' 
7500 LINE(X.C,146)-(XC+31,172),15,B 
F 
7510 LINE(XC+32,138)-(XC+47,172),1 
4,BF 
7520 YD-146:XD-xC-3 
7530 FORCC-1T04 
7540 YD-YD-1:XD-XD+2 
7550 LINE(XD,YD)-(XD+32,YD),8 
7560 YD-YD- 1 : XD-XD+2 
7570 LINE(XD,YD)-(XD+32,YD),9 
7580 NEXT 
7590 YD-YD-1:XD-XD*2 
7600 LINE(XD,YD)-1XD•32,YD),8 
7610 LINE(XC+8,150)-(XC+23,160),1, 
8F 
7620 PSET(XC+12,153):DRAW'c3d6llu4 
r2d4' 
7630 PSET(XC+16,155):DRA4l•c3d4l1u3 
r2d3* 
7640 P$ET(XC+2O,155):DRAW•c3d4llu3 
r2d3' 
7650 PSET(XC•7,166) 
7660 DRAW'cllid2rilld2rlbty+2,*0u4f 
ld24lu4bm*Z,*O1ld2rlI3d2r3ba*2,+Ou 
4r2d211dlflb,+4,-2d212u4r2bm+2,+Od 
4bm+3,+O)tu2rlA u2rlbm-4,-4115' 
7670 LINE (XC+37,148)-(XC+42,172),8 
,1F 
'680 RETURN 
'690 
'700 • affichage param.tr*s 
7710 ' 
7720 COLORIS 
7730 PRESET(36,177) 
7740 PRINT%I,'SCORE-OOOOOO BONUS' 
7750 PRESET (40, 185) 
7760 PRINTMI,•H1-000000 MAISON-l' 
7770 LINE(175,177)-(248,182),7,BF 
7780 FORT-ITOCL-1 
7790 PUTSPRITE27*T,u90+T*1O,1?8), 
9,10 
7800 NEXT:RETURN 
7810 ' 
7820 ' dessin tableau no 2 
7830 ' 
7840 LINE(0,0)-(255,175),4,BF 
7850 LINE(40,77)-(215,172),6,BF 
7860 FORY-76TOI64STEP8 
7870 LINE(40,Y+4)-(215,Y+4),1 
7880 LINEl40,Y+B1-(215,Y•8),1 
7890 FORX-48TO200STEPS 
7900 LINE(X,Y*11-(X,Y+3),15 
7910 LINE(X+4,Y+5)-(X.4,Y+?),15 
7920 NEXT:NEXT:COLORI4 
7930 FORY-77TOI57STEP16 
7940 LINE(40,Y)-(47,Y+6),, BF 
7950 LIN£(40,Y+8)-(52,Y+14) ,, BF 
7960 LINE(208,Y)-(215,Y+6) ,, BF 
7970 LINE(203,Y+8)-(213.Y+14) ,, BF 
7980 NEXT 
7990 LINE(40,25)-t215,I61,1,8F 
8000 FORX-40TO210STEPO 
8010 FORY-20TO70STEPB 
8020 LINE(X,Y)-(X+3,Y+6),8,BF 
8030 LINE(X+4,Y*1)-(X+6,Y+7),8,BF 
8040 NEXT:NEXT 
8050 FORX-40TO210STEPII 
8060 LINE(X,24)-(X9,27),6,BF 
8070 NEXT 
8080 FORX-SOT0220STEP22 
8090 IINE(X,77)-(X+2,81),11,BF 
8100 NEXT 
8110 LINE(40,24)-(43,76),8,BF 
8120 LINE(212,24)-(215,76),8,BF 
8130 LINE(37,26)(3,::1),118F 
8140 LINE(236,26i-12l8,33),11,8F 

8150 FOPY=77TO3O3TEP-9 

8160 PSET(40,Y),I:DRAW'cIelrlfl' 
8170 P5ET1212,Yj,1:DRAW'cIwIrI+I' 
8180 NEXT 
8190 LINE(l76,11)-UQ3.43),14,8F 
8200 LINE(179,16)-(188•20).4.BF 
8210 LINE(136,96)-1167,119),l,8F 
8220 EINElI2,140j-(l03.363),1.8F 
8230 LINE(0,85)-(203,87).10.BF 
8240 LINE (223,851-(255,87J,10,BF 
8250 LINE tO,129-l?2,131),i0,BF 
8260 LINEt91,129)-1135,1311,10,BF 
8270 LINE (155,I29)-(23I.l3 I) ,10,8F 
8280 LINE(0,173)-t255.l75),1O.BF 
8290 PSET(!78,89):GOSUB7270 
8300 PSET(98,133):GQSUB7270 
8310 LINE (7,53)-(35,84),13,8 
8320 LINEf7,97)-(35,128),13,0 
8330 LINE(20,54)-(22,83),13,BF 
8340 L1NE(20,88)-c22.127),l3,SF 
8350 XC-208:GOSUB7470 
8360 PSE7(232,81,:DRAY'c1143r23)22 
u3r22d21lu21lOd2l lui • 

8370 PSET(12,169):DRAW'cIId3r23I22 
u3r22d2l1u21 lOd21lu1• 
8380 IFMA<2THEN8450 
8390 PUTSPRITE22,(200,129),5,44 
8400 PU7SPRITE23,(200,129),7,45 
8410 PUtSPRITE24.t 160,85),5,44 
8420 PUTSPR2TE25,(160,85),7,45 
8430 PUTSPRITE26,(35,411,5,44 
8440 PUTSPRITE27,(35.4fj,I,45 
8450 W-O:RESTORE5570 
8460 SOUND7,254:SOUND0,0:SOUNDI.1 
8470 FORY8-52TO60STEPS 
8480 FORA-ITOIO 
8490 XB=48+INT(RND(-TIME)*20)*G 
8500 IFPOIN7(X8.YB)-OTHEN8490 
8510 LINE(XB,YB)-(X8+7,YBf7),1,BF 
8320 PSET(XB,YB),O 
8530 W-U•I:READXB(W),YB(W) 
8540 PSETXBW,Y8U),8:DRAWcarS 
9115• 
8550 SOUND8,8:FORT-ITOSQ:NEXT:SOUN 
D8,0 
8560 NEXT:NEXT 
6570 VPOKE6935,9 
8580 RETURN 
8590 ' 
8600 ' dessin sur 
8610 ' 
8620 LINE(56,01-(199,25),6,BF 
8630 FORY-OT024STEP8 
8640 LINE(56,Y)-(199,Y),1 
8650 LINE (56,Y+4)-t199,Y+4),1 
8660 FORX-56TO192STEPB 
8670 LINE(X,Y+1)-(X,Y+3),15 
8680 LINEtX+4,Y*5)-(X+4,Y+7),In 

8690 NEXT:NEXT 

8700 LINE(XC+37,148)-(XC+42,172),8 
, BF 

8710 RETURN 
8720 ' 
8730 • fin de Jeu 
8740 ' 
8750 IFSC)HITHENHI-SC:COLORlS:GOSU 
83360 
8760 CG-2:YG-0:5C-O:SCS-'000000- 
8770 PUTSP(tITEY,(O,209) 
8780 FORT-20TO21:PUTSPRITET,(0,209 
):NEXT 
8790 FORXG--l4T0I6STEP2 
8800 YG-YG+2:GOSUB8950 
8P10 NEXT 
8820 XG-XG-2 
8R30 LINE(1I5,l77)-(248,182),7,SF 
8840 LINE(72,0)-(383,8),13,BF 
8850 COLORI:PSET(73,1P,15:PRINTOI, 
'(J) POUR JOUER' 
8860 FORT-1T040:XS-1N1:EY$:NEXT 
8870 CG-2:GOSUB89",O 
8890 CG-3:GOSU88950 
8890 CG-2:GOSUB8950 
0900 CG- 12:GOSU88950 
8910 FORT-IT03 
9920 XFINKEYS-°)'ORINKEYS-J•THENF 
ORT-1T027:PUTSPRI7ET,s0,209!:NEXT: 
COLOR)S:GOSUB3330:GOL06290:IFTA-IT 
HENGOSUG8590:GOSU8I060: MA. 1:GOT076 
OELSE:GOTO7SO 
8930 NEXT 
8940 GOT08870 
8950 PUTSPRITEl,xG+18,YG-U,CG,4 

6 
8960 PUTSPRITE2,(XG+36,YG-20),CG,4 
7 
8970 PUTSPRITE3,(XG*54,YG-20),CG,4 
8 
8980 PUTSPRITE4, (X0.72,YG-20) ,CG,4 
9 
9990 PUTSPRITES,(170-X0,192-YG),CG 
,50 
9000 PUTSPRITE6,(1B8-XG~192-YO).CG 
,51 
9010 PUTSPRITE7,(206-XG,192-YO),CG 
,49 
9020 PUTSPRITE8,(224-XG,192-YO).CG 

,52 
9030 RETURN 



SPRITES APPLE 
w>'IMT5£ t 

Pour l'agrément de vos programmes, permettez à de 
sympathiques lutins d'envahir votre APPLE. 

David DENAUX 

Une option permet dereyouper 4 sprites pour en former un autre 
de matrice 16x16 : & DRAW G,spr l ,spr2,spr3,spr4 AT x.y tracera 
en x.y les 4 sprites comme suit : 
sprl 	 spr2 

Mode d'emploi: 
Le programme SPRITE.OBJO: Son but est de permettre la 

construction de vrais sprites qui se superposent au fond sans le 
modifier. 128 spntes de matrice 8x8 peuvent être ainsi créés. On les 
définit avec l'instruction : & DEF < n° de sprite>,argl.arg2,... où le 
n• du spite est une valeur de 0 à 127 etargi...argn, des valeurs de 
0 à 255. Comme le sprite est une superposition de 8 octets, chaque 
arg correspond à 1 octet (argt étant l'octet du haut) et chaque bit 
de l'octet correspondant à un point allumé de l'écran (en tenant 
compte du fait que l'image obtenue est inversée. k tit le plus à 
gauche correspondant au point le plus à droite et réciproquement...). 
Si on donne plus de 8 arguments, tes octets suivants seront attn-
bués au sprite suivant; un argument vide ne modifie pas le contenu 
de l'octet. 
L'instruction & DATA spr.oct.val (.oct2,val2.. . .) place la valeur val 
dans l'octet situé en oct position du sprite n° spi. 
L'instruction & DRAW spr AT x.y dessine le sprite correspondant 
aux coordonnées x et y. 
L'instruction & XDRAW spi efface le sprite correspondant. 
L'instruction & READ spr, x ,y place dans x et y les coordonnées du 
sprite spi. 
l'instruction & POP sprl,spr2,A teste s'il y a collision entre les spn-
tes spit et spr2. si oui A == 1 sinon A = 0. 

Spi-4 	 spr3 

a XDRAW G,spcl.spr2,spr3.spr4 fonctionne comme & XDRAW spr. 
& POP Gsprl.spr,A ou & POP spr,Gsprl fonctionnent comme 8 
POP sprl,spr2,A. II suffit de faire suivre G du premier sprite (sprl) 
du groupe. 
Et ce n'est pas tout !... Pour le même prix. vous disposez d'un édi-
teur de sprite dont le listing correspond au programme Basic 
CREASPRITE, qui vous permet de créer une table de sprites utilisa-
bles dans vos programmes. avec les instructions décrites ci-dessus. 
Ce programme vous permet de créer des sprites 8x8 ou 16x16. 
Pour l'utiliser, sachez que < RETURN > fait monter le curseur, "I" 
le fait descendre, les flèches < - et - > permettent un déplacement 
latéral, "E efface le point situé sous le curseur et T le trace."H" 
permet de visualiser le sprite en colonne paire et en colonne im-
paire. Pour entrer le programme Basic CREASPRITE, rien à signa-
ler. Si vous avez un assembleur, entrez le programme SPRITE: si 
vous n'en avez pas, entrez dans le moniteur par CALL-151. entrez 
le programme SPRITE.OBJO en commençant par 8360: AO 02 B9 ... 
et sauvez-le par BSAVE SPRITE.OBJO.A$ 8360,L$ 4A0, puis véri-
fiez-le avec HEXCHECK. Un dernier conseil, comme SPRITE.OBJO 
réinitialise HIMEM. il est nécessaire de l'activer au début de vos 
programmes Basic par un BRUN SPRITE.OBJO. 

( 

 I
En raison de la longi»ur In-
habituelle du listing. ce pro-
gramme passera en plv-
sMuts lots. 

h 

I
LISTING 1 

3 FOR A - 768 TO 772: READ B: POKE A,B: NEXT : DATA 160,0,76,20,132: REM LDY 
ts00,, lP B'YTETS 
10 RI31 ++++•++.+.s 	 J000 	 0 : w ° 	D A 
11 RBi +CREAT1üV  
12 RBi + 	DE 	• 	rµ6 	 , , 	 ° o 	E 
13 REt'1 • SPRITES + 	q,ov 	'~~~;'• i:;, 	 p 	~4r16~ 
14 REM + (C> 1985+ 	 r 	 o 
1S REM + DAVID + 
16 REM s DENAUX + 
17 REM +++.a+.++*+ 
to PRINT CHR$ (4)•BRINSPRITE.0BJ0':DO$ = CHR$ (13) + CHR$ (4) 
19 DIM NO(4),TB(15,15),BY(7) 
20 TEXT : HOME : INVERSE : PRINT SPC( 200): VIAS 3: HTAS 10: NORMAL : PRINT 
CREASPRITE •: VTAB 10: PRINT •FAITES VOTRE CHOIX :': PRINT : PRINT 
23 Al - • 	•: PRINT A$•E)DITER LA TABLE': PRINT A$'L)IRE lNE TABLE DU DISQUE 

': PRINT At•S)A(NEBARDER LA TABLE SUR LE DISQUE' 
26 PRINT A$•D)ESSINER DES SPRITES DE LA TABLE• 
29 PRINT A$'F)IN' 
30 PRINT : PRINT : PRINT : PRINT •---> ';: GET RE$: ON RES - •E' GOTO 2000: ON 
RES - •L' GOTO 3000: ON RE$ - 'S' 6010 3100 
32 ON RES = "D• GOTO 3200 
39 IF RES ( ) •F' THEN PRINT PRINT CHR$ (7): GOTO 20 
40 TEXT : HŒIE : END 
1000 REM +++ CODAGE DONNEES +*+ 
1005 VIAS 23: PRINT 'UN INSTANT S.V.P...' 
1010 NS - 4: IF PT - 8 THEN NS = I 
1020 FOR B - 1 TO NS:XI - 0:Y1 - 0: IF B - 2 THEN XI - 8 
1021 IF 8 - 3 THEN X1 - 8:YI - 8 
1022 IF B - 4 THEN YI - 8 
1025 FOR C - 0 TO 7:BY(C) 	0: NEXT : FOR Y - Yl TO Y1 + 7: FOR X = XI TO X1 + 
7ifY(Y - Y1) - BY(Y - Yl) + TB(X,Y) + 2 ' (X - Xl): NEXT 
1030 6 - NO(B):H - (Y - YI):I - BY(H): & DATA 	6,H,I: NEXT : NEXT : HONE : RE 

TURN 
1300 REM *++ DECODAOE DONNEES ss. 
1506 IF PT = 8 THEN POKE 206,NO(I): GOSUB 1900:2 = 1: SOTO 1350 
1510 FOR Z = 1 TO 4: POKE 206,NO(Z): GOSUB 1900: GOSUB 1338-+-NEXT : RETURN 
1330 XI - 0:Y1 - 0: IF Z - 2 OR Z - 3 THEN XI - 8 
1551 IF Z 	3 OR Z 	4 THEN Yl - 8 
1560 FOR 8 - 0 TO 7;A$ - ••:D - BY(8): FOR C - 7 TO 0 STEP - li IF D > (2 ' C 
- 1) THEN A$ - AS + 'l':D - D - 2 ' C: 6070 1363 
1562 AS - A$ + •0' 
1363 NEXT : FOR C - 0 TO 7: VTAB 2 + VI + B: HTAB 12 + XI + C: IF MID$ (A$,8 

- C,1) _ '0' THEN NORMAL : PRINT ' •:TB(XI + C,Y1 + B) = 0: 0010 1370 
1367 INVERSE : PRINT • ':TB(X1 + C,YI + 8) - 1 
1570 NEXT : NOL : NEXT : RETURN 
1900 CALL 768 
1910 FOR A - 0 TO 7:BY(A) 	PEEK ( PEEK (254) + PEEK (233) + 236 + A): NEXT 

1911 RETURN 
2000 REN #*+ EDITION *++ 
2005 HOME : VTAB I: RTAS 11: INVERSE : PRINT SPC( 18): FOR A - 2 TO 17: HTA8  

II: VIAS A: INVERSE : PRINT • •;: NOI44L : PRINT SPC( 16);: INVERSE : PRINT 	• 
: NEXT : VTAB 18: HTAB 11: PRINT SPC( I8): NORMAL 
2006 POKE 34,20: HTAB 1 
20)0 VIAS 21: INPUT •8 OU 16 POINTS ? ';RE$:PT - VAL (RE$): ON PT ( ) 8 AND 

PT < > 16 6010 2010: IF PT - 8 THEN INPUT 'NO DE LA SPRITE ? ';N0(I): VTAB 10; 
ITAS 12: INVERSE : PRINT SPC( 8): FOR A - 2 TO 10: RTAS 20: VIAS A: PRINT • •: 
NEXT : GOTO 2025 
2020 NORMAL : FOR A - 1 TO 4: PRINT 'NO DE LA SPRITE •AI: INPUT • ? •;NO(A): N 

EXT 
2025 NORMAL : 60SU8 1500 
2030 HOME : VTAB 20: PRINT •H)IRES TRACE E)FFACE F)IN.EDIT•:CX = O:CY = 0 
2035 M6 = 15: IF PT = 8 THEN MG = 7: 6010 2050 
2050 FOR CP - 0 TO 2 STEP O:A = 0: IF PEEK < - 16384) ( 128 THEN NEXT 
2055 POKE 34,20: VIAS 20: PRINT 'H)IRES TRACE E)FFACE F)IN.EDIT• 
2059 A - PEEK ( - 16384) - 128: POKE - 16368,0: IF TB(C(,CY) 	I THEN VTAB C 

Y + 2: RTAS CX + 12: INVERSE : PRINT • ': NORi4AL 
2060 IF TS(CX,CY) = 0 THEN VIAS CY 4 2: HIAA CX + 12: NORM L : PRINT 
2061 IF A = 13 THEN CY - CY - 1 
2062 IFA - 8 THEN CX = CX - 1 
2064 IFA= 21 THENCX=CX+ 1 
2066 IFA = 4 7 THEN CY = CY + 1 
2068 IF CX < 0 THEN CX = MG 
2069 IF CX > MG THEN CX - 0 
2070 IF CY < 0 THEN CY - MG 
2071 IF CY > MG THEN CY - 0 
2073 VIAS CY + 2: HTAB CX + 12: FLASH : PRINT 	: NOL 
2080 IF A < ) 72 THEN 2090 
2081 HGR : GOSUS 1000: IF PT - 8 THEN & DRAW NO(1) AT 139,79: & DRAU N0(l) 

AT 100,100: LOTO 2085 
2082 & DRAW G,NO(1),NO(2),NO(3),NO(4) AT 139,79: & DRAW G,NO(I),NO(2),NO(3), 

NO(4) AT 100,100 

2085 VIAS 221 INPUT •APPUYEZ SUR RETURN i •;RE$: HOME : TEXT : NEXT 
2090 IF A = 84 THEN T8(CX,CY) - 1: HTAB CX + 12: VIAS CY + 2: INVERSE : PRINT 
• •: NORMAL : NEXT 
2100 IF A a 69 THEN TS(CX,CY) - 0: HTAB CX + 12: VTAB CY 12: NORMAL : PRINT • 
•: NEXT 
2110 IF A = 70 THEN GOSUB 1000:CP = 2: NEXT : TEXT : 0010 20 
2300 NEXT 
2999 END 
3000 REM +o+ LECTURE ++5 
3010 HOME : INPUT •NQ1 DE LA TABLE : •;NM$ 
3030 PRINT DO$8LODMH$*,A$880O 
3040 GOTO 20 
3100 REM +*■ SAUVEGARDE oui 
3110 HOME : INPUT •NON DE LA TABLE : *;NM$: PRINT DO$'BSAVE*NM$',A$8900,L1E00' 

: SOTO 20 
3200 HGR : HOME : VTAS 22: INPUT •8 OU 16 PTS ? •1PT:NO - 1: IF PT - 16 THEN N 

0 - 4 
3203 FOR A - I TO NO: PRINT •SPRITE NO.•A• ? ';: INPUT ••;NO(A): NEXT : IF NO 

- I THEN & DRAW NO<I) AT 139,79: & DRAW NO(1) AT 100,100: LOTO 3220 
3210 & DRAW G,N0(I),NO(2),NO(3),NO(4) AT 139,79:6 DRA4 O,NO(I),NO(2),NO(3), 

N0(4) AT 100,100 
3220 INPUT •UNE AUTRE SPRITE (0/N) ? •;RE$: ON RE$ - •0' GOTO 3200: ON RE$ = • 

N' 6010 20: 0070 3220 
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 I 
COMMODORE 
64 Suite de la page 3 

Y 
1449 PP I N r ";'11V70. -. IOQQ1+Af[L%%% 
%+I ,  
1459 DRTR.;, 5,1,6.1.1.1.1.1,1.1 
,1, 1. 1, 6. 1. 1, 1. 1, 1, 1. 1. 1, 1, 1, 1.j.5 
.5,5 
1469 DATR53,5,5,1.2.1.,3, 1, 6,x.5 
.5,1,1,2.1,x.3,3. L 6,5,3,3,1,1.x5 
,5.5 
1470 DRTA ,5,5•3•J.•,,.1.T.2,1.1 
1.g.~.~.5,1.€11.2.1.1,1.5.5,5.5 

,3,5 
1480 DR1R55,55.5,5,1.1,1.1.6.1.1 
.I. 1. 1, 1, 1.1.2,1.5.5.1,t,6.t•I.5.5 
'5.' 
1499 UFiTR5.5,5,5,4.4,1.5,3.5.2,1.5 
.5.5,1.1,1.1.5,5.5.5.5.1.2,5.5.5../q 

100 POKEY+21,93 
1510 FETIJPN 
1520 	 )7/11î+:Y7  

sit•', 
1530 PPINTJ4 IC KW )►()7î11:î+:Y7 

las", 
1548 PRI1TI[zIs41K;v'Jv t,-. 
+tt) 
1550 PPINTIl%%./,'/()71,rî •ai, 

((O"; 
156e PRINT 1lS4 W. 7N.14/[î%'/,'7t ( ! 

1570 PF IJI T "Ift%(47iS>QD 1[!%%71) 
z.(()444//,-. 
%" 
îS88 PPIHr'ot)7Mi+.iczz:' 'ts*' R 

1590 PP.INT"Itf/,71!(!((!a"1us1R 
4444 )'/.i%%%" 
1600 PPIHTIL7!1[i 7►<(t il[ 7ftf11 
+664" 
16le PRINT"If[/%%Y)7tMfl+lO)M!( 

1620 PP I HT "%Y/,1 < ( i IC x.%1) ([î1.%7f11 
+//,-.,, 
1630 DATAS, 5, 5, 5,1.l,l,,,5,1.5,5.1 
.61.5.5.1,6,5.5.5,5,1,6,1,1.1.5,3 
.5,5 
1648 DATR5,3.5,3,5,5,1,4.4,1.5,1.5 
,2,5.6„ 1.1.2.1.5.5,5,1,2,1.1,5,5.5 

,5,3 
1658 DRTRS,5,5,5,1,1.6,1.5,3.5.1,1 
,5,1,2.1,1.5,1,1,1,5,5,5,1.1.6,5.5 
,5,5 
166e DATR5,5,5,5,5.1.2.1.I.1,I,1.6 
,1,5,5.5,5,5.1.5,1.5.1,1,1,1.2,5,5 
5,5 
1670 DRTR3.5,5.5.1.1.5,5.5,1.1,1,2 
,1,1,5,5.5,1,1.1,1,5.5,5.1,1.5.5.5 
,3,5 
1680 POKEV+21,255 
1690 RETURN 
1700 PP.INT"#I~al 	:7.-.$11V1fWT71 

. //,. 
1710 PRINT"#OIp1'J(1 	+11 	(flot 
4444 • 	G' 
6*4" 
1728 PPIN7T'T)SC (Z7!! (t t t <! (IK. ! ! 
!(<(((<<O'!,% „ 

1 738 PPINr"rDQIDi[: 	( 	ir(<.eTtl 
(<r(!!(!(4R(((+r((O 

1740 	 7s71R71R7 

4!(' 
I '5O PPINT'lf 'fl' !'lr!'7V.'71R'7M 
(.((<( •:'t-;'  
1760  

1_ XO PP INT""lU lt'781.-,1LQ$lIfl ((I'1 

1;se PP,1HT"I!063î ~•i:/')f(()'T71IUf .R1 
<S&El >':M(t(/ 

1790 PP I N T " 	(t ! < lam+! 7f° 71R+IQ) 

1899 DR1R5,5,5,5,1.1,1,1,1.1,1.1.1 
,6. 1, 1. t. 1, 1. 1. 1. 1. 1. 1, I•I.6.1.~•5 
,5,5 
1810 ORTR5,55.5,1.1.6,1,1.1.1.1.1 
2,1,1.1,1,1,6,1,1,1.1.1.1,2.1,`•.5 
.5,5 
1928 I►R1R5,5,5.5,I•1.2.I.1,1,1.1,1 
.6• I, 1. 1, 1, 1, 2. t, 1, 1. 1,1.6,1,1,5.5 
,5,5 
1830 BRTR5,5.5.5,5,5.6,5,5,5,5.5.1 
,2,1,1,1.1,1,6,1.1. 1,1.1.2,1,1.5.' 

1840 DRTf15,5,5.5.4.4.2.1.5.5,5.1.1 
,1.1,1.1,1.1,2.1,1,1,1,1,1.1,1.5.` 
.5,5 
1050 POKEV+21.25 RETU. N 
1860 PPI►IT" 	s[ Z;(:»t )TIMn. . 

1870 PRINT'IU67$ II[X (< 01V%::1~t' 
1880 PRINT "ffit~.:</.7►AR7it1[7! (c(((î71 

1890 PRI PIT "e7i6'7M181R11R')tIS1R7i'7LY 1 

1900 PRIHT"Ilii✓.%71((K1 -1K11KS 

19 t 0 PR! PI T" 1MC:%6R N[ ✓.%i'71 < < ~1 

1920 PRINT 	''t 	4' 	' $ 
64<(<C(C(((<'t 
itt 
1930 PRINT"7(((C(>r7rilt'rit71~10M~i 

1940 PRINT " lftir.0)1 <'xi+lft)! < < t )' M 

/"; 
1950 PRINT".-.1N3x(MNA7W71 
((((//,-,t))✓%" 
1960 DATR5.5,3,5.4,4.1.5,5,5.t.1,1 
, 1, 1.1.1,1.5,5,5,1,6.1.1,1.1,1,5.5 
.5,5 
1970 DATR5.5.5.5.1.6,1.1,1,1,1,1.1 
,5,5.5,5.5.1,1.1.1,2,1.6.1.5.5,5.5 
,3,5 
1980 DRTRS.3.5.3,1,2.!.6.l,5.5.5.5 
,1.1.1.5,5.6.5,5.5.5.1,2,1.6.1.5.: 
,5,3 
1990 DHTR5,5.5.5.3,5.1,2.1,6,1.1.1 
1, 1, 1. 1,1,2.1.1.6. 1, 1. 1.1,2.1.5.. 

,5,;, 
2080 Dn1A5.3.5.s.L•I•I•1.1,2,1.5.3 
,5, 1, 1. 1. 1. 1. I•1.2.I.1.I•1,t,I.5•5 
,5.5 
2010 POKEY•21,255 RETURN 	fe 

0 



unités 	(lo 	dis 	bien 	UN 	MIL-  
LION), suivi d'Apple (casaque VV~~ 
multicolore) 	avec 	685 	000  
unit©s. Derrière eux. la floppbe 
des imitateurs en tous genres : 
230 	000 	unités 	pour 	les 
compatibles. 	Le 	reste, 	c'est 
clopinettes gazeuses et peau  

EN VITESSE SVP 

nord, prendre miroir, sud. est, 
nord, nord, montrer miroir. nord, 
nord. nord, ouest, ouest, nord, 
ouest, prendre carte. nord, ou-
vrir porte avec carte, nord. 
ouest, nord, nord, brancher sa-
bropuisar sur générateur, ouest, 
tuer robot avec sabropulsar, 
nord, ouvrir porte avec clef, 
nord, sud, nord... Oy 1' 
Je ne pensais pas quo ta réalité 
était si proche dos clichés habi-
tuels. Alors quo j'arrive dans 
une espèce d'arrière-salle, un 
homme revécu d'une longue 
robe noire et masqué minter-
copte. Je devine dos intentions 
pou reluisantes A la façon dont II 
m'agrippe les revers. Jo l'as-
somme violemment et m'empare 
do sa tenue, quo j'enfile preste-
mont. Heureusement, notre al-
tercation est passée inaperçue. 
Je pénètre enfin dans la salle 
Principale. Au mur, dos l'1am- 

%E MOT DE PASSE ? 	veaux flamboient, comme dit ce 
 petit con do Franck. Une ving- 

M~ 	taire d'adeptes sont rassemblés fait 
• en cercle, et l'un deux me fait 

signe do los rejoindre. Je 
~- 	 comprends qu'il me prend pour 

,_- T) ' 	 I 	son infortuné camarade. Je 
Wit, 	 t 	n'hèsito pas une soulo seconde. 

•:: ~~ , 

	

	 ~C et mo dirige d'un pas forme vers 
une place laissée vacante. L'ln-
dividu qui parait ©tro Io chef 
prend In parole. 

'/ 	 Amis 1 J'ai dos nouvelles qui 
û 	~~~ 	

;/ 
	 peuvent vous intéresser. L'un do 

. , . - 	 . 	 - — 	 , / // nos confrères, Guy Lespossail- 
les, vient de m'envoyer une 
façon do résoudre Aztec Tomb 
sur Commodore 64. Pour arriver 

11 

directement au tableau do 
l'Idole, il suffit do faire sauter de 

_ 	 la dynamite A l'entrée du temple. 
Pour cola, il faut In placer A gau- 

`; 
	

a 
	 w cire puis descendre 3 marches

et attendra quo ça saute. A ce 
moment-IA. une légère sonnerie 

LOADM "" : FOR I - 1 TO 
1000: NEXT I: SAVEM 8 
H3FF, & H5FA4, 8 114000: 
CLS. Xenon vous regarde" ou 
"Pour copier ...(un mot effacé) 
tes Infocom sur Apple avec 
COPYA : charger COPYA, faire 
CALL -151, 8925: 18 60, B988 : 
18 60. BE48 : 18, 88FB 29 00, 
revenir on basic. faire RUN, co- 

un mur qui tombe, auquel cas 
vous vous placez contre le mur. 
vous faites F1 puis deux fois R 
et vous ôtes sorti, soit vous ôtes 
bloqué, plus de dynamite et los 
deux murs no bougent pas: 
vous priez Saint Mülû, vous 
cherchez une boite ou un tas. Si 
la boite ou le tas se trouve au 
mille u, vous montoz dessus, vous 
faites quatre fois G et vous vous 
retrouvez au tableau du dos-
sous, Si In boite se trouve 
contre un mur, vous montez 
dessus, vous faites quatre fois 
G. LA, soit vous passez à tra-
vers In mur, soit vous tombez, 
soit vous rebondissez. Dans co 
dernier cas, continuez A faire G 
et au bout d'un moment, faites 
on môme temps R. Vous vous 
retrouverez au niveau supé-
rieur." 
Heureusement quo j'ai mon ma- 
gnbtophono. 
Le chef continue ses oxhorta-
tions. 'Et la solution complète do 
l'fle maudite sur Spectrum et 
Oric do Raoul Roland...' Los 
disciples 	commencent 	A 
s'échauffer, et certains d'ordre 
eux reprennent choque mot 
comme un écho. 'prnn bans, 
raga fond, donn bane, pron ploc, 
crou trou, est, est, ouvr plrrc, 
pron badg, mott bndg. pron 
comb, mott comb, mont, ouvr 
boit, pron clot, est, ouvr coif, 
pron cart, oues, nord, nord, 
couc, pose badg, pose comb, 
ouvr cois, pron lamp, pron scap, 
molt scap, pose clef, intr cart, 
nord, nord, pron joto, onto tapi, 
ouvr trap, dosc, allu lamp, otei 
lamp, pron riff, nues, enlr, sift, 
atta barq, pose sift, mont, est, 
onto dall, no, pron tond, pose 
ploc, Ouos, Ouen, coup chai, 
nord, allu lamp, otoi Innlp, pion 
stat, nord, mont, pose tens, pron 
fust, est, (charger in douxiAmo 
partie du fou), nord, donn slat, 
nord, tire, nord, nord, donc, plop, 
nord, nord, 11Th joto.' 
Ca devient du délire. Los adop-
tes se lèvent mointontfnt. 01 su 
mottent A danser orratiquomont. 
J'improvise quelques rnouve-
monts. Si mos copains me 
voyaient I Dos hurlements et 

R 

Je n'avais entendu parler que 
vaguement de la secte des ado-
rateurs de Mülü, lorsque l'un de 
mes amis m'a téléphoné pour 
me donner des renseignements 
très précis à leur endroit. 'Je 
sais où ils se réunissent. IIs ont 
un comportement plutôt bizarre. 
je ne pourrais pas t'expliquer... 
Le mieux, c'est que tu y ailles. Il 
y a peut-Atre un truc à creuser." 
Aussitôt dit. aussitôt fait. je suis 
parti les espionner. Je ne m'at-
tendais pas à ça... 

Brachy est un petit village situé 
à une trentaine de kilomètres de 
Paris. Deux cent habitants y vi-
vent en permanence. mais, 
exode rural oblige. ce sont en 
majorité des gens âgés. Pour 
seuls commerces. on y trouve 
une boulangerie, une boucherie 
et une épicerie. La ville la plus 
proche est à sept kilomètres. 
C'est dans ce village que se 
réunissent tes membres de 
Mülû. Un oeil exercé peut déce-
ler la trace de leur présence : 
sur certains murs, on lit d'étran-
ges inscriptions à demi effacées. 
comme 'Copie anti-café de Bidul 
sur Thomson : LOCATE 0.0,0 : 

pier la disquette, et sur la copie 
avec un éditeur de secteur 
écrire tes octets suivants : T$ 0, 
S$ 2, BS 50 : AD. T$ 0, S$ 2. 
B$ F B : 29. T$0.  SS 2. B$ F C : 
00. Doktor Krofallus". 
Lorsque je demande aux habi- 
tants s' ils connaissent 	cette 
secte, ils répondent Avaslmont, 
certains vont môme jusqu'à 
m'injurier. Pourtant, c'est bien IA 
qu ils officient... 
Plus précisoment dans l'ôglise 
(XVIllème), oG je pénètre à la 
nuit tombée par une meurtrière. 
La pierre est usée. vieillie, 
comme si des milliers de pieds 
avaient déjà franchi ce passage. 
Une lueur qui brille derrière l'au-
tel attire mon regard. Je m'y di-
rige avec précaution : c'est un 
gisant qui, déplacé, donne sur 
une volée de marches qui s'en-
foncent dans la terre. Je 
commence à descendre, lorsque 
j'entends ce qui semble être un 
chant liturgique. En m'avançant 
un pou plus, le parviens A distin-
$uer les paroles: 
Nous avons vaincu Le Bagne 

De Néphéria pour Amstrad de 
CBRS... Première face... 
tuer, nord, prendre couteau, est. 

nord, nord, nord, nord, dévisser 
boite avec couteau, couper fil 
noir, nord, nord, nord, ouest, 
descendre, nord, prendre laser, 
est, est, prendre boussole, sud, 
sud. est, est, prendre clef, nord, 
ouest, ouest, prendre sabropul-
sar, est, ouest, nord, est, est, 
mettre la deuxième face, nord, 
prendre générateur. est, nord, 

vous indique que vous avez 
réussi. Il ne vous restera plus 
qu'à faire R et partir vers la gau-
cho: soit vous tombez directe-
ment sur l'Idole, soit sur le ta-
bleau do celle-ci. Il no vous 
reste plus qu'à la remonter, quel 
quo soit le niveau du jeu. Si on 
remontant vous vous faites 
prendre par une trappe, soit c'est 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

FUNKY TOWN D'AVANT CONFERENCE MONDIALE 
SUR LES ORDINATEURS ET L'EDUCATION 

II.S SONT FRAIS MES CHIFFRES 1 

En ,anglais . World Conference 	 MES c-qq" 
for Computers in Education 	 AMIS 
Ca existe, et ça aura lieu .1 	 e1- A% Rieti X 
Norfolk on Virginie du 29 juillet 	 C VRE~ 
au 2 août. Los yankees vont 
3e secouer les méninges avec 
la participation d'une soixan- 
laine do pays, ce qui 
commence A faire du monde.  
On va jaser. on va gl ser, on tile d'emmener votre petite 
montrera du matériel. du logi- amie. vous n'aurez pas une 
ciel, on mettra dos projets on soute seconde à lui accorder. 
place, on va faire dos analy- Sauf si vous avez l'intention cmo 
ses, des communications, de batifoler dans les champs de 
In formation permanente. mu- coton. 

Pas plus tard que récemment, 
rxius livrons rvgrotttl (le 	vi r 
jamais pu trouver riant Ic% rc~ 
seau conmleraal Jammfn de 
Task Sol. alors que le 
deu, name volet des aventures 
de Rankin' Rodney vient d'Aire 
tant :A cin Angleterre sur 

k;j?j 

A condition que vous ayez 
deux briques devant vous. 
vous pouvez vous lancer dans 
le commerce ill 	1 d'ordina- 
teurs IBM. BIG BLUE a on 
effet décidé de faire un rabais 
de 40 % aux étudiants et aux 
enseignants. Vous achetez la 
configuration de votre choix. 
vous vendee 20 % moins cher 
que te tarif et il vous reste 20 
' o pour acheter un Atari. Voilà 

Commochort. (14 E t ccs r)ou 
se faire p;udonnr~i • ou puul-
ètre à cause titi pou (It! pro-
gramrlies encore (iispQnfélos 
sur cette machrno, 	im- 
porlataur s'est cic~cult) A propo-
ser Jammin' sur Amstrad, Les 
Cbnustes devront garder la 
belle ceinture toute' neuve 
qu'ils ont pu s'offrir avec l'ar- 

g
ent économisé alors que los 
pastes pourront partir A In 

rescousse des instruments on 
perdition alors quo Discordia 
cherche par tous les troyens 1% 
se les approprier pour mieux 
vous déchirer les oreilles. Su-
oerbo dans l'idée, ce logiciel 
vous emmènera A la dr)cou-
~ orto des couleurs rasta au 
travers de 20 tableaux d'une 
~1inrcult0 telle que je défie qui-
conque de terminer le jeu sans 
~iuelques semaines d'entraine-
,nont La musique est:) la hau-
tour des prétentions du soft, 
surtout si vous prenez le 
temps de relayer fo son par 
ampli de votre chaîne HiFi. A 

dégotter de toute urgeonce 
Jammin' de Task Sot pour 
Amstrad. 

une bonne et saine occupation 
pour vos vacances, surtout si 
vous faites une école do 
commerce. 

NSP j~SSST 

BIPE 
Dans la série les francais 
sont des cons , le BIPE (Bu-
reau d'informations et de prévi-
sions économiques) vient do 
publier ses previsions cuncor-
nant l'informatique : la position 
des entreprises françaises est 
difficile par rapport à leurs 
concurrentes américaines of 
Japonaises et le chiffre d'affai-
res prévisionnel de 20 milliards 
de francs on 1990 risque d'être 
essentiellement couvert par 
l'importation si des solutions 
nouvelles ne sont pas trou- 
véos. 	 • 
On le paye avec quel fric le 
BIPE pour nous défoncer le 
moral ? 

CLOSED 
Carollton, Gardon Grove et 
l'une des deux usines irlandai-
ses : ce sont los trois usines 
qu'Apple va former. L'btb sera 
sombre. 

BIPE 
REP MO Si J R, SALEZ 
usas Q LS FP►NGA+s 
SO0Nr Dt5 Cof4S 7 

pN5 
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ar vous vous interossez a Fin-
formatique et que vous n'ai-
moz pas les chiffres, c-es? A 
désespérer. Pourtant, te sais 
que certains d'entre vous sont 
des drogués de la virgule flot-
tante et des accros de statisti-
ques. Par conséquent, je vous 
balance votre dose de la se-
maine, et après ça. tàchez de 
vous tenir tranquilles huit jours, 
sous peine de tomber entre les 
pattes de la brigade anti-calcu-
lotto. Aujourd'hui, nous parle-
rons ventes d'ordinateurs per-
sonnels pour l'année 1984. 
IBM (casaque bleue, toque 
blanche) caracole on tote avec 
un pou plus de 1 325 000 

Epson. célèbre fabricant d'im-
primantes lance ces jours-ci en 
Europe un nouveau produit 
particulièrement surprenant de 
sa part : l'imprimante matn-
cielle LX-80. Dotée d'une vi- 

de zébu (DEC. 120 000 
unités. Wang 80 000 urwtés). 
Vous allez me due que ces 
chiffres ne Signifient pas grand 
Chose puisque les matériels en 
question ne sont pae tous 
vendus au mémo prix D'ac-
cord Mais tout de même, ça 
donne une idbn du nombre 
d'utilisateurs Cha. cnOst im- 
portant r 	e 	x.. % 

tosse de frappe de l'ordre do 
100 caractères par seconde, 
elfe est capable de dérouler du 
papier listing standard ou de 
débiter du papier A lettre en 
feuille A feuille. Elle se 
connecte, comme beaucoup 
do ses vieilles soeurs, sur 
toutes los sorties contronics do 
tous les ordinateurs. Enfin, 
dernier raffinement du cons-
tructour, elle exécute une juste-
tication automatique du texte 
ce qui permet à vos Impres-
sions d'avoir un look protes-
sionnol. Le prix annoncé est 
do l'ordre de .Theo francs et 
compter encore ;t()to francs 
pour le mango-papier à lettre. 

DEVENEZ DEALER IBM 

dos cris rauques ont remplacé .A 9F06 BRK 
los chants rituels. 	 .G 9F00 
'Manic Minor sur Amstrad I .A 9F06 LDX 0 $ 0 
Faire MEMORY 4000 et charger 6-Pour pouvoir sauver une par- 
le programme principal on sou- 	tie on cours sur disque, il suffit 
tant la présentation par un de changer le numéro du pAri-
LOAD — I Faire ensuite POKE & phérique dans los routines do 
6E25,0 : CALL & 506E pour chargement et do sauvegarde 
avoir une Infinité do vies 1 Pas- 	A A13A LDA 0 $ 08 
sons A Defend or Die I Pour .A A286 LDA # S 08 
neutraliser la protection, faire 	Il faut aussi Ôter du programme 
POKE & 666F,R C9: POKE & les routines qui testent l'appui 
6698,& C9 I Pour x navettes, sur une dos touches du ma-
faire POKE & 64E4,x avec x on gnéto : 
décimal codé binaire I Pour x .A Al 1C NOP 
bombes, faire POKE & 64E9,x, .A Al I D NOP 

A AF E6 NOP 
gprlOF 	.A AFE7 NOP 

PSE 	p Q 	1c 	Suppression du message Press 
COtr4 	play and record on tape : 

A1 -5ET° 	 .F 24 A138 20 
/ 	7-Sauver ensuite cotte nouvelle 

~

• 

(l 	version par : 
.S 'HOBBIT' 08 0800 BFFF 

( 	0 	 e 	 8-Puis sortir du moniteur par un 
`~ 	 %^ 	Rurvstop Rostoro, puis un SYS 

Jl 40704 suivi d'un appui sur RUN 

4 	

pour ddmarrcr ln programme. 
' Don do Random et Access.' 

w• 	 J'ai pou do temps pour photo- 
grnphlor cola. En effet, tous los 
membres se découvrent brutale' 
mont. Après une courte hésita-
lion, j'en fais de môme... l.o►s re- 

- 	 ,- = 	gards convergent sur moi. 
-, = "_ 	Oui os-tu ?" me demande le 

mémo remarque gun prbcodom- chef. 
mont I Sainte Andrée Divoux est Jo décide do jouer franc-jeu. 

parmi nous 1" 	 "Je suis journaliste, of) ai décidé 

C'est l'hystérie. Alors quo jeu 	de mener filon onqu0to sur la 

commence à fatiquor (nous secte des adorateurs do Multi. 

sommes toujours en train de gi- 	Voilà. 

goter comme des tous), une lu- -Les adorateurs do Multi ? C'est 

trière aveuglante éclaire sou- 	uoi ? 

dain un pan do mur quo je 	n... C'est vous. non '1 

n'avais Iusqu'alors pas romnr- -Ca va pas ? Nous, cost la 

qué. Cr ce A cet éclairage, je 	socle (fils plantmnrs do rrans- 

poux phdtogrnphier Io mur avec prrc 1 
mon rnicro-apparoil photo. Jo 	-La... Mais vous faites quoi 

comprends, qu'il s'agit d'une 	On plante Trnnapac (:'oat tout. 

copie anti-coté do 1lobbit sur 	-D'ici 71? 

CBM 64. Voici ce qui est Alar- 	-Oiui, 
qué : 	 -C'est pour ça quo ça no mar- 

1-Introduire la cnssolte et char- the plus on ce moment 7 (1) 

or Io prograrnme, 	 -Oui. 

-Provoquer un rosot on reliant -Jo comprends lout..." 

les bornes 1 et 3 du premier Co qui explique pourquoi los 

connecteur. 	 adorateurs do MtIJù" courent 

3-Une fois revenu sous basic, toujours : on res confond syslA-

entrer ori modo direct le pro- matiquomont avec los "plantour4 

FOR I - 0 TO 4095: POKE similitude do nom 
40960 r I, f'EEK(491 rit i- I) : 	L+a 5Qt1nit1t1 prochaine : l)arrs 

NEX f I 	 los Junq los Luxuriantes du 

4-Charger url moniteur assorti- GroürIanrl, 

biour s'implantant uniquement 
derrière l'adresse 49152 (Zoom, (1) Véridique. Transpac est 
par oxomplo)  
5-Entrer : 	

planté. 

0 
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MADAME SOLEIL S'INFORMATISE 
Un Apricot, un IBM PC ou un ainsi 	qu'à 	l'institut 	des 	scien- 
Macintosh et le logiciel ASTRO ces humaines. Il veut devenir 
CALCULS , vous voilà paré analyste programmeur astrolo- 
pour 	ouvrir 	votre 	officine 	de gue toubib humain , une bien 
grand marabout. 	Personnelle- belle vocation. Ouest-ce que 
ment. si je devais ouvrir un ca- je 	peux 	raconter 	comme 
binet, 	je 	me 	tourneras plutôt conneries quand je parle d'un 
vers 	les 	massages 	thaïlan- sujet qui m'emmerde ! Maca- 
dais : c'est 	plus marrant. 	en- relie, c'est MICRO LASER à 
core qu'il faille de 	temps 	en Toulouse 	qui 	distribue 	!a 
temps payer de sa personne. chose, tong. 
Je sais, vous vous foutez de 
mes fantasmes. Le logiciel en ~E s~js pNAlySI'~-G`ES( 
question est très pro, c'est Da- UN pE S pt-d5 JIEU X METER 
niel Sagues qui l'a commis et pv MONOE 
c'est. 	lui 	aussi, 	un 	pro. 	Cet 
homme-là exerce un des plus t'EST 
vieux métiers du monde : ana- e0meifN 
yste programmeur astrologue. ,rte 	P°p K:~~ 
Et. en plus, il suit actuellement 

au ce 	d'as- une fie méd 	Par 
trotcgie 	médicale 	Paracelse 

~ 

DEULIGNES, JE VOUS HAIS! 
Semaine après semaine je tente de faire naître 	THENIFIL-C?.(o-D>nP+P THENLOCATET .4:PRIM 
une étincelle d'intérêt ou d'amusement au fond de 	T" GAGNE "ELSELOCATET.4:PRINT"PERDU"ELSE N 
l'oeil d'au moins un lecteur et pourtant l'échec me 	E_ T 
poursuit. Ca ne vous plait pas les deulignes, vous 
préféreriez gagner une nuit d'amour avec Dalida 
plutôt quo deux softs pour votre micro ? Pas de Michel (Mathieu ?) BEAULIEU vous offre un pro- 
problèmes, je vous arrange ça pour cet été. 	gramme admirable, è béer des heures devant son 

moniteur. 

4 	 1f Listing Apple n° 2 

Philippe PELTIER exécute un come-back dans 
notre rubrique en musique s'il vous plait ! 

tit Listing Apple n° 1 

1 A = 20: FOR I - 768 TO 806: READ 
V: POKE I l V: NEXT : POKE 793 
,A: CALL 768 

2 DATA 169,11,133,56,169,3,133, 
57,76,234,3,32,27,253,72,152 
,72,169,64,32,168,252,160,32 
,169,12,32,168,252,173,48,19 
2,136,208,245,104,168,104,96 

10 HCOLOR= 3: ROT= 0: SCALE= 10 
: FOR Z = I TO 3: READ A: READ 
B: POKE 232,A: POKE 233,B:AN 
= RND (1) * 3 + .5: HGR2 : 
FOR ZZ = 1 TO 99:1 = I + .0 

5 - 64 * (1 = 64 ) 
20 DRAW I AT 140 • 110 * COS 

Iî,90 + 80 x SIN (AN * 1):NEXT 
Z:: NEXT Z: RESTORE : GOTO I 
0: DATA 45,212,118,222,202, 
254 

patienter tous les acheteurs 
potentiels de cette nouvelle 
machine, Commodore Angle-
terre vient de lancer un pa-
quet-cadeau à 3000 balles 
contenant un lecteur de dis- 

quettes 1541 (histoire de pur-
ger les stocks avant la 
commercialisation du nouveau 
drive, le 1571) un modem et 
un logiciel de communication 
sur disquette. 

k 

C'est nouveau, ~a vient de sortir 

71 

LE SAV PAS: 
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Les maisons Li ecl~t,on Uc,~ c.tJ 
ciels sont curieuses è bien des 
points de vue. Task Set a 
commercialisé, depuis un an 
environ, Super P~pel~ne sur 
Commodore. La seconde par-
tie de cette oeuvre vient de 
sortir sous le titre innattendu 
de Super PIpe line II et sur... 
Amstrad et Commodore. Visi- 

Article é l'intention exclusive 
de Jacques : tu ne me croyais 
pas. quand j'ai parlé du poète 
officiel d'Apple. Eh bien voilà la 
preuve, la lettre qu'il a envoyé 
é ceux qui avaient acheté un 
Apple par la promotion "l'avenir 
n'attend pas~ pour les convier 
é l'Apple Expo. Alors, petit 
exercice : calcule le pourcen-
tage du prix de l'Apple que tu 
viens d'acheter qui est imputa-
ble à ce cher poète. Et quand 
tu auras fini, compare ça à du 
Prévert. Tu me diras ce que tu 
préfères. 

blement les gens de chez Task 
Set ont oublié une étape quel-
que part. Tous les posses-
seurs de Commodore vont 
pouvoir se précipiter chez leur 
épicier habituel pour jouir des 
nouvelles aventures de nptre 
artisan pétrolier, mais les ams-
tradiens devront débarquer dr-
rectement dans la seconde 
version de la chose. sans 
connaissance des pièges du 
premier. Malgré tout, le logiciel 
offre un plaisir énorme è l'utili-
sation, mis à part une mau-
vaise visualisation du héros 
dans certaines positions. La 
musique est sympa, les cou-
leurs fort belles et le jeu tou-
jours aussi marrant : les pipeli-
nes que vous devrez entretenir 
sont dix fois plus tordus que 
dans le premier soft et les 
monstres largement plus terri-
fiants (lampes à souder, per-
ceuses à main ou électriques, 
tourne-vis, clés anglaises...). 
Un bon passe-temps pour 
toutes les personnes qui ai-
ment voir le pétrole couler à 
flots. Super Pipeline Il de 
Task Set sur Amstrad et 
Commodore. 

Le SAV, c'est le mot magique 
qui recouvre toutes les opéra-
tions de service après-vente. 
La TGV, c'est la très grande 
vitesse que lance Sinclair en 
Angleterre pour l'ensemble de 
ses produits en hardware. 
Ainsi, si vous acquérez un 
Spectrum pété. vous mettez 
celui-ci dans l'enveloppe af-
franchie fournie lors de l'achat 
et vous le renvoyez directe-
ment chez Sinclair, dans les 
trente jours suivant l'achat. 
Sinclair s'engage pour sa part 
è vous renvoyer un matériel 
neuf dans les sept jours sui-
vant la réception du cassé. 
Une autre solution vous est of-
ferte si votre confiance dans la 
poste est limitée : vous retour-
nez chez votre revendeur (tou-
jours dans la limite des trente 
jours) et il vous donne un neuf 

Mais vous savez que la micro-
informatique est un domaine 
fantastique ? Regardez Ha-
chette, ce spécialiste de la 
boulette de belle envergure ar-
rive à nous faire une promotion 
amusante. Si, si, pas une pro-
motion avec un Atari 800 XL 
qui n'existe plus, pas une 
avant-première avec un Texas 
CC40 (mort-né voilà deux ans) 

APPLE ET IBM, 
MÉME COMBAT 

Apple et IBM ont enfin trouvé 
un terrain d'entente : le bais-
sage de culotte. IBM a en effet 
lancé son opération moins 
quarante pour cent pour les 
étudiants et les enseignants 
depuis un mois, Apple suit évi-
demment le même chemin of 
baisse encore un peu plus son 
pantalon : 50 °o de rabais ! Ce 
n'est pas encore officiel mais 
ça ne saurait tarder, faites 
donc comme tout le monde si 
vous êtes tenté : attendez la 
fin du bras do fer, ils iront sû-
rement plus loin 

tu MARi,AFS (SE 	TA 
TES NIdWN65? 	4veutE ç.N Sao 

SE LA TGV 
~1t0 C'EST Lf MA6~1SrN 
Df5 A~vP~ES Go~FcABc.FS~~ 
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é la place du vieux. Matheu-
reusement, cette opération est 
actuellement 	limitée 	au 
Royaume Uni et rien ne nous 
permet d'affirmer qu'une me-
sure de cette ordre sera prise 
prochainement chez nous. 

mais une vraie promo, comme 
dans un vrai magasin : une 
configuration 	complète 
Commodore 64 à 4.800 et 
quelques balles. Pour ce 
confortable prix, on récupère 
un CBM 64, un moniteur cou-
leur Oscar, un lecteur de cas-
settes Commodore, un joystick 
et un bon puisque c'est le 
môme que I'Hippojoyst, 2 cas-
sottes de jeux et pas du caca 
puisque c'est Lode Runner et 
Hard Hat Mack et deux bou-
quins, un d'initiation et un de 
30 programmes. Je ne 
comprends pas, c'est tout bon. 
Commencerait-on à engager 
chez Hachette des personnes 
compétentes qui occupent 
leurs journées autrement qu'on 
s'écoutant parler ? 

Vous vous souvenez sans 
aucun doute d'une de nos der-
nières première page, celle 
concernant le nouvel Amstrad. 
Cette- machine, le CPC 6128, 
n'est destiné pour l'instant 
qu'au marché américain. 
40.000 unités seront fabri. 
quées et vendues par Indes-
comp (boite d'électronique et 
importateur de matériel de 
Chicago) pour un lancement 
commercial aux alentours 
d'Octobre. La sortie en Angle-
terre n'est pas prévue avant le 
début de l'année prochaine, ce 

Les logiciels pour Amstrad de-
vraient être largement aussi 
bons que ceux pour Commo-
dore, pourtant la majorité d'en-
tre eux dépassent rarement le 
niveau de programme de dé-
butant. Résultat de la chose : 
Anirog vient de sortir un remix 
pourri jusqu'à la moëlle de 
Sentinel de Synapse Software. 
La chose est nommée par son 
auteur 3D Time Trek et 
comporte autant de malfaçons 
qu'une imitation de Lode Run-
ner par Infogrames. Du genre : 
vous connaissez la zone de 
Galaxie allant des coordon-
nées 3,3 jusqu'à 6.6. Vous 
vous déplacez jusqu'en 8,2. 
vous regardez la carte et vous 
vous apercevez avec horreur 
que la zone que vous venez 
d'explorer è l'instant vous est 
inconnue. Du coup vous déci-
dez de vous rendre directe-
ment dans un quadrant occupé 
par l'ennemi (en bleu sur la 
carte) et vous vous translatez 

qui reporte l'arrrvée dans notre 
doux pays aux calendes grec-
ques ou un peu après.. A 
moins que quelques parallblis-
tes se mettent de la partie 
pour fausser 'es cartes 

tWwe -Ma's 2023 
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à cet endroit pour vous rendre 
compte qu'en fait d'atiens, il ne 
reste que de la poussière ~nter-
galactique. Au secours ! Jetez-
le si vous l'avez ou ne l'ache-
tez pas. 3D Time Trek d'Ani-
rog pour Amstrad 

GLOU GLOU, 
PAS VROOM VROOM 

PATIENCE EST 
MERE DE SAGESSE 

'FAUTPASDECONNER 
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Depuis Janvier et le CES de 
Las Vegas, tous les fans de 
Commodore attendent impa-
tiemment la sortie du C 128. A 
l'heure actuelle, aucune nou-
velle concernant la sortie de 
cette machine n'indique quand 
elle arrivera sur le marché 
français (nous bénéficions par 
contre d'une prévision de prix : 
6500 francs). Du côté de I'An-
gleterre. les annonces ne sont 
guère plus encourageantes 
aucune n'est donné par 
Commodore alors que la sortie 
officielle aura lieu en Septem-
bre. Apparemment, l'absence 
de prévision de prix vient de 
l'incapacité des anglais de ci-
bler un public avec ce micrfa 
D'une part la compatibil~tco 
avec les logiciels du C64 en 
fait une superbe machine de 
jeu, mais la poss~biIitÈ- de tra-
vailler sous CP,'M ouvre les 
portes au marché profession-
nol. Le prix sera donc fonction 
du marché privilégié pour le 
lancement du micro. Pour faire 

k~l 

Eric LOMBARD offre des cercles vicieux è tous 
les oriciens. Les valeurs A rentrer sont abclsse 
(X), ordonnée (Y), rayon (R) et le pas (P). Pour 
Atmos changez le CALL W F318 on N F3AA. 

Llsting Orlc 

1 XNP~ITX.Y., F ,P:HIRES 
POKE#219, X.: Pf3r.E#21 Fi, ''~ 

POKE#21:3, P : p1JKE#2E:- , 
1 

2 FORA=1 TOR : POF'E#2E 1, 
A : CALL#F:118 : r1Ex r 

4 
Antoine HULIN propose un leu d'observation dur, 	Enfin LOOKER propose non sans humour do ros- 
trés dur. Tapez SCREEN4.0,0 avant do lancer. 	tauror la touche RUN dans sa véritable fonction. 

y Listing Thomson 	 If Llating Commodore n° 2 

1 DEF1NTt.-ù:LùùCHTEt ,.11 .0:PP1NT"1 kt;,i r_° 	1 POKE88,0:POKE89, 192'PUKE90,0 POK 
::P~: 7e:; 	~E~~~:N-FRC :ris- tNt:E~'$:~_~~:t-1 E91,192:POKE7)31,33:SYS4197l 
±:C=f59: T ■ 35r IFAt= ~2~T ►iE.N~t 1_ EIt■r~t=~"Te 	2 r- 	r- 	73447063535 ~ POKEF,PEEK(F>: NIELSCfi(ri, 0.7g'~-(31n.125' .IOP1=t'(iTO398ST 
cet': t. t Nr. t . zs - t . t i'r, : r.1 NE' 1, ee ' - < 1, 12e NEXT - POKE 1, 53 : POKE58863, 4 . PCOKE5886 

. -1 ' NE:,c T : I3OX r l 30.95 , - ( 190. 105 , :PL.A', " L 96 	8 , 235 
pF.p .. ir;0T01 

NLkNC l {+2: t1=RWC 11 S•2: q<N~G+G: L zt1~G ~C: 
E~j):~ C. G ~-t L, n ~ : tupi ~~}TO1 srEPo: BO:,' C,, C,,°, 
[.' •P. G+P ' : 'I f =INPUT &' 1 ' : 00:' D. b i -' G+P . I'+P . 	Cino. Je no vous saluerai plug, s~ vous continuez à 
.-t:PEP•100 VS'"-" •-l0$"vs="•"•,:IFvs•i°►- ~ 	m'ignorer, personne no mainirnmrrTnioeoo... SNIF 

Cotte semaine, Commodore rafle tous les prix 
sans distinction. Philippe Vagner (encore lui) pro-
pose un MERGE basic en deulic~ no. Après le 
RUN, entrez le nom et lo numéro. do périphérique 
des doux programmes. 

If Listing Commodore n° 1 

1 INPU7rtt.rtlHalB Z*-CHRS(34)~POKE6 
31,19;FORI-2T09.POKE630+I,13:NEXT 
POKE198,9:PRINT' 'L Rt,AItUf C 
2 PRINT"wr43,(P-(45,-3)R/253:Pr44 
,P^(46)+<P-(45)(3):Lr"Z%B$Z$", "B" 
P043,1:p044,5 

4 
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JE VEUX DES AMPHETAMINES ! 
Je commençais à déprimer 
comme un malade. Mettez 
vous à ma place : depuis que 
je travaille régulièrement avec 
un Macintosh, je pique des 
crises à cause de sa lenteur il 
a beau se cloquer 32 bits dans 
les entrailles avec un proces-
seur 68000. il est d'une lenteur 
affligeante et escargesque. (à 
ce stade, je suis obligé d'in-
venter des mots). J'ai 
commencé par acheter un se-
cond drive pour éviter les in-
cessantes procédures d'ejec-
bon de disquettes. Mais ça 
restait encore lent, ennuyeux, 
pénible. en un mot casse-
burnes. Quel est l'intérêt de 
posséder une machine à 30 
000 balles si elle est moins ra-
pide qu'une machine à 10 
000 ? Je me lamentais sur 
mon triste sort quand on me 
glissa sous le manteau une 
disquette d'amphétamine pour 
Mac. Son nom : SPEEDY. Son 
but : doper le Mac. Je l'ai tes-
tée aussi sec, fulgur au poing. 
Mon opinion est faite : c'est 
super ! Je peux désormais 
passer de Macwrite à Macpaint 
en 8 secondes, ce qui équivaut 
à charger l'un ou l'autre pro-
gramme en 4 secondes au lieu 

ODIC, DOUZE MILLIONIÈME ÉPISODE 

i5-11) 
R,.6o 

de 56. 1400% d'économie de 
temps ! On peut évidemment 
bosser avec d'autres logiciels 
comme Multiplan ou Chart. 
Comme un bonheur ne vient 
jamais seul, il est accompagné 
d'une contrepartie : la taille des 
documents est considérable-
ment réduite, par conséquent 
Speedy n'est intéressant que 
sur un 512 K (et de toute ma-
nière il ne tourne pas sur un 
128 ). Ce logiciel cocorico fran-
çais est développé par Poly-
gone qui sort en septembre 
une carte 1024K pour le Mac 
(Mac Méga). Le logiciel plus la 
carte. oh bonne mère, je vais 
speeder comme une bête! 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

INFORMATIQUE -TIQUE -TIQUE L'ANGOISSE DU GARDIEN DE Blé 
AU MOMENT OU IL SE PREND 

UN COUP DE PIED DANS LES COUILLES 
,rien ô voir', KA VIKKETTE (c'est mieux, 

Plutôt que de ne penser qu'à 
sauter vos petites copines de 
tac ou à monter des barricades 
plus belles que celles de 68, 
vous feriez mieux de vous oc-
cuper de votre futur chômage. 
Avec un dipiéme. les gens de 
l'ANPE sont plus sympas et i 
est plus facile de négocier une 
petite bourse ou une petite 
aide quand vos parents vous 
auront définitivement coupé les 
vivres Les métiers de I'Intor-
matique , edite par notre 
con'rere l'Etudiant tait un pa-
norama complet des forma-
bons et des carrières de ce 
secteur en plein développe-
ment. Secteur qui sera si en-
combre quand vous aurez fini 
vos études que vous feriez 
mieux de prévoir tout de suite 
le bon job lucratif : plombier' 
60 francs le bouquin et vous 
ne verrez pas le derrière de la 
nana de la couverture. Tiens. 

De plus en plus d'appels pour 
les services Minitel. c'est tout 
bon pour les PTT ? Que nenni. 
c'est tout gâté. la machine elle 
est cassée ! Depuis un mois 

PoCTFuft, JE 
Suis jN 

fi.
. 
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PTT !ci 

COOP. ça vous dit quelque 
chose ? Ce sont bien sûr les 
petites superettes que vous 
connaissez et qui ne sont 
guère différentes des épiceries 
reprises par nos potes magh-
rébins. Mais, COOP c'est aussi 
et c'est surtout un organisme 
qui regroupe toutes les Coopé-
ratives de Consommateurs et. 
croyez-moi. ça fait un paquet 
de monde : 17 sociétés régio-
nales et 5.500 magasins. Et 
justement, c'est la méchante 
crise pour ces coopéraives, ils 
sont dans une merde noire : le 
président Jean Lacroix a dé-
missionné, un conseil exécutif 
de crise a été nommé et ils ris-
quent même de se retrouver à 
la rue puisque leur siège social 
risque d'être vendu à Renault. 
Pourquoi Renault ? Parce que 
la 'Maison de la Coopération'. 
bel immeuble inauguré en 
grande pompe voilà dix ans. 
est situé sur les bords de la 
Seine. à Boulogne-Billancourt. 
juste â côté des Usines Re-
nault. Si j'affaire se fait, I«im-
meuble devrait se vendre dans 
les 15 milliards de centimes. 
Malheureusement. le trou ac-
tuel dépasse allégrement les 
30 millards et il va falloir ven- 

On connaît le bilan d'Apple 
Expo. Du moins en ce qui 
concerne le nombre de visi-
teurs : 33000 cette année 
contre 7500 l'année dernière. 
Près de la moitié (en 
moyenne) de la fréquentation 
du salon Spécial du Sicob. Vu 
la campagne de pub déployée 
par Apple. il était difficile de ne 
pas savoir quand et où l'expo 
aurait lieu. 600 adhésions au 
Club en trois jours. Heureuse-
ment, il n'y avait pas de haut-
parleur pour annoncer le nom-
bre de vente des cartes. 
comme a la fête de l'Humanite. 
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au !ait, cet article s adresse 
AUSSI aux étudianTES. 

c'est le bordel sur le Vidéotex, 
surtout sur le 615 qui abrite la 
fonction kiosque et les messa-
geries si appréciées de tous 
les informaticiens et tous les 
zobsédés de France et d'AI-
sace (Ca change un peu de la 
Navarre et puis Gretel c'est Al-
sacien, non ?). L'origine de la 
panne est "difficile à localiser". 
on ne sait pas si ça vient de 
Transpac lui-même ou des 
connections au réseau télé-
phonique ou encore d'ailleurs 
et de nulle part ! Tout ce que 
l'on sait c'est que ça marche 
plus et que il faut prendre des 
mesures d'urgence". Qu'est-ce 
qu'on se marre ! Vive l'informa- 
tique et le Vidéotex! 

(F'(Ep Toi l Â, T'E5 uN 
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dre non seulement les murs 
mais aussi le fond de 
commerce ! Pour le moment, 
un seul acheteur est sur les 
rangs : la G.M.F et la G.M.F. 
en francais ça veut dire "Ga-
rantie Mutuelle des Fonction-
naires" et comme les COOP 
détiennent 50,8 % de la FNAC, 
si la G M.F rachète. la FNAC 
fait partie du lot. D'où te tare 
de l'article. GNAC-GNAC. 

Où en est-on, chez le nouvel 
Oric France ? 
Les premières livraisons de 
l'ensemble moniteur-unité cen-
trale-magnéto ont déjà été et-
fectuées. Des négociations 
sont en cours avec Cumana et 
Tran pour décider de l'avenir 
du lecteur de disquettes, mais 
il est possible que celui-ci soit 
finalement un lecteur Oric re-
conçu. Un vrai kit de mise à ni-
veau de l'Oric-1 à l'Atmos est 
disponible : pour moins de 500 
francs. il offre un clavier d'At-
mos, une Rom V1.1, un nou-
veau numéro de série et un 
manuel français. Une liste va 
être éditée, comprenant les 
prix de toutes les pièces déta-
chées. Il était jusqu'à présent 
très difficile de se procurer ces 
pièces. Une dizaine de centres 
de 	service 	après-vente 
agréés seront mis sur pied à 
travers la France. 
Côté projets : une réunion va 
être organisée en juillet, ras-
semblant tous ceux qui à un 
titre ou à un autre, ont parti-
cipé à créer l'environnement 
de l'Oric. Ultérieurement, une 
Oric Fest sera même mise en 
place ! Ca ne vous rappellerait 
pas l'Apple Expo. des fois? 
Vous savez. une sorte de 
congrès réservé à une ma-
chine, gigantesque fête qui 
dure deux ou trois jours. 
Une équipe de programmeurs 
va être créée, comprenant une 
dizaine de personnes. Celles-ci 

Vous venez de débarquer sur 
la troisième lune d'une planète 
de densité quatre dans le sys-
tème stellaire de Gamma 7-
Ce satellite, appelé Yesod par 
le premier astronaute à y avoir 
posé le pied (en souvenir de 
sa maman), fait aujourd'hui 
l'objet d'une exploration pous-
sée. Vous avez été chargé de 
toute la découverte du 
complexe réseau de galeries 
édifié par une intelligence in' 
connue et sans doute dispa-
rue. Votre mission consiste à 
récupérer dans ces lieux tous 
les objets qui permettraient de 
comprendre ces bâtisseurs à 
tout jamais disparus. La qualité 
graphique du jeu vous trans-
portera de bonheur, d'autant 
plus que le logiciel vous sou-
haitera la bienvenue sur Yesod 
a la fin de son chargement. 
L'action vous animera en per-
manence d'un sentiment d'ur-
gence a nul autre pareil, d'au-
tant plus que sattarder dans 
un lieu provoque la réappari-
tion des esprits des construc-
teurs, prêts à tout pour vous 

travailleront sur le firmware (lo- 
giciels chargés de communi-
quer avec les périphériques) et 
le soft, surtout professionnel. 
Message aux chômeurs infor-
maticiens : ça embauche à tout 
va. si vous avez un bon ni-
veau. précipitez-vous ! 

MILLIONÈME 
O pî(. 
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Une dernière info technique: 
Paul Johnson, concepteur de 
I'Oric, est aussi créateur du 
système Prestel. l'équivalent 
de notre Télétel. Et le noyau 
de la Rom écrit par Microsoft 
est le même que sur Prestel. 
Vous vous en foutez ? Bon, j'ai 
rien dit. 

empecher de decouvnr leurs 
secrets. Encore un soft particu-
lièrement agréable à pratiquer 
avec un minimum d'entraine-
ment vous deviendrez un spé-
cialiste du déplacement on 
apesanteur. Nodes of Yesod 
par Odin computer graphics 
pour Spectrum 

Ka (je cite) grande Hakke du 
nouveau parc des expos'i'ons 
de La Vikkette accueikkera du 
10 juikket au 10 août 1985 une 
manifestation d'envergure ex-
ceptionnekke akkiant kors~rs 
sportifs et cuktureks : Grands 
Jeux. 
Ca ne veut rien dire ? Essayez 
de remplacer les k par des I, et 
vous verrez ! Vous découvrirez 
avec surprise que l'on vous 
propose une trentaine de 
micro-ordinateurs de capacité 
variant de 16 à 256 Ko sur une 
surface de 200 mètres carrés. 
Et qu'en fera-t-on, de ces 
beaux ordinateurs tout ruti-
lants. à peine déballés, encore 
tout chauds ? On en fera : 
-un (je cite) concours de créa-
bon graphique, à k'aide d'une 
tabkette tactike coukeur (un 
jury sékectionnera ka meik-
keure réakisation), 
-une gakerîe des jeux informa-
tiques. 
-des kogicieks de CAO, 
-de k'interrogation de banques 
de données à thématique spor-
tive (Bruxekkes, pouvait-on 
faire mieux ?), 
-et c'est tout. 
Et pourquoi on fait tout ça, 
dites-moi ? Parce que c'est 
l'année internationale de la 
Jeunesse. C'est gentil de leur 
avoir donné 200 mètres carrés, 
au moins, ils nous foutront la 
paix. 
Puisque je suis à La Villette, j'y 
reste le temps de vous entrete- 

Nous venons de recevoir Psy-
chedella de Jeff Minter et 
nous sommes au regret de 
vous dire que ce n'est pas car-
rément nul mais presque : déjà 
la musique, yen a pas ! En-
suite les dessins se font avec 
une définition digne du dernier 
des programmeurs basic. Enfin 
l'intérêt me parait restreint a1 
moins d'avoir abusé de cer-
tains produits vendus hors 
commerce. Bref après quel-
ques minutes à jouer avec les 
multitudes de commandes et 
de modes d'utilisation, le logi-
ciel finira sa course dans la 
première poubelle rencontrée 
Jeff Minter. de son côté, parait 
très fier de son oeuvre mati, 
nous ne le suivrons que diftic--
lement sur cette voie. S'il y 
avait seulement une petite ri-
tournelle ou même, je sais pas 
moi, rien qu'un air quoi ! Mais 

L'AFTEL, Association Fran-
caise de Télématique. nous 
communique quelques chiffres 
intéressants sur Minitel. Quel-
ques 800.000 minitels sont en 
service en ce moment, la 
France est donc le leader 
mondial du vidéotex, cocorico 
les poteaux ! 1.000 services 
sont aujourd'hui opérationnels 
et 2 nouveaux services ouvrent 
chaque jour. Et en plus, ça 
usine : 3 millions d'appels par 
mois pour le service de l'an-
nuairo et 5 millions pour les 
autres services, yen a du 
monde qui s'intéresse à ce 
nouvel écran magique, s'pas ? 
Et pas que du beau monde 
puisque 34 % dos 1000 servi• 
ces déclarent avoir constaté 
des actions de piratage sur 
leur serveur. 34 % de 1000, ça 
fait 340 serveurs, les pirates 
no chôment pas, c'est le moins 

rur d'un truc qui me semble In-
téressant pour vous. d'adteurs 
c'est bon pour ce que vous 
avez : à la Géode (ce bâtiment 
en forme de globe, tout bni-
tant), il y a l'écran le plus 
grand du système solaire (sus-
qu'à plus ample informe) E: 
sur cet écran de 1200 m2 on 
projette. outre un documentaire 
pas mal (l'eau et les hommes). 
un court-métrage constitue 
d'images synthétiques réac- 
rées par une université amén-
caine. Tron. à côté, c'est de la 
rigolade. La place vaut 50 
balles, sauf si vous avez une 
égratignure au doigt (ou n'im-
porte quel autre prétexte, chô-
meur, vieux, militaire, étudiant, 
travailleur, fou). auquel cas 
c'est 40 balles. Si en plus vous 
êtes petit, c'est 25 balles, mais 
c'est mon dernier prix. A ne 
pas rater. 

ç? - 	••t ., 	 ça me 
rend malade ! Psychedelia de 
Liamasoft pour Commodore 
64. 

que ion puisse dire. Quand on 
sait quo les autres, les non•pi-
rates téléphonent en majorité 
do chez leur patron pour no 
pas payer une douloureuse qui 
atteint souvent des sommets 
incompatibles avec un salaire 
normal, on ne s'étonne plus 
que les autres pays ne soient 
pas très chauds pour encoura-
ger un système qui, sous pré-
texto de communication, n'est 
qu'une pompe é fric de plus. 
Après la redevance télé hors 
de prix, après ti place de cino-
che au prix de l'or, après los 
concerts A 135 francs la place 
debout, voilà les jeux débiles 
et les annonces de cul é 60 
francs de l'heure. Dur ! Conti-
nuez plutôt à louer avec votre 
ordinateur et à draguer on 
chair et en os. ça vous évitera 
de tomber sur des boudins aux 
yeux rouges. 

LE GRAND DERANGEMENT 

FNAC? TOUS DES 
FONCTIONNA IRES! 

APPLE EXPOMME 

EXPORTATION SPATIALE 

LES BABAS SERONT DEÇUS 

LES VRAIS PIRATES DU 
MINITEL 

Ir
=-P
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DES CHIFFRES ET DES ET 

téiocàe Il qu 19 le M 919 le m 1 	 ~--- 	télocke 
: ___ 	 - 	 i '4 	 ________________ 

flu t:)  i~YS 1)0 _,f0 	 SHALO i 	
■ 

® 	 RUE CASES NtGRES < 	 LE DICTATEUR' ■ -... 	., 	 ■ 
■ Film (prem er) de Euzhan libre, il n'a qu'un moyen : l'al- 	 Film de C. Chaplin (1940) perdu, le barbier se retrouve é 

P•Icy (1983) avec Gary Ca- pha-bè-ti-sa-tion. Et puis l'ob- 	 avec C. Chaplin, J. Oeckie et une tribune. ob4gé de pronon- 
denat, Darling Legltlmus et tention du parchemin magique 	 G. Hayle 	 cer un discours devant une 

. 	Laurent Salnt-Cyr. 	 _ ;~ 	 ; , 	 foule exaltée. Ne sachant que ■ 
+ 	r 	 dire. il proclame sa fo+ en la 

■ 	Oh Ben dis donc doudou, v 	 `: 	, ~ 	 démocratie libérale. 

c'est pas tout suce la vie en ô * 3 	J ;~ 	:; { 	 -' 	 t 	 _ 	 ; }~ 	 O 	 En 1940, c'est ie premier film 
Martinique en 1930. Y a ceux t 	-- 	 ..• 

qui triment comme des hèles 	k 	- 	4' 	 , t 	 y 	contre Hitler et contre l'antfsé- ■ 

dans les champs de canne é 	 f i 	 mrtisme qui ait été tait, c'est
•

■ 	sucre et tes autres qui crèvent 	 ' 	v 	 _ 	aussi ta plus belle et la plus fé- 

►a d II Det t fa 	i tu 	 . 	 rote satire qui ait été tournée . 

Lundi 8 juillet 
20h30 C+ : L'HOMME A TOUT FARE avec Elvis 

Presley et Barbara Stanwyck 
20h35 FR3 : EFFRACTION (ne pas laisser entrer) 
20h35 TF1 : SOUPCONS (voir article) 
20h35 A2 : DON CARLOS (opéra) 
22h20 TF1 : LES ATELIERS DU REVE: U.S.A. 
22h35 FR3 : THALASSA (pêche à l'éponge) 

Mardi 9 juillet 
20h30 C+ - 	L'ETINCELLE avec Roger Hanin et 

Clio Goldsmith. 
20h35 FR3 : PIERROT LE FOU (voir article).* 
20h35 TF1 : H. TAZIEFF :La mécanique de la terre 
20h35 A2 : LE DICTATEUR (voir article)Q 
21 h35 TF1 : MILLE FRANCS DE RECOMPENSE 

d'après Victor Hugo 
22h 15 C+ : LISTE NOIRE (pour le réalisateur) 
22h15 A2 : CHIFFRES ET LETTRES : Coupe des 

clubs 
22h30 TF1 : TINTAM'ARTS (variétés) 

Mercredi 10 juillet 
20h30 TF1 : LES HOMMES DE BONNES VOLONTE 

rf4 
20h35 FR3 : INTERVILLES 85 
20h35 A2 : LES MAGICIENS DU MERCREDI (c est 

frais, naïf, sympa, c'est belge) 
21 h00 C+ : BUTTERFL Y avec Orson Welles 
21 h30 TF1 : VARIETES :France Gall 
22h 15 A2 : CHIFFRES E'►  LETTRES 
22h30 C+ : P'T1T CON (le restera) 
22h35 TF1 : LIBERTE LA NUIT . film (étouffant) de 

P. Garrel avec Christine Boisson et M. 
Garret. 

20h30 C+ : 2019 APRES LA CHUTE DE N-Y 
20h35 FR3 : GASPARD DE LA MEIJE (redit) 
20h35 TF1 : LE RAVI (voir ARTICLE)o 
20h35 A2 : LA 	GRANDE 	CHEVAUCHEE 	DE 

ROBIN DES BOIS 
22h05 TF1 : D'HOMME A HOMME 
22h 10 C+ : TOUTE UNE NUIT de Chantai Ackerman 
22h20 A2 : CHIFFRES ET LETTRES 

Vendredi 12 juillet 
20h35 A2 : TENDRE COMME LE ROCK rf 2 
20h35 FR3 : MANIMAL rf 4 
20h35 TF1 : FORMULE 1 : Enrico Macias 
21 h00 C+ : ATTILA, FLEAU DE DIEU (peplum) 

avec A. Quinn, S. Loren et 1. Papas 
21 h20 FR3 : FRANCE A LA 3 : La pyramide du Lou- 

21 h35 A2 
vre 

: CHIFFRES ET LETTRES 
21 h35 TF1 : CHAPEAU (variétés) 
22h 15 C+ : PSYCHOSE PHASE Ill (stop !) 
22h40 FR3 : SPECIAL TROPIQUES : 6ème continent 
22h45 A2 : LA VIE FACILE (pas convaincant) 

Samedi 13 juillet 

20h35 TF1 : UN JOUR SOMBRE DANS LA VIE DE 
MARINE (redit) 

20h35 A2 : FINALE COUPE CLUBS 
20h35 FR3 : BOULEVARD DU RIRE 
21 h50 TF1 : SIMON BOCANEGRA (opéra) 
22h 15 A2 : LES ENFANTS DU ROCK : Concert 

pour l'Ethiopie en Mondovision —. 4h00) 
22h15 FR3 : DYNASTIE 
23h00 C+ : BLACK JOURNAL 	de M. 	Bolognini 

(1977) avec Shelley Winters et Laura 
Antonelli 

Dimanche 14 juillet 
18h00 C+ : L& H AU FAR-WEST (a voir) 
20h35 A2 : LA CHASSE AU TRESOR rP 2 
20h35 TF1 : UN TAXI POUR TOBROUK (redit) 
20h35 FR3 : MEDITTERRANEE (t'as de beaux yeux) 
21 h00 C+ : RUE CASES-NEGRES (voir article)Q 
21 h30 FR3 : JAZZ pour avertis 
22h15 A2 : HARLEM NOCTURNE (Telonious Monk) 
22h30 FR3 : L'4 VVENTURA (voir articled 
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bosses, 	tu 	finis 	par 	caner LII  

■ 
d'épuisement. 	C'est 	pas 	de qui Couvre les portes du para- 
mâcher les cannes, de bouffer is 	(bonjour 	foulard, 	salut 

■ les épluchures de bananes et madras) : 	le 	CERTIFICAT 
de s'abreuver de rhum qui te D'ETUDES. 
rendent tes forces et ta jeu- 
nesse. T'avaiyé, c'est trop du' et vole' 

c'est pas beau. Pour s'en sor- 
Rue 	Cases 	Nègres, 	M'man tir• faut aller é l'école. Et en 85 
Tine 	(D. 	Légitimus) 	et 	son faut 	étudier 	l'informatique. 
petit-fils José 	vivent 	dans 	le Chevénement lui y'en èt'e t'ès 
dénuement 	le 	plus 	complet content de ce joli film qui est 

■ (non, rien à voir avec le nu- aussi un constat sévère d'une 
disme). M'man Tine qui rentre époque coloniale récente. Lion 
brisée de fatigue tous les soirs d'argent au Festival de Venise. 
n'a qu'une ambition, c'est que 
son 	petit-fils 	échappe 	à 	cet Dittuslon le 14 è 20h35 sur C 

■ enfer. Pour devenir un homme + . 
■ 

contre le nazisme. Jaloux de la 
notoriété médiatique de Hitler. ■ 
Chariot lui déclara la guerre et 

Il était une fois un petit barber reprit avec ce film le titre de . 
(Seville ?) 	juif 	qui 	avait 	été premier moustachu de la pta- 
blessé (Grenade ?) pendant la néte. Na. 
première 	guerre 	mondiale. ■ 
Après une vingtaine d'années Malgré 	le 	discours 	final 	un 
d'amnésie, il revient dans son chouîa 	racoleur, 	ce 	film 	est 
ghetto 	natal 	de 	Tomania. truffé de scènes plus savou- . 
Hélas, à l'horizon, pointe I'hor- reuses les unes que les autres 
rible 	Hynkel, 	dictateur 	antisé- qui sont devenues par la suite • 
mite notoire qui s'apprête 9 re- des morceaux d'anthologie. tel u 
prendre 	la 	persécution 	des que la danse d'Hynkel avec . 
juifs du ghetto. Le barbier est une mappemonde. l'arrivée de 

■ poursuivi par tes sbires d' H... Mussolini é la gare. ou le dis- 
mais arrive à s'enfuir en Autri- cours du dictateur (le vrai). Le U 
the 	laquelle 	est 	bientôt 	an- Dictateur est de ces éternels 
nexée 	par 	Hynkel. 	Dans 	la chef-d'oeuvres burlesques qui . 
confusion générale. il est pris supporte plutôt bien une cin- 

■ pour 	le 	dictateur. 	C'est 	vrai 'Avé quante millième diffusion. 
qu'ils ont des traits assez pro- chariot téléspectaton 	te 	satu- • 
ches, 	puisqu'ils sont tous les tant'. . 
deux interprétés par le même . 
moustachu, 	Chariot. 	Un 	peu Dlt`tuslon le 9 é 24h35 sur A2 . 

■ 

la TRES 
	- 	 _ 	, 

I - 	-- - 	-- 	- 	- . 

les clubs (des équipes de trois Société Sytem qui gère le cir- 

• 
Pr mièr 

r 
e coupe des c

c 
lubs. 	

, Prees 50 Ilub 	su 	tes 200 	~,, 
joueurs) ont concouru 	en si- 
multané 	par 	Minitel. 	Qualifiés 

cuit 	doit 	mieux 	faire : 	il est 	à 
espérer que l'année prochaine 

■ 
existants ont participé é la sé 
lection nationale 	s'est dé- qui 

pour 	les 	demi-finales : 	Paris, tous les possesseurs de Mini- 

roulée 	le 	15 juin. 	Regroupés 
Sucy-en-brie, Jouy-en-Josas et tel 	pourront 	suivre 	les 	sélec- 

a en 1 1 centres géographiques, 
Nancy. Diffusion du 9 au 12. la tions 	au contraire de ce qui 
finale le 13, le tout sur A2. La s'est passé cette année. 
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trouvent pas de boulot... David Lee Roth est 
bourré de blé. Il est loin de tout ça. Et il re-
prend California Girl des Beach Boys en s'of-
frant Cari Wilson comme choriste. 

VIEUX 

COCHONS 
Cari Wilson, on le retrouve dans le dernier 
disque des Beach Boys. Ils ont perdu leur 
batteur à la plage. Par noyade. Mais les 
autres vivent toujours. IIs bedonnent et gri-
sonnent. IIs ont tous plus de 40 ans. Ils ont 

nouvellement mais ça reste une très bonne 
chose sans transfiguration. On ne voit pas 
comment ça pourrait devenir un phénomène 
façon Prince. Cela dit, il y a tellement de 
mystères dans le Show Biz. En tout cas, on 
aime bien ce groupe. Faut pas voir dans 
notre scepticisme un non à sa musique. Et 
on vous exhorte à sortir vos sous. 
On va s'arrêter là. Pas de pochettes de dis-
ques comme illustration. On doit s'y prendre 
à l'avance pour ces choses-là. Le système 
utilisé pour la reproduction est destructeur. 
Ca passe dans des rouleaux qui ne suppor-
tent pas les épaisseurs. Les pochettes que 
vous voyez reproduitent dans ce journal sont 
détruites. Du coup, je ne donne pas les 
miennes. Dans quoi je mettrais-t-il (1) mes 
disques après ça ? On doit donc s'y prendre 

PAMIS. METRO 

:.'S 

.ai.i(: " 

: 	 - - 

,> - -. . - 	•.r. 	 tR+Ma y 	
,MIII.. .:z; 1  _ .. 

~• 	 M.•1 Y 
♦ZLia` 	 . w • 	 r . w. 

:c f/c::':4&; 

1 

.. . 	
..-: 

y._.....-•- 	A 

PRESQUE GÉNIE 

Kazumi Watanabe a de 
l'imagination. Ca manque 
en ce moment. It fait de la 
musique à l'heure. On a pas 
dit: "au mètre'. C'est péjoratif. 
Ca veut dire musique d'avion, 
d'ascenseur. Watanabe est 
guitariste et compositeur. Il y 
a à boire et à manger dans 
son dernier album. 
Au fond, l'expres- 
sion n'est pas 
bonne. Elle sup- 
pose du bon et 
du mauvais 
dans le boire 
et le manger. 
Le boire se- 
rait le bon. 
et l'autre... 
ou vice 
versa. 

Comment 
chor ! Ah 	 ►a • 	 A~ 

évidemment. 
aussitôt. voilà 
les pochtrons 
qui se lèvent 
en titubant. Ils 
savent bien 
ce qui est 
bon. Ils n'hé- 
sitent pas.  
Mais attendez 
les précoces 
vieillards en 
chaussons 
que ça va 
nous taire ! 
Enfin. il n'y 
a pas que du 
bon dans l'album de Wata . 
nabé. A l'écoute de certains 
passages, on est porté à 
sécher: 'Ah non. là. pas 
bon ! Grimaces ! Branlene 
bêtasse". Mais à d'autres: 
«Voilà, oui ! Tu vois bien quand tu 
veux'. C'est qu'il peut être impressionnant. 
Un peu plus de rigueur. de discernement, ou 
de grâce inexplicable et on serait en pré- 
sence d'un des génies du siècle. Même ses 
trucs un peu variétiques peuvent étred'un cer- 
rain effet sur scène. Faudrait savoir s11 peut 
tourner avec son groupe. on irait s'il passait. 
On vous l'annoncerait. On vous secouerait. 
Allez. feignasses, debout ! Eteindez la télé ! 
Sortez de vos trous ! On flaire un truc comme 
ça, et si ça se trouve, pendant des années, 
dans votre coeur le Berroille. 'Il nous a sorti 
de notre fange. On était rangé. Tout nous 
semblait morne. Sans lui on loupait ça. 
Puisse le seigneur lui faire une fleur !' 
Par moments, Watanabé y va de quelques 
introductions jazzrockeuses un peu atten- 
dues, mais c'est minoritaire. Ce qui domine 
est assez surprenant. Surprenant. mais tout 
de même, je tiens à le répéter... Oh, regar- 
dez-le, comme l'orgueil le tortille. l'épouvan- 
table critique, peur qu'on dise qu'il gatouille 
un chouia. Qu'il a pas vu les noui1Ieties. 
Vraiment c'est pénible. Ca suffit. d'abord. 
Un disque rond.  

Les Talking Heads, c'est autre chose. Ce 
sont des anciens modernes. IIs l'ont été. mo-
dernes, faut pas croire. En soixante-seize, 
concept non maitrisé, mais charme absolu. 
Et puis l'album 77. Controversé. mais enfin 
quelque chose se passait, surtout que dans 
ta New Wave, à quelques jams près il n'y 
en avait que pour le nihilisme. Là, une petite 
provocation du genre : 'au fond, ça peut 
aller, mais il faudrait peut-être y mettre du 
tien'. Et puis la musique, batterie métronomi-
que, sans fioritures. Simplicité payante. Ryth-
mique funk cristalline, trouvailles d'arrange-
ments, Anatoles renversées. mélodies 
inspirées. Une fille à la basse, on commen-
çait à en voir dans les groupes. Un peu plus 
de monde à chaque concert, de plus en plus 
de succès. De bons disques. Succès. joie. 
Envie de grand spectacle, de fête. C'est terri-
ble, comme la joie peut rendre niaiseux, par-
fois. On rajoute des nègres comme pour 
payer la dette, claviers, choristes et puis un 
bassiste félin et funk. Pas subtilement, d'ail-
leurs. La danse, la joie ! Entendons-nous. on 
ne cherche pas spécialement l'affection téné-
breuse, mais ces féfêtes sans mystère nous 
gonflent. "Ho, comme vous y allez !" C'est 
comme ça. Il y a parfois de l'indécence dans 
ta joie. On étale, ça dégouline... Bon, les Tal-
king Heads étaient devenus chiatiques. Gros 
succès, d'ailleurs. Désolé de faire élitaire 
mais que voulez-vous, on ne vibrait plus. 

Aujourd'hui, ils reviennent dégraissés. Dé-
graissés de leur rythmique mais sans avoir 
perdu leur graisse à eux. On aimerait que re-
naisse ce qui faisait l'étrangeté de David 
Byrnes. Ce ton, cet esprit de synthèse qui le 
rendait finement progressiste. C'est pas pour 
cette fois. Le disque s'écoute. Au bout de. 
plusieurs passages, le charme de certaines 
mélodies joue. Ca fait pas honte, mais on ne 
grimpe pas aux rideaux (on dit 'on". On parle 
pour on, évidemment). D'autres aimeront 
plus. On trouve que c'est joli. Plus de colère. 
Plus de cette fausse froideur, qui les rendait 
froids aux oreilles de ceux à qui il faut de la 
chaleur en grosses godasses, ni la crudité 
de l'album 77, ni de la maturité de Fear of 
Music, c'est rond. Le dernier disque des Tal-
king Heads est rond. 

Remarquez, on attend beaucoup des Talking 
Heads. Chris Isaak, qu'on va tenter de vous 
inciter à découvrir, vient de faire un disque 
rond aussi, mais comme il est nouveau. un 
nouveau qui tient la route. ça s'arrose. Du 
coup, on va lui trouver un peu de charme. Il 
a une espèce de simplicité à la Loyd Cole, 
c'est un lui en américain. Au physique, sur-
tout. Ce genre de belle gueule. qui annonce 
l'inéluctable empâtement. On sent le futur 
gros. façon Elvis ou Brando. Pas con. Sym-
pathique. Pas révolutionnaire, mais de bon 
goût. Délicat et parfois troublant. Très bon 
chanteur et compositeur. On ne le voit pas 
devenir l'idole de ceux qui ont du papier 
peint dans leur chambre et des posters de 
groupes hard. Il est trop sobre. Mais ce pre-
mier album devrait déjà lui faire une place 
dans le monde. Il ne crèvera pas de faim. 

FO 

) . SON CORPS 

Puisqu'on a évoqué le hard rock, vous devez 
savoir que David Lee Roth est le chanteur 
de Van Halen. Encore plus ridicule que Mick 
Jagger avec sa conviction de faire triquer 
tout le monde en tournant du cul et en mouil-
lant son index sur sa langue. Ce grand cré-
tin, fou de son corps, m'agaçait. Autant le 
petit génie de la guitare de Van Halen faisait 
passer la sauce dans ce groupe, autant lui 
ramenait tout au niveau du plus vulgaire. 

Mais ces derniers temps, on finit par le trou-
ver plutôt sympathique. Il est très déconneur, 
finalement. On sent derrière le baroquisme 
de cagoince du talent. de la sensibilité. Et 
son disque de reprises de chansons qu'il 
aime est bien foutu et pas prétentieux. Vous 
voyez qu'il y a toujours un espoir. Il faut 
croire en l'homme. Il faut être marxiste, 
tenez. En s'arrangeant pour ne pas être ou• 
vrier, bien sûr. C'est trop fatiguant. D'ailleurs. 
dans nos régions. ce n'est pas dans ce mi-
lieu qu'on trouve le plus de marxistes. C'est 
injuste, direz-vous. Mais si on envoie les 
marxistes à l'usine, déjà que les ouvriers ne 

des rides. C'est plus les Beach Boys, ce sont 
les vieux cochons de plage qui regardent 
passer les California Girls. Ne soyons pas 
méchant. IIs viennent de sortir un album 
avec la même proportion de ratages et de 
bonnes choses que dans presque tous les 
disques. Rien n'a changé, les voix sont 
bonnes, Cari Wilson, Brian du même nom et 
Mick Love pouvaient faire des disques solos. 
Mais ce qui compte chez les Beach Boys, ce 
qui est unique, c'est ce talent pour faire des 
choeurs. Et quelqu'un qui voudrait au-
jourd'hui découvrir les Beach Boys ne serait 
pas loin du compte avec ce disque. Tout de 
môme, un conseil, la meilleure façon, c'est 
de s'offrir le coffret Trio de chez Pathé. Là, 
on a l'essentiel. Il faut d'ailleurs signaler en-
core cette collection avec ses Sinatra, Eddy 
Cochran, Charles Trenet,et d'autres de toutes 
sortes. De très beaux coffrets de trois dis-
ques à des prix raisonnables. Allons-y, les 
ménagères ! 

NOIX DE COCO 

Kid Créole et ses noix de coco. Il est vrai-
ment mégalomane, August Darnell. Il voulait. 
parait-il, taper plus fort que les Beatles. Il 
peut s'accrocher. On le verrait plutôt passer 
la mode de l'exotic funk, ramer comme Devo 
dans son genre. Pour l'instant il est toujours 
là. Kid Créole, c'est surtout un groupe de 
scène. Un orchestre de spectacle. les Coco-
nuts ont du talent. Darnell, le leader à fière 
allure et bouge bien. Et Coati Mundi est un 
musicien clown très exceptionnel. Le dernier 
disque est travaillé avec une volonté de re- 

à l'avance pour commander des pochettes 
vouées à la destruction. Pas le temps cette 
semaine mais on vous offre quelques images 

qui ne manquent pas d'intérêt. Une photo de 
Watanabé.unepeinture de Muzo et pour les 
gens de province qui viennént faire leurs em-
plettes à Paris, parce que leur disquaire n'a 
rien, un plan de métro. Vous en trouverez, 
des critiques avec autant d'attentions... 
Croyez-nous. amis mélomanes, vous mangez 
votre pain blanc. 

(1)A propos de t•il. Coluche doit refaire de la radio 
cet été à Europe le matin. C'est le moment de ra-
cheter un poste. 

Talking Heads, "Little creatures" (Pathe Marconi. 
Beach Boys, "Getcha back" (CBS). 
David Lee Roth, "Crazy from the heat" (Warner Bros). 
Kazuml Watanabe, "Mobo" (Domo records. Polydor Japon). 

Chris Isaak, "Silverstone" (Warner Bros). 
Kid Créole and the Coconuts, "In praise of older women 
and other crimes" (Sires records. CBS). 
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de Joël (et Ethan) Coen 

Comment ne pas revenir d'un tel festi- Le premier film 	OVER THE BROO- 
val sans être mélancolique ? Imaginez KLYN BRIDGE" (USA), en VO sans 
un dimanche matin gris et pluvieux à ST, avec Elliot GOULD (MASH) et 
Cabourg. la côte normande avec son Margaux HEMINGWAY (Star 80), film 
temps merdique qui déjà vous met en d'humour 	juif 	rigolo, 	puis 	'FLASH 
condition pour le spleen idéal, ça y BACK 	(FRA) 	avec 	Daniel 	OL- 
est. vous y êtes ? BRYCHSKI, Nicole CALFAN et Marthe 
Vous vous voyez avec votre chemise VILLALONGA, joli film un peu raté sur 
à jabot et vos cheveux longs flottants la gémellité. 
au vent marin, alors que vous foulez 
le sable humide et vierge de cette Juste apres, le -Grand Bal Romanti- 
plage, bercé par ce ressac obsédant que'. smoking et falbalas de rigueur. 
d'une mer opaque ? C'est là où j'ai vraiment commencé à 
Bon, ben désolé les mecs, mais je ne me faire remarquer, à cause de mes 
suis pas Gonzague Saint-Bris, homme sapes: 	folles 	mais 	chic 	(déconnez 
très charmant au demeurant: je suis pas !). Ensuite j'ai fait danser Carole 
David Clou, le critique le plus petit et LAURE. 	Sophie 	BARJAC, 	Brigitte 
qui se fait le plus remarquer ! FOSSEY et Marie-France PISIER et 
Ouoi ? Vous vous plaignez parce que autres invités en chantant du blues et 
j'essaie de pas faire comme tout le du rock'n'roli, avec à la guitare Ste- 
monde, afin de clamer sur tous les phen VANDERBILT. grosse tête de 
toits 	que 	l'HHHHebdo 	c'est 	l'plus chez 	EMI 	et fils du 	producteur de 
beau ? Chaplin. 
23 films en 4 jours ! On 	

femme "parte" avec un de ses em- 

Saint! 
Zavez vu ? J'ai changé de look la 
s'maine dernière. 
Ouais, y en avait un peu marre des 6 
colonnes. alors on est passé en 5, et 
pour bien marquer le coup j'me suis 
fait faire l'édita! par Carali, la ruse! 
Cette semaine. en revanche, la 
21 ème où j'vous cause, retour à la 
normale : y en a un. 
Non. c'est vrai quoi, les vannes ça va 
un temps, mais faut pas abuser. 
D'ailleurs vous avez dù aussi repérer 
que le box-office avait aussi changé 
de gueule. c'est normal: 
- j'ai moins de colonnes à écrire. 
- les photos sont plus grandes, 
- moralité. on passe le BO pur coton 
au lavage, donc ii rétrécit. CQFD. 

Avec Carole LAURE (belle, elle était 
e Cabourg avec Lewis FUREY), 
Francis HUSTER, Jacques VILLE-
RET, Catherine ALRIC (aussi à Ca-
bourg), Michel BLANC. ZOUC et 
Jean-Luc RIDEAU. FRA. 1H30. 
11/20. 1961. 

Ou comment faire du médiocre avec 
un casting d'enfer. 
II est sûrement bourré d'idées. Bay 
Okan. mais ça ne suffit pas pour faire 
un film, d'ailleurs c'est pas son pre- 

C'est une série de sketches qui n'ont 

L 

Cette semaine un film culte, du moins 
d'après ce qu'on m'en a dit : "Sang 
Pour Sang', Blood Simple en en9li-
che, et un autre film culte, du moins 
c'est ce que moi j'en disais : Repo 
Man (une seule salle à Paris : UGC 
Biarritz), un film africain, présontemont 
c'est rare, mes impressions cabour-
geaises, enfin tout ça quoi... 

En attendant que je vous en cause la 
semaine prochaine, n'allez pas voir La 
Forêt D'Emeraude, mais allez voir le 
premier film de Robert Zemeckis, qui 
,sort enfin, distribué par Visa Films: 
CRAZY DAY (I Wanna Hold Your 
Hand. in english) que c'est un film sur 
les Beatles. 

pas forcément de liens entre eux, et 
ça pompe très vite l'air. 
Un couple de Neuchàtel n'a que le sa-
medi pour faire ses emplettes et tout 
ferme à 4 heures, pressés les Suis- 
ses 	tout concourt à leur 
faire tout rater : le boucher (Villeret 
éteint) qui se met à tuer tous ses col-
lègues après avoir rêvé qu'il faisait de 
sa femme un salami (et on le 
comprend vu la grosse !), le dentiste 
fouareux, l'élève d'auto-école mal em-
bouché, nul et accidentesque (Blanc) 
ou le play-boy beur, la super-galère. 
Mais tout ça, c'est lent, lent, mais 
lent ! On s'emmerde à cent sous de 
l'heure. On attend les gags, on les voit 
venir à 100 lieues, et encore quand ce 
sont des gags. J'ai peut-être ri 2 ou 3 
fois, et encore. Le reste du temps, je 
m'endormais. 
Enfin, de toutes façons, ne vous fiez 
surtout pas à l'affiche, en particulier à 
la pancarte accrochée à la porte, be-
cause que de cul, niet ! J'm'en fous, 
j'étais pas v'nu pour ça. 
Même les fans de films avec plein de 
vedettes peuvent largement s'en pas-
ser. 

Avec John GETZ (vu récemment 
dans Voleur de Désirs), Frances 
McDORMAND, Dan HEDAYA (vu 
dans la Corde Raide), M.Emmet 
WALSH et Samm-Art WILLIAMS. 
1H50. USA. 16/20. 

Un homme et une femme dans une 
caisse la nuit. 
Rien de particulièrement épatant. 
Lui c'est l'employé, elle c'est la femme 
du patron. 
Non I Non ! Ce n'est pas un couple il-
légitime, et je vous prierais d'avoir des 

pensées un peu plus charitables, bor-
del ! C'est pas parce qu'il y a un mec 
et une gonzesse dans une tire qu'ils 
sont obligatoirement amants ! D'abord 
ça pourrait aussi bien être 2 mecs qui 
soient amants, hein ? 
Bon, mais là je m'éloigne de mon 
propos. 
Et pourquoi sont-ils dans cette 
caisse ? Eh ben parce que la nana 
s'est vue offrir un joli 38 à crosse de 
nacre par son mari et elle préfère se 
barrer avant de trouver l'occasion de 
s'en servir. 
Chaud comme ambiance, 'trouvez 
pas ? 
C'est ici que le vent commence à tour-
ner : l'employé annonce à la femme 
qu'il l'a toujours trouvée charmante, et 
les v'Ià dans un motel pour la nuit 
avec un seul et grand lit... 
Tatatininin... 
Mais l'oeil du privé, adipeux, vulgaire, 
voyeur, arnaqueur, rapace, sadique, 
obséquieux, hypocrite et j'en passe, 

ployés. 
Premier lézard c'est qu'il n'y en a que 
2 dans l'histoire qui savent qu'ils sont 
4 dans la galère. 
Le patron, c'est un mec un peu exces-
sif, il demande au privé, pour 10 bri-
ques ($ 10.000) de les descendre 
pendant qu'il va pêcher quelques 
jours. 
Il revient et le privé lui apporte des 
photos prouvant qu'il les a bien butés. 
Content mais prudent. le patron va lui 
chercher sa thune au coffre mais 
garde une photo en souvenir. 
2e lézard : le privé descend le patron 
et laisse le flingue de la gonzesse qu'il 

- 

a subrepticemment subtilise pendant 
que les 2 tourtereaux dormaient. 
3e lézard : c'est l'employé et non les 
flics qui retrouve le corps, et, voyant le 
pétard de sa nana, va effacer toutes 
les traces du crime. 
4e lézard : il est pas mort, mais il 
(l'employé) l'enterre quand môme, vi-
vant, brrrr... 
5e lézard : il rentre à la casbah et 
bonjour le malentendu : lui est per-
suadé qu'elle a tué son mari, et elle, 
n'étant au courant de rien, est 
convaincue qu'ils se sont lattés. 
Bon, j'arrête là les lézards parce que 
sinon on n'a pas fini. 
Ethan et Joel COEN se sont vraiment 
éclatés pour leur premier film. 
Leur scénario ressemble à une de ces 
baballes folles, genre Gaston Lagaffe, 
qu'on jette de toutes ses forces et qui 
n'en finit pas de rebondir. 
Les cadrages sont magnifiques, bizar-
res, novo, genre pub française (voir 
photo. la big one). 
On a un plan où on suit au ras du sol 
l'employé qui va dans l'arrière-bar : on 
voit la poussière de la moquette se 
soulever à chacun de ses pas, et cela 
grace au contre-jour dù à la lumière 
qui filtre sous la porte close de l'ar-
rière-salle éclairée dans le bar éteint. 
Toujours dans le même registre, dans 
un des plans de la fin, un des prota-
gonistes tire à travers un mur d'une 
pièce éclairée à une pièce éteinte - où 
se trouve la caméra - et on voit des 
rais de lumière apparaître au fur et à 
mesure des différents coups de feu. 
Superbe. 
Mis à part ces considérations sur la 
brillance de la technique, je dirai que 
mon seul regret se situe au début du 
film que je trouve un peu lent à dé-
marrer. 
Mais à part ça c'est tout good. 
A voir absolument après la troisième 
vision de La Rose Pourpre Du Caire 
et Choose Me. 

01) ROSE POURPRE DU CAIRE 	14/20 
2)  APRES LA REPETITION 11420 
3)  BRAZIL 17,20 
4)  PERIL EN LA DEMEURE 17.70 
5)  LA VIE DE FAMILLE 18/20 
6)  ESCALIER C 161-20 
7)  LA MAISON ET LE MONDE 16/20 
8)  AU•DELA DES MURS 16.70 
9)  SANG POUR SANG 16,'20 
10)  RENDEZ-VOUS 15/20 
11)  WITNESS 15/20 
12)  SERIE NOIRE NUIT BLANCHE 15.20 
13)  BIRDY 15120 
14) PIANOFORTE 1S/20 
15) CRAZY DAY 15.20 
16 LA BALADE INOUBLIABLE 15.20 
17) ADIEU BONAPARTE 1520 
18) BLANCHE ET MARIE 15!20 
19) NUIT PORTE JARRETELLES 15,20 
20) SUBWAY 15,20 
21) REPO MAN 1S20 
22) CHOOSE ME 1520 
23) RETOUR MORTS•VIVANTS 1520 
24) SAC DE NOEUDS 15120 
25) LES POINGS FERMES 15/20 
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de Désiré Ecare 

Avec SidikI BAKABA (bon}our le 
braquemard 1), Eugénie CISSE RO-
LAND, Albertine GUESSAN et la 
communauté Adloukrou du vllla~s 
de Lopou. 1H45, COTE D'IVOIR-E. 
12(20. 

Un film africain. Soit. 
Un film africain qui ne parle r des co-
lonies. ni des Blancs. Bien. 
Ca change. Enfin, c'est difficile de dire 
que ça change, vu qu'il existe bien 
peu de cinéastes africains. 
Désiré Ecaré a galéré comme une 
bête pour faire ce long-métrage en 
16mm gonflé en 35, 15 ans pour faire 
le film. 
Il a commencé à tourner en '69 et 
puis il s'est arrêté, comme ça, parce 
que le projet ne le bottait plus autant. 
Sans compter qu'il y a eu certaines 
époques où il était en grève contre le 
système de production en Côte 
d Ivoire, lourd, chiant. castrateur et 
censeur. Encore une mauvaise habi-
tude qu'il a prise pendant son séjour à 
l'IDHEC ! 
Et encore, je vous parie pas de la 
façon dont il parte : comme vous et 
moi ! Enfin, vous 	ne sais pas, mais 
moi je suis sur. 
Visages de Femmes, fort bien. Et 
qu'est-ce que dont ça cause ? 
Eh ben de femmes pardi ! 
Qu'est-ce que vous croyez ? Qu'il va 
donner un titre à son film comme ça 
sans que ça ait de rapport direct avec 
son contenu ? 
Le film est. parait-il, construit autour 
de 3 femmes ivoiriennes, qui chacune 
à sa manière va chercher à se déba-
rasser du carcan macho qui pèse sur 
ses frôles épaules. 
La première envoie chier son mari, la 
deuxième fait du karaté et la troisième 
veut monter une affaire de restaurant. 
Au départ, ça part d'un bon senti-
ment : montrer qu'en Afrique aussi les 
femmes cherchent à s'émanciper, 
mais masseu, il est un peu comples-
que comme mec. 
Le début du film est plutôt confus: 
des gens qui dansent... 
Et puis, de but en blanc des mecs qui 
bossent dans un champ, et yen a un 
qui les mate, fumant ses clopes, pei-
nard, glandant tranquillement. 
Et v'là-t-y pas qu'un des mecs en-
gueule le glandeur (c'est son frangin). 
Plus tard, de retour au village, le 
môme mec engueule sa femme parce 
qu'elle regarde trop le frangin. 

r /,}1 

Déjà là on est bien embrouillé dans 
les personnages, mais alors quand on 
a la scène de cul, entre le glandeur de 
frangin et une autre gonzesse, on est 
bien perdu. Et elle est longue, la 
scène de cul, ne m'faites pas dire ce 
que je n'ai pas dit. C'est une scène du 
genre de celles qu'il y avait dans les 
premiers pornos des années '70, soit. 
C'est au niveau de la narration, entre 
autres, que le film pèche le plus. Il est 
hachement difficile de suivre le dérou-
lement des histoires, si histoires il y a. 
Les scènes de la fin sont assurément 
les mieux réussies. Moralité : Ecaré 
aurait peut-être mieux fait de faire un 
tout autre film, plutôt que d'utiliser ce 
qui avait déjà été tourné 15 ans plus 
tôt. 
Mais, super-mais, c'est pas souvent 
que les Africains nous envoient des 
films, alors, si vous avqz envie de 
vous culturer un peu plus... 

26) LES SAISONS DU COEUR 15(20 
27) ELECTRIC DREAMS 15/20 
2$) FRENCH LOVER 14/20 
29) FASTER PUSSYCAT 14120 
30) LA DECHIRURE 14,20 
31) LE FIL DU RASOIR 1480 
32) 2010 14120 
33) POULET AU VINAIGRE 14120 
34) LES SPECIALISTES 14/20 
35) SPECIAL POLICE 14/20 
36 LOUISE L'INSOUMISE 14/20 
37) LE JEU DU FAUCON 14/20 
38) FLIC DE BEVERLY HILLS 14120 
39 THE BOSTONIANS 1 
40) ANGES SE FENDENT LA GUEULE 14/20 
41) LE KID DE LA PLAGE 14/20 
42) RAS LES PROFS 14/20 
43 MOJADO POWER 14.70 
44` JUSOU'A UN CERTAIN POINT 14.20 
45) BROTHER 14/20 
46) MARLENE 1420 
47) LA RIVIERE 132 
48) SPLIT IMAGE, I'ENVOUTEMENT 13M 
49) GIGOLO 13/20 
50) STARFIGHTER 13 
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de Bay OKAN 

ROM1:vIQLiF PiiF FNCOORF 
2` festival du film romantique de Cabourg 

guette... 
Évidemment le patron est au courant 
de la nuit de débauche de sa légitime 
dès le lendemain, et c'est là que ça 
commence à craindre pour de bon. 
Maintenant vous avez les 4 personna-
ges situés : le patron de bar cocu qui 
se paie un privé pour surveiller sa 

em- 
)ou 	pouvait pas 

t 	I 	 "I 	t 2 	II 	 -~ " ons es voir, vu qu I y aval 	sa es 
qui 	projetaient 	simultanément 	des 
films différents. De toutes façons, il n'y 
avait que 10 films dans la sélection of- . core plus voyant 1 J'étais avec mes 
ficielle (il n'y a pas de palmarès à Ca Fr~; 	Y~ potes, 	donc 	allait t 	ça 	quand même, 
bourg), je n'en ai vu que 6 car je n'y , 	• 	, $ malgré 	l'orchestre 	ringard 	qui 	suivit 
étais que 2 jours sur les 4, du 19 au a4 Moutoudji (ouéééh), et dont le violo 
23 juin.  piste osa 	après   jouer jqu'Ivry GITLIS 
Mais, masseu, 	en ai fait des choses  j ' ait déliré sur son violon. La nuit s'est 
en 2 jours ! terminée à 5 plombes du mat' après 
Je suis arrivé le vendredi pour le dé- ,~..,~ un dernier boeuf chez Stephen. 
jeûner. 	Presque 	tout 	le 	gratin 	était Reste dimanche, tout le monde qui 
déjà là. J'étais paumé et mort de rire s'en va, mis dehors de leur chambre à 
à la fois, c'était assez drôle de voir Le lendemain, samedi, réveil à midi, et midi, 	et 	on 	s'fait 	des 	bises, 	et 	on 
tous ces gens se faire des grands 3 projos. 3 ! s'échange les adresses (ça va pour 
sourires 	et 	comme 	personne 	ne 'ROMANCE CRUELLE" (URSS), très moi). 
m'connaissait, c'était cool, mais ça n'a bien, avec des acteurs de 'Romance Moi j'étais peinard, pas pressé, déjeù- 
pas duré longtemps. du Front' (N° 74), "SAHARA" (ESP) nor 	avec 	Jacques 	DEMY, 	Manuel 
J'me mets à une table au hasard très 	joli 	film 	espagnol 	avec 	entre GELIN, 	Sophie 	BARJAC, 	les frères 
(enfin, presque), et toc me v'là tombé autres 	une jeune 	actrice 	très 	belle, POIVRE D'ARVOR, puis le thé avec 
sur Manuel GELIN. fils de Daniel et Maru VALDIVIELSO, et enfin "MRS Ivry GITLIS 
frère de Fiona, qui sort un disque en SOFFEL" (USA), avec Mel GIBSON, Moralité, 	Cabourg. 	bien 	sympa. 	Les 
septembre, 	Catherine 	DELMAS 	de Diane KEATON et Matthew MODINE organisatrices un petit peu débordées 
France-Soir et 	Alain 	BEVERINI 	de (Birdy), pas décevant du tout. par le nombre inattendu de gens, mais 
TF1 . efficaces. 
Et c'est parti les amis ! ! Ensuite diner de clôture long et en- Mondain, mais bien cool. Encore I 
Hop ! 2 prolos ! nuyeux, j'y portais un ensemble en- Salut Mariolle, et encore merci 1 
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Au cas où vous ne seriez pas ..r 
encore au courant, je vous rap  . 
pelle que le temps est bien ré- ' 
volu où les indiens étaient ton- 
jours 	les 	enfoirés 	dans 	les 

. 

westerns. Plusieurs films ont fait , 
la vérité sur les horreurs perpé- 
trées par les ricains, comme Lit- 
tie Big Man ou 	Un homme `' 
nommé cheval . I 	SL 	 ! 

L'arbre de vie est le troisième 
tome de Derib sur la vie des in- devenir chiant, le dessin est pas 
diens comme si vous y étiez. trop 	mal 	foutu 	et 	le 	scénario 
Vous vous balladez dans la vie tient la route. 	Pas vraiment in- 
de l'apprenti sorcier qui devient dispensable et 46 balles quand 
lui-même 	sorcier 	du 	village 	et même. 
qui prend lui-même un apprenti 
pour perpétuer la tradition. C'est L'ARBRE DE VIE de Derib aux 
bien documenté, y a juste ce éditions 	du 	Lombard. 	46 
qu'il faut de bagarres pour pas cornes de bison. 

L::::;::.:: 
L:;7 	k',, 

3 0 c:: `j 	dites en France, ce qui prouve 
j 	bien l'incomp étence des édi- 

teurs. Toutes sont géniales, bien 
dessinées, les couleurs sont su- 

q 

	 perbes... (Mais qu'est-ce que je 
pourrais bien trouver pour qu'ils 

 l'achètent ???) 

TU M'AIMES ? de WOLINSKI 
chez ALBIN MICHEL, 55 
bancs è payer en pièces de 
50 centimes agrandies. 

RETOURNE-S-Y: 
EMMERDEUSE ! 	é! 

Milon, c'est un pseudo. vous 
vous en doutiez sûrement. Et 
pourquoi ai-je choisi un tel 
nom, vous demandez-vous ? 
Parce qu e c'est le seul chien à 
deux tètes de toute l'histoire 
de ta bande dessinée. Voilà. 
vous savez tout. 
Cette semaine, surtout. ne 
ratez pas Clarke et Kubrick de 
Alfonso Font. Surtout si vous 
Ates fans des vrais, et même 
si vous ne l'ètes pas. En bref, 

MOI NON 
PLUS 

Touche pas à mon Wolinski ! 
C'est vrai qu'avec un nom 
comme ça, il doit pas être fran-
Cais, ce mec. Si je l'allume, je 
vais avoir SOS Rastacouére 
sur le dos. Pourvu qu-ils vien-
nent pas faire un concert gra-
tuit à l'HHHHebdo, on a pas 
tes moyens. Bon, tant pis, je 
me lance : l'est pas terrible, cet 
album. On prend des illustra-
tions parues dans la presse, 
on rajoute trois ou quatre 
bandes et comme il manque 
encore des pages, on agrandit 
des petits dessins pour en faire 
des pages entières. Plus 
commercial que ça, c'est diffi-
cile. A lire assis par terre au 
rayon BD de la FNAC, sans 
plus. 

WofJPISKl 

~~ 	 V 3 24 

achetez-le. c'est pas compli-
qué. 
Vraiment, je suis bien bon 
avec vous. Quand je pense 
que je dépense MON fric pour 
vous éviter d'avoir à sortir le 
votre. Mais cette semaine, j'ai 
reçu ma note d'électricité, alors 
j'aimerais bien que vous m'en-
voyiez tous un petit chèque 
pour me rembourser Paris 
Perdu et Les Voleurs d'Oreil-
les, qui sont vraiment très nuls. 
Vous me donnez chacun 1 
franc, et vous économisez tous 
76 francs. Merci l'HHHHebdo. 

Milou 

TOUTES DES 
SALOPES, 

SAUF 
MA MERE 
Nathalie est une hôtesse de l'air 
qui ressemble très fort, vous 
vous en doutiez, à Natacha, 
l'héroïne de Spirou. Elle est de-
mandée à l'aéroport, s'y rend 
donc en taxi, se fait sauter par 
le chauffeur de taxi, arrive enfin, 
participe à une partouze, embar-
que dans un avion à destination 
de Cucuta, se fait violer par une 
congrégation de moines, par le 
commandant, par le second, par 
le co-pilote. par une tribu sau-
vage et finalement par le ste-
wart. 
C'est un sacrilège gentil, un 
vieux rêve réalisé : déshabiller 
Natacha. En plus, elle baise. 
Que demander de mieux ? 
Attendez, c'est pas fini ! Der- 

SD -PARADE 
TRAGIQUES DESTINS VUILLEMIN 17 
FOLIES ORDINAIRES SCHULTHEISS 17 
HISTOIRES A LA CON CARALI 16 
CHEZ LUCIEN MARGERIN 15 
CLARKE ET KUBRICK FONT 15 
SUPER PHACOCHERE SHELTON 15 
DESTIN FARCEUR PTILUC 15 
LA TERRE CREUSE SCHUITEN 15 
NATHALIE JAAP DE BOER 15 
RETOURNER A PECS FRANZ 15 
GUERRES FROIDES SCHULTEISS 14 
GWEN D'ARMOR ROUGE 14 
SERRE MOI FORT WILLEM 14 
UGAKI GIGI 14 
COLOMBO ALTAN 13 
NOCES DE BRUME SOKAL 13 
LOTUS DE SANG MICHETZ 12 
LUC LEROI DENIS 12 
TU M'AIMES WOLINSKI 11 
GRAND DERANGEMENT CHARLES 11 
ARBRE DE VIE DERIB 11 
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L'ARBRE 
DES INDIENS 

nière minute : c'est Waltery lui-
même qui a fait cet album. Il se 
sentait frustré, depuis qu'il la 
dessine, de ne pas la dessiner à 
poil. Alors, il l'a fait. Voilà. C'est 
donc un original, mesdames et 
messieurs, bonsoir. 

NATHALIE LA PETITE HO-
TESSE, de JAAP DE BOER et 
JOOP VAN LINDEN, chez 
DESSIS. 40 paires de lunettes 
pour voir à travers les vête-
ments. 

MARI LOUPÉ 

Ll 
Ah, elle est belle ma couverture 
elle est belle ! C'est du beau 
carton et un beau dessin, ça. 
Madame ! Elle est belle. elle est 
belle. 40 francs les 46 pages. 
elle est belle, ma couverture' 
Oui, ben on peut pas en dire au-
tant de l'intérieur. Histoire, scé-
nario, rythme, dessins et cou-
leurs ont la qualité du joli 
symbole qui orne cet article. A 
éviter. 

PARIS PERDU de Re/yes aux 
éditions du miroir. 40 étrons 
et en plus c'est a suivre, ce 
n'est que le tome 1. 

C 7I 1.!I (it il 	 :x Ik~i 

3 L'ARBRE Ul'IE 

UGAKI
I I, 

Les séquelles des films de Kuro- 
sawa ont définitivement 	lin- 
gué mon inconscient. jadôôôôre 
les japoniaiseries. Vous avez vu 
Les sept samouraïs ou Barbe-
rousse ? Génial ! C'est autre 
chose que Kagemusha . merde 
commerciale qu'a commis le 
maitre avec les ricains. Avec 
ces vieux films en noir et blanc, 
tu pouvais rester assis dans un 
mauvais fauteuil pendant les 
trois heures et demie de projec-
tion sans avoir mal au cul. L'al-
bum de Gigi. une aventure du 
Ronin UGAKI, ne vous empor-
tera pas au septième ciel des 
Samouraïs, l'histoire est simple 
et sans mystère. Par contre, le 
découpage, le dessin, les cou-
leurs et la documentation sur les 
moeurs japonaises devraient 
vous tenir en haleine jusqu'à la 
fin de ta soixantième page. A 
souligner : une excellente biblio-
graphie des ouvrages qui ont 
inspiré l'auteur et une qualité de 
papier et de couverture hors du 
commun. 

UGAKI, l'escrimeur fou de 
Gig! chez Dsrgaud. 56 francs 
Justifiés. 

ARRÊTEZ-LES 

La mignonne petite comtesse 
hongroise veut retourner chez 
elle, à Pecs. Comme elle est 
paumée quelque part entre 
l'Inde et l'Afrique, comme ça se 
passe à une époque ou les ba-
teaux 2 voile se traînent, elle 
décide de ne pas contourner 
l'Afrique et de tirer tout droit : 
mer Rouge. Nil. Alexandrie. 
Gréce, Bosnie, Croatie et Hon-
grie. (On ne s'affole pas. on re-
garde une carte sur le Larousse 
le plus proche et on se console 
en se disant que tous les fran-
çais sont nuls en géographie.) 
Mais elle est un peu frôle, la 
comtesse, pour se faire ce 
voyage toute seule, surtout 
qu'elle a un joli petit cul et que 
c'est bourré de sauvages obsé-
dés, ces pays-là. (Attention, les 
potes, ça se passe au 18ème 
siècle, venez pas me pomper 
avec SOS racisme !) Elle va 
donc bassiner Lester Cockney 
pour l'accompagner dans ce 
voyage, et quand elle bassine, 
c'est pas de la tarte. ça passe 
ou ça casse, elle :cut retourner 

à Pecs et elle le fait savoir haut 
et fort. Le blond héros fini par 
craquer et c'est parti, ça aven-
ture à tout va : sauvages andro-
gynes. turcs cruels, officiers an-
glais délicats. archéologues 
verveux, tout y est. 
Dessins, scénarios. découpage 
sans reproche. Textes faiblards. 

i U 	C 
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un peu confus. Prix honnête, ça 
devient rare 

JE VEUX RETOURNER A 
PECS, une aventure de Lester 
Cockney par Franz aux 6dl-
t1ons du Lombard. Hongrois 
que c'est gratuit mais c'est 
33,50 francs. 

Ca tombe bien que les protago-
nistes de cet album s'appellent 
Clarke et Kubrick. Parce que les 
cadrages rappellent beaucoup 
ceux de Kubrick et les scénarios 
sont presque aussi bons que 
ceux de Clarke, ce qui n'est pas 
peu dire. 
Nos deux héros sont deux ba-
roudeurs de l'espace, hommes à 
tout faire, mercenaires des mis• 
sions impossibles. Pour vous 
donner une idée, l'un se voit 
confier une dangereuse mis-
sion : se faire transformer on 
particules ionisées pour appro-
cher un vaisseau-bombe qui dé-
tecte tous les corps ennemis à 
proximité. Pas facile, hein ? Il se 
désintegre donc, mais no réap-
parait pas... La réintégration 
s'est-elle mal passée ? Non. il 
s'est retrouvé à l'intérieur de la 
bombe 1 Je ne vous raconte pas 
la chute, il vaut mieux que vous 
la découvriez vous-mémo. 
Co n'est que l'une des six histoi-
res du bouquin. Toutes sont mné- 

CLARKE ET KUBRICK, 
AGENTS TRES SPATIAUX. 
bon album de ALFONSO 
FONT (bon dessinateur) chez 
GLENAT, bon éditeur, 38 crb-
dits galactiques, tout bon. 

Il y a de l'idée, dans cet album. 
Deux ou trois retournements de 
situation, quelques répliques 
marrantes, une ou deux cases 
bien dessinées. Malheureuse-
ment. reste 44 pages sur 46 qui 
sont nulles, 652 cases qui sont 
mal dessinées, 514 répliques 
qui sont mauvaises. et 37 francs 
qui sont lourds. Merde, Hergé 
est mort, foutez-lui la paix 1 

u,ea„,d•aac6.Ni 

LES VO 	 SM 

I_i 

LES VOLEURS D'OREILLES. 
de SAVARD chez DARGAUD, 
37 francs A payer an enfler. 

i 
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ORIC ATMOS+MONITOR COULEUR+MAGNETO K7 
Performant : On ne présente plus I'ORIC ATMOS : 48 k Octets de mémoire, BASIC performant. graphisme haute résolution couleurs. etc... 
Pour afficher clairement ces performances, nous avons fait construire spécialement un moniteur couleur. l'OR 14 : il est équipé d'un càble qui se 
branche directement dans l'ordinateur, ce qui facilite les branchements. L'écran assure un contraste et un rendu des couleurs exceptionnel. et 
l'amplitude a été spécialement réglée pour obtenir un affichage « pleine page •. 

- . +..l..._`.!L . - 	 . c .-,---' -_..._y} .o- _ -_:.. -'1.a~s.~--~wr ~1 	 L.~-+ _ .. 	f__S!r_ 

*11'11 L1 ? 
Personne n'a 

encore trouvé! 

)eu du do cois 	rm TILT, Joystick A'or on An-11 ot rra. EIJPfl(A 
est vrnisent LE jeu h avoir ehiinf ,s.ant pour Cernedu-e G4 eu 

a, Spectr (préciser A In c~ersnde). 

B n d. Coaefjnde l retourner à: 
EtJ XA T►iO 4 tIQŒ 39 Rue Victor tes. 750U9 PARIS ------------------------------------------- 

M................•*••.•...•.......0... 

Avec 5 Jeux d'aventure, 
pl%nomthntd en frencnla, 
avec effets nonoresr, plus 
s Jeux d'arcicte, EtfRt-.XA a 
c16Jù occupé lea l0fl9u03 
anir44o d'hiver de plun de 
ttJoo Fens. Avec en 
plus un concours et 
2s4w: Frmtica eu 
prraler qui trouvnre In 
cade d'EUREKA.. voila hien 
de quoi vous rendre 
eIu•Or e 1 
Personne n'ayant trouvé la 
taon rétwrme eu 31 Harr, 
date de cloture Au 
cincours, celui-ci e été 
prorogé jusqu' i1 le fin de 
l'innée. . 	ou juylv'a ce 
que quelqu'un ait trou 	! 

Adresse.................. .......... 

Code ........Ville ................... 

désire recevoir la cassette du jeu 
EUREKA pour : 

Commodore 64 ❑ Spectrum. ❑ 
Ci-joint 250 Francs en reglement de ma 
commande (Franco de port) 

Complet : l'ensemble que nous vous 
proposons est • prêt à travailler . (ou 3 
jouer !) : un ordinateur ORIC ATMOS. 
un moniteur couleur 36 cm OR 14 de 
haute qualité, et un magnétocassette. 
Vous avez tout de suite tout ce qu'il faut 
pour démarrer. 

Evolutif : Bien que largement assez pet-
formant. l'ensemble construit autour de 
I'ORIC ATMOS peut s'agrandir au fur et à 
mesure de l'évolution de vos besoins ou 
de vos connaissances gr&ce à de nom-
breuses possibilités de branchements 

Intelligent : Déjà établi comme un best-
seller sur le marché français. TORIC 
ATMOS a fait ses preuves et bénéficie 
d'une très large bibliothèque de logiciels 
de toutes sortes (jeux éducatifs, applica-
tions professionnelles) dont un très grand 
nombre en français. 

Bon de commande à retourner b 

DERMIEIE MINUTE: g{ 	(t7 
LES 1000 PREMIERES COMMANDES 
SERONT ACCOMPAGMEfS DE 39. rue Victor Massé 
10 CASSETTES DE Pp06rtAMMF 75009 PARIS 
GRATUITES. Tél : 28120.02 

Télex : 649 385 F 

Disponible chez votre revendeur ou par correspondance 

_------_---_-_-_-__----------------------------------------- 
L.es matériels suivants 

1 
j M.: 	 — 	- 	Qté 	Dluf naiton 	Prix 

Adresse : 

' Code 	Ville 
~ 	 C.t•~C/tnt mon règlement pr 

dé*e commander : 

. Un ensemble ORIC A 3 490 F ...... ❑ (Ajouter 25 F de hais de port si votre 
Un ORIC ATMOS d 990 F . . .... ❑ commande est inférieure A 500 F 

L'ATMOS et les matériels qui l'entourent sont c<,uverts par 'me garantie constructeur d'un an par EUREKA INFORMATIQIUI. , in a 
récemment acheté ORIC Angleterre et qui est ce titre pr(;)rt;tir> ek' !a marque• CRIC o: distrthutcer oxclucif di, s'c prn,1ua. 

LE TUBE DE L'ETE 

PLEIN LES YEUX Suite de la page 1 
Et que croyez-vous que fait Mon-
sieur Dewavrin devant tant de 
bonne foi, d'amabilité et de compé-
tence ? II va faire un tour à l'étran-
ger, achète des Apple en parallèle et 
les vend 20 % moins cher qu'Ap-
pie ! On ne peut pas dire qu'ils ne 
l'ont pas cherché ! 

Y A PAS QUE LES CRS 

Et que croyez-vous que fait Apple 
devant cette baisse de prix ? Il en-
voie des huissiers pour relever les 
numéros des ordinateurs venus 
d'on ne sait où ! Belles méthodes 
en vérité, toute en finesse et en 
douceur ! Le traité de Rome sur le 
libre échange des marchandises 
entre les pays de la communauté 
européennes ? Rien à foutre ! Avec 
les numéros, on va retrouver le 
vendeur qui approvisionne Général 
Vidéo et on va essayer de l'intimi-
der pour qu'il arrête ses livraisons. 

ELECTRON 

Intimidation, Electron, autre maga-
sin parisien en a fait l'expérience. 
Un fidèle client de cette boutique 
désirant acquérir 6 Apple IIe, Elec- 
tron s'adresse aux services 
commerciaux non pour devenir re- 
vendeur. mais pour acheter ponc- 
tuellement les 6 bécanes que désire 
son client. Devant le refus catégori-
que d'Apple. Electron achète à 
l'étranger et son client est livré. 
moins cher. Et c'est parti pour les 
lettres recommandées avec menace 
d'attaque en concurrence déloyale, 
tribunaux. poursuites judiciaires, et 
patati, et patata, et pourquoi pas la 
prison ou la guillotine ? Feraient 
mieux de vendre leurs engins a qui 

en veut plutôt que de venir faire 
chier quand les boutiques vendent 
les mêmes achetés ailleurs. De 
toutes façons. ce sont les mêmes 
boites vides avec quelques circuits 
intégrés et elles sortent de la même 
usine, non ? Il a bien fallu que 
quelqu'un les paie quand elles sont 
sorties de cette putain d'usine, 
non ? 

ENCORE? 

Vous en voulez encore ? Je vous 
parle du bras de fer avec Hachette 
Opéra qui a finalement plié et ouvert 
une salle dédiée à Apple ? Je vous 
parle des sacs de fèves que Gassée 
en personne est venu faire dans un 
Carrefour pour faire enlever des 
Apple en exposition ? Je vous parle 
du Golem, compatible Apple dont la 
Segimex a arreté la distribution ? 
Non attendez, j'ai mieux. parlons du 
pirate, vous allez voir. te pirate, 
c'est très bien. 

PIRATE, PETIT-FILS DE PI-
RATE ET FIER DE L'ETRE 

'll faut frapper le chien quand il est 
dans l'eau , c'est avec cette cita-
tion de Mao que m'accueille Mon-
sieur Long Ouget, patron de Dyna-
mit Computer. Sa minuscule 
boutique près de la gare du Nord 
est pleine à craquer de produits 
venus tout droit de Hong-Kong ou 
de Taiwan. Ces coins-là. Monsieur 
Long Ouget les connait bien et pour 
cause : son grand-père était Pirate 
Noir , un vrai pirate qui écumait les 
mers de Chine au temps ou les or-
dinateurs n'existaient pas encore. 
Cette citation concerne. vous l'avez 
deviné. Apple La situation de la 
firme de Cupertino étant ce que l'on 

sait, notre pirate considère que si 
on lui file un grand coup de bâton 
sur la tête, elle sera un peu moins 
emmerdante et il pourra continuer à 
vendre ses configurations CPU 48 
Ko à 6500 balles sans qu'Apple 
vienne les lui saisir pour contrefa-
çon. Car c'est de compatibles qu'il 
s'agit, dans ce domaine aussi les 
méthodes musclées des ex-babas 
font des ravages. Les CPU 48 Ko 
de Dynamit Computer sont compati-
bles et rien ni personne ne peut 
empêcher de les commercialiser en 
France. Un Apple n'est, en fait, 
qu'un assemblage de composants 
électroniques (dont la plupart vien-
nent d'Extrême Orient !) et chacun 
peut assembler ces composants 
comme il l'entend. Les seules pro-
tections valables dont dispose Apple 
sont les éléments ajoutés par la ma-
tière grise de ses programmeurs, 
en l'ocurrence les ROM. Et les ROM 
des CPU 48 Ko sont vierges quand 
on achète la machine ! Si des petits 
futés achètent ou programment en-
suite des ROM pour que l'engin 
ressemble à s'y meprendre à un Il 
+ . Monsieur Long Ouget n'y peut 
rien. Apple pense bien sûr le 
contraire, un huissier est envoyé 
sur place pour saisir une machine, 
le pirate n se laisse pas faire. on 
frise la bagarre générale dans le 
magasin et les tribunaux rentrent 
dans la danse ! Contrefaçon, rébel-
lion devant huissier et c'est reparti 
pour un tour, dans la joie et la 
bonne humeur ! Les avocats et les 
huissiers qui bossent pour Apple 
doivent se faire des testicules en 
or! 
Tiens, un truc marrant : les actes 
rédigés par Noél Agnus, l'huissier, 

sont tapé sur un Mac et l'expert es-
qualité désigné pour l'accompagner, 
Pierre Altenburger, bosse pour 
Apple ! C'est bien normal, tout ça ? 
Et le flic qui est venu emmerder Co-
luche chez lui, c'est normal aussi ? 
Bon, toujours est-il qu'après le CPU 
48 Ko, notre pirate va importer des 
compatibles IIe sans ROM et, pouf, 
un petit coup d'avion, il achète des 
mises à niveau lleillc chez le revén-
deur Apple où se fournissent déjà 
les Général Vidéo, Electron et autres 
et le tour est joué : on peut quand 
même acheter des pièces déta-
chées, merde ! 

PROCES 

Revendeur, mon frère, tu veux de-
venir revendeur Apple ? Non. 
procès ! Tu veux juste acheter une 
ou deux machines pour tes bons 
clients qui te sont fidèles ? Non, 
procès ! Tu veux faire du parallèle ? 
Non, procès ! Tu veux importer du 
compatible ? Non, procès ! Tu veux 
acheter un kilo de pommes ? Non. 
procès ! Tu veux écrire un article 
comme celui-là sur Apple ? Non, 
procès ! Tu viens boire un coup ? 
Oui, mais alors juste un et on fait 
un procès après ! 

CONTE DE FEE lie 

Oh, hé, et moi ? J'ai pas fini l'his-
toire de ma boutique d'informati-
que. J'ai finalement laissé tomber 
Je suis reparti à Katmandou, l'ai 
remis en route mon petit commerce 
de tabac spécial et je viens de me 
payer un terrain pour y planter de 
l'herbe. comme ça si le vais en 
taule. je saurai pourquoi 1 	a 

Un périphérique particulière-
ment coté chez nos voisins, et 
fort peu répandu chez nous à 
part chez Thomson, vient 
d'être créé pour les deux Ams-
trad (CPC 464 et 664). Le 
stylo optique de DK Tronlcs-
sortira d'ici une quinzaine de 
jours sur le marché anglais, 
accompagné d'un logiciel de 
graphisme annoncé comme 
exceptionnellement performant 
puisqu'il permettra le style aé-
rographe, le découpage et le 
déplacement de zones de des-
sin, la sauvegarde et la réutili-
sation dans vos logiciels de 
pages graphiques créées à 
l'aide de ce soft... L'ensemble 

Personnellement, je ne suis 
pas fana de la gamme LASER, 
tous les goûts sont dans la na-
ture, (mais ce goût là n'est pas 
dans la mienne). Par contre, 
j'ai craqué du côté des acces-
soires. Pensez donc ! Vidéo 
Technologie vient de sortir un 
drive cinq pouces 1/4 entière-
mont compatible Apple//c et 
pour mille balles de moins en-
viron (moins de 1900f rTC), A 
Co tarif, je peux leur faire un 
poil de pub à l'oeil. d'autant 
que ce drive est plus sifen- 

sera proposé aux alentours de 
300 francs en Angleterre et de-
vrait traverser la Manche sous 
peu (d'ici le milieu du mois de 
Juillet normalement). 
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cieux quo celui d'Apple. C'est 
vachement évident quand on 
formate dos disquettes. Par 
contre, la carrosserie est 
moche, quoique dans les 

mémos tons que l'Applo//c. 

ENCORE UN BON COUP 
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?O APPLICATION  

92500 RUEIL-MALMAISON  
147, OV. Paul Doumer 	

' 	
/ 

Tel.: (1) 732.92.54 	

~V'+'
Qi 	es.1• 

Télex : MA 205944 F 	~.• 	r / 
H.O5.O7, 85 

Vous 	detestez 	votre 	libraire' 
& avo " SALUT LA PROMO est 

j 	Q~ 

ratte 	peur 	vous 	Chaque se _r- 	 Ï 
maire les plus malins d'entre 
vous pourront profiter d'une offre C 	yalne, peals v inards, un album de premier choix, 

Fe 	ma+s 	aussi comm nous 
NATHALIE LA PETITE HOTESSE. l'album de la meilleure pe- 

commander tous les albums de ~» 	l l'anrnés. bandes  dessines de leur chore 
Et en prime, avec cet album qui est déjà un cadeau b lui tout 

Comment fare ? Prenez les prtx 
6 ou 1, nous vous offrons une nouvelle fournée de cartes pos- 

de la liste ci-Contre. ajoutez 
francs de pori par album et ren 

ta~ extrais du KAMASUTRA de JACOVKT1 ... alors, lb, 

voyez-nous 	le 	bulletin faune vraiment vous ne pourrez plus mourrir Idiot, on vous gâte! 

avec votre paiement 	Attention. avec Alliai, on vous fait e tout à 40 francs + 6 francs de port avec 

 partir de 4 albums. le port est 5 a~ postales 9mtos. Vous économisez 20 balles et en 
Plus vous mamsz, que demande le peuple ? 

gratuit PRIX 
ARBRE DE VIE 46,00 
BOB MARONE 
CHEZ LUCIEN 

38,00 
30,00 i Bon de 	

_ _ 

commarxfe_ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
CIARKEET KUBRICK x,00 1 Vous avez quatre possitlités: 
COLO MBO 64,00 , 
DESTIN FARCEUR 64,00 , 0 Envoyez-moi ... exemplaires de NATHALIE au prix de 40 francs 
EL FORESTERO 38,00 , 	plus 6 francs de pue. Pour chaque album commandé, je rece- 
FOLIES ORDINAIRES 69,00 , 	5 canes postes de Jacovitti. Je vous aime et je joins la 
GRAND DERANGEMENT 39,00 c 	me 	, Frs 
GUERRES FROIDES 49,00 r 
GWEN D'ARMOR 38,00 r 0 Je désire commander d'autres albums. Ci-joint ma commande 
HISTOIRES A LA CON 46,00 t accompagnée de son règlement 

PISCINE 
LA
LA 39,00 ' 0 Je veux juste recevoir votre bulletin de vente par correspor.-  

TERRE CREUSE W,00 dance 
LOTUS DE SANG 33,00 ' 
LUC LEROI 64.00 OJe ne veux nen du tout et 'en suis fier. 
MARIA LANUIT 56,00 ' 	 I 
NATHALIE 40,00 ' 	Norn 	 ..................... ...................................... 
NOCES DE BRUME 38,50 Prénom 	.................................................................. 
NON MAIS 33,00 ' 	Adresse :.............................................--................... 
RETOURNER A PECS 33,50 ' 	........................................................................... 
ROCKY LUKE 40,00 1 + 	Vitte :.. ..................................................... 
SERRE MOI FORT 66,00  ........................................................................... 
SUPER PHACOCHERE 46,00 Envoyer ce bon a : IMPRESSIONS 3 Impasse du Colombier. 
TRAGIQUES DESTINS 49,00 1 95230, SOISY. 
TU M'AJMES ? 55,00 L 	

------ ----- ------------------- UGAKI 56,00 

TIONS*****PROMOTIONS*****PROMO 
*********CANON X07********* 

wau Ion 16 KRAM CMOS ..........................................x 	2020.00 
(AUt EIT tAWM *1f n s.... tic 	150,00 	WIIMOS t1I fia chip ............1k 	30,00 
(*1IO1 lOi sum cats ........r 	1790,00 	l%TEffW VIM X720...........* 	1650.00 
IvmlLum 4 000tBJô X710 .... Pk 1490,00 	MAGNETO (AJION X730 .......... tk 	640,00 

(Gs dru s" Biles .. ao 31/0NfS port e, r.baiage toges pow FUJI* ouragoitrri~r) 

1« de co 	litas it 6 re+oTu : »0 515TEVLS cd 01510 VfBefü LE 6UlSO 
~+c le Ngirweer od a b commde ejlmia li (79) QS3J2 
0B444110S N 	OTE 	nom 
(MM 107 *US 1790.00........ Moa : 
CMIO 10716KW1 1020,00.. 	.... PtEl10Y 
(AITE EYL tAMCM NUE 150,00........ ADtE$SE : _ 
tu (1105 3L 4 c), 310,00........ C POSTAL : 
NtrElSia MIDEO 1774 1 650.0........ hl1E : 
WiC4NTE I710 I *90,00 ....... T8..OIi0Mf : - 	- 
IU611ET0 (*505 1730 610,00........ 

So$I Jn Tic 

ANKH 
ARCHON 
AZTEC CHALENGE 
BATTLE 
FOR NORMANDY 
BC OUEST 
FOR TYRE 
BEACH HEAD 
BRUCE LEE 
BUCK ROrGERS 
CAVELON 
CASTLE OF TERROR 
CAVERN OF KAFKA 
CHINESE JUGGLER 
COMBAT LEADER 
CONAN 
CONGO BONGO 
DALEY THOMSON 
DALLAS OUEST 
DARK TOWER 
F15-STRIKE EAGLE 
FLJ X 
FOOTBALL 
MANGER 
FORBIDEN FOREST 
GIUGANS GOLD 
HARD HAT MACK 

HOBBIT 
HULK 
HUNTr,;! A( < 

IMPOSSIBLE 
MISSION 
INDIANA JONES 
.JETSET WILLY 
JUMPMAN 
KONG STRIKE BACK 
LODE RUNNER 
LORD OF 
MIDNIGHT 
MANIC MINER 
MULE 
MURDER OF 
ZINDERNEUF 
MYCHESS 
NATO COMMANDER 
ONE ON ONE 
O'RILLEYS MINE 
PIRATE ADVENTURE 
POLE POSITION 
P00 VAN 
PSYTRON 
PITSTOP II 
RAID OVER 
MOSCOU 
SHERI OK HOLMES 
SLINKY 
SOLO FLIGHT 
GNOt<KY 
SECRET MISSION 
SPITFIRE ACE 
SPY VS SPY 
SUMMER GAMES 
WINPY 

ZAXXON 155 
ZIM ZALA BIM 155 
MANDRAGORE 361 
ROCKY HORROR SHOW 150 
THEATRE EUROPE 165 
SQUASH 135 
OPE RATION 
WHIRLWIND 210 
DAM BUSTER 160 
SUPER STAR 
CHALLENGE 135 
ON COURT TENNIS 160 
CROCS REVENGE 175 
ENTON BED 160 
AMERICAN FOOTBALL 105 
JUMPJET 150 
REGARDS TO BROAD 
STREET 120 

AIt4'1/('IT 115 

Al- IF N H '21J 

BEACH H LAD 1 10) 
BLUE MAX 120 
BRUCE LEE 110 
CAVELON 105 
CHINESE JUGGLER 105 
COMBAT LYNX 125 
CONAN 115 
DECATHLON 110 

D()MI)ARK'S REVENGE 13.5 

DUKES OF HASAHID 
FLAK 
GILLIGAN GOLD 
GRAND NATIONAL 
HAMPSTEAD 
HOBBIT 
HULK 
HUNCHBACK 
HURG 
JETSET WILLY 
KNIGHT LORE 
KOTONI Wit F 
LANCELOT 
LD TERRADACTYL 
LODE RUNER 
LORD OF MIDNIGHT 

MUGSY 
ORION 
PROJECT 
GIBRALTAR 
PROJECT VOLCANO 
PSYTRON RAID 
OVER MOSCOU 
SABRE WULF 
SECRET MISSION 
SCUBA DIVE 
SHERLOK HOLMES 
SPORT HERO 
SPY HUNTER 
STARK)N 
sTELl11R 
tAPPF1 

THRUSTA 
TRASHMAN 
UNDERWULDE 
WHITE 
LIGHTENING 
ZAXXON 
CHARLIE ET 
CHOCOLAT FACTORY 
GARGOYLE 
SQUASH 
SPIDERMAN 
AFHCF-ION 

BUCK AOG[1i': 
BUZZOF F 
CHESS 
COCO IN 
THE CASTLE 
FIRE RESCURE 
FLIGHT 737 
f KOBBI 1 
JETSET WILLY 
LESFUCS 
MANIC MINER 
NINJA 
SHARK ATTAK 
TIME BANDIT 
ZAXXON 
ZEN ASSEMF3Lf UHt 

LA CITE PERDUE 500 
EXCALIBUR QUEST 550 
LE CRIME DU PARKING 195 
OPERATION MERCURY 420 
PITSTOP II 560 
IMPOSSIBLE MISSION 485 
BRIDGE 4.0 385 
KARATEKA 490 
MASK OF THE SUN 560 
BODY TRANSPARENT 560 
GATO 128 K 495 
HES GAME 560 
KAMPFGRUPPE 840 
Pf ANTAN ;IE 560 
FLIGHT SIMULATOR 2 705 

+ TOUS LES LOGICIELS 
AMÉ I IN 

SOUS 48 H CHEZ VOUS 

MICRO FAMILIAL 

LES PROMOTIONS 
DU MOIS 

130 
150 
115 

.1 

135 
130 
120 
135 
115 
155 
130 
115 
190 
180 
125 
120 
190 
120' 
200 
130 

115 
130 
115 
135 
180 
135 
1 sr; 

130 
135 
115 
130 
120 
135 

135 
115 
160 

170 
155 
145 
130 
135 
135 
135 
135 
115 
140 

125 
195 
130 
200 
135 
140 
135 
135 
180 
1 1 

115 
115 
90 
115 
135 
.80 
135 
90 
190 
90 
I20 
110 
115 
110 
120 
135 
115 
105 

135 
135 
115 
100 
120 
135 
1 1 f:) 
160 
1 1() 
120 
140 
?01, 

105 
110 
120 

215 
90 

180 
16,5 
135 
145 
95 

180 
135 
135. 

145 
13;, 
155 
210 
125 
118 
125 
150 
135 
118 
1 75 

715 

BON DE COMMANDE 
NCxn .............................................. 	F'rt.norr1.................... 	.............. 

Adresse ....................................................................................... 

Ville...................................... Code postal .......................................... 

Date et signature ................................................................................. 

❑ Paiement COmDtant Chè0ue bancaire. mandat, ou contre-remboursement 
' M,'itenei lourd en port d(; 	 ssgnature ............... . 

Bon a retourner :, ESPACE MICRO 32. rue Maubeu4)e. 75009 Paris Tél. 285 25.20 Ouvert du lundi au stmedt d( 

AHTCLE QTF. PRIX TOTAL 

Par cassette FORT 
9h t 19 h. 	

TOTAL. 

20 F 

1 500 F__ 

NOUVEAU 

1.2„.I 	2000F 
10 000 F 

C:Av1F it • Mo}NITElilt 
+ SOURIS + t!CtEtII1 

INS(XIF c GFM . L(X ) 
ItAsIC r C,f:410110'V 

f-t WIItTL + C 

ET TONTE IA GAMME  
OE-_:; LOGIC :It_ l 
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wtft 	if dSI CAPI 19% F 1101aTFW MuMf Filer 01 IS .. 2750F 
coo 	M Mt + SFW* 2 MO F 0411TO o DiwtuiS 319 i 
CDRM0900f M MM + 1 wx 1 SM F t1rrOtJ1TTES Md le ..  
ROM rx MSA .. 2 S40 F OÜtO(5801 u I20 F 
a11STUD Q( 161 MME as + I jw . 1190 F 
. a-is., 	+ S pu 1990 F IOT5i1Q fM6i1 Ç D!f . 19S F 
• mut (wwa r~ • 1? est 4 990 F BAb tt a rn k ISF 

W V MY t DU MAID 	+39 bt, ffl dt O«Ugo n 7M NM 

Mi l l (XbkA1!h 	k~ e+:tro ire ~e iron ~1 t..dr,►-rt~ün 

vil wa• perd : ?S2.17.97 : S4, tw ley. 7501! Paris 
Ytt lia. S : S4S1t.96 : 10S, Not 1./s4 75014 Paris 

YTh rin.l y.. : (7) NI.1l.16: 49, n~ M V Ciariti, 690OO1rew 

vous ANNONCE 
LA FOIRE AUX SOFTS 

Dans le cadre de son opération 
«,Micro Spécial Vacances„ 

du ler juillet au 15 septembre 1985. 
La Foire aux Softs, c'est des prix spéciaux 

(jusqu'à 45 % de remise), 
sur près de 2(X) titres, pour les ordinateurs 

ZX 81 - SPECTRUM - ORIC 1 ou ATMOS 
COMMODORE 64 - MSX 

Venez découvrir le plaisir de l'informatique Familiale 

• THOMSON-M05-T07.70 
• POINT CONSEIL TIFY 
.MSX - YAMAHA - SANYO 
• LIBRAIRIE 

- 	1 r 

C commodore 
COLIC Ytslow- 

CI1S 

inI=lair 

29, rue Paillot de Montabert 
10000 TROYES 

Tél. (25) 73.28.49 

BLANC BERNARD 
INFORMATIQUE BUREAUTIQUE LYON 

AMSTRAD — SINCLAIR — OIUC 
SHARP — THOMSON — SANYO 

LEANORD — LOGYSTEM 

9, rue Salomon Reinach. 69007Lyon 
Tél. ,- (7) 872.25.48 (près facultés) 

?Wmag" — ioCICiL — rommmOM 

le temple d'AMSTRAD 

DSIr,cMur dr M PuWlatbn 
néd c+.u. n Chef: 

Gérard CECCALDI 
oersccw Teef4N4p»: 
Beno(te PICAUD 

Rédadlon: 
Michel DESANGLES 
Michaol THEVENET 

Martine CHEVALIER 

Dss : 

C,4P Li 
Edh.u.: 

SHIFT Edit►ons 160, rue Le-
gendre 75017 PARIS 

O3.3ibuüon MMIPP 
Pub4klt4 au purnM 

Comure«bn p.►*WM 66M 
Ac 03 a 6621 

DULAC et JARDIN S.A 
Evreux 

1 1 1 	 lEUil 
IYY~RO.ORC 

W 

L'ENSEMBLE: 4 	 Jii 

1 • 	 .. 

	

. 	 -.. 	 -: - •' - 	 . 	 - . 
-; -z 

ORIC ATMOS+PERITEL+AIJM+3CASSETTES DE JEUX 
LOGICIELS ORIC 1 	 LOGICIELS ORIC 1 & ATMOS 

	

a%&" 	,m w 	N7tP7 . 	 .o r 	 w uv.oc:<s 	» r 	 iwpecmm u - 	. x» 
Azr[ kcm 	 a,7 	nivmp , p 	:os-u 	 .UFxxs Mot 	to  CAM , 	 ,o.. 	M.L7i6Ni1 	S337 	 l A<" 0•ft 	Inn 	 coeint~A 4iK 	t /! ./ 
c.* .R 	 it t4 	 _L 	 ~Oq 	 Me«.*« 	 ?0534 	 LI A ,.c 	 t7 ,{ 
v :.• eouct" 	.9 /s 	CNG RYMS 	)1)3 	 i.1 ma a4 	. „7.7 	 LC• G31  1no~tJE.• b'H.lca is n re 	 owe fo h 	. u u 	 A jT 	 taon 	 w$Rln TTW.a. 	n 
r.aj i 	 yJa 	 0..0 Ir17. 	 1(Q ce 	 Ci(al{ 	 » M 	 OAG --- 	„, .7 
--. vi, U 	 ,iAS 	 P%A$t Arte( I. 	 N It 	 UMl 4 	 » M 	 GRC - p(J. 	,, u 
?L . E U OiCffpApeE 	ri %3 	 _ 	cPY1:T<1L 	p 	 .. 	.G '4 	 omc Ult 	, 70 .t aauI-,. 	„. 	sTWltP 	»r 	 OA. 	 „ru 	 ancaero,+,  carr S .. 	n. 	 *K t & rtu 	n r 	 w.dousrvt 	r, r 	arc Deem+ r 	t a» 
7ESrJn 	 s 3M 	 Teiv t+io•T 7G. 	sryiss 	 ovott r 	 7r is 	 » n 

	

a, ICR 	» 4R 	.Cao .*000 	 .Ates l ryTfit 0 » r 	 cjbcm 	 ► t ,s WY-1" IAô'Ill tao 	te de 	ZDOU~ 	 7f p 	 OiWAKré 67.^+w 	»  
,Art ctwrot1 r. n  

	

PERIPHERIQUE & ACCESSOIRES 	 7110 	 M 	̂~ ffiC.•1'V. C< 87ce x 	/Til6 	 M7 y_AI 	 » M ................... 	 co.Dsr 6SLw 	adao 	$UV" •— 	» r Moniteur couleurs 0R14.. 	 2750 	 000ua..c 	r, ,s 	wo. rA.r Fobw 	r u u 
Câble péritel avec alimentation ................. 150 	 tNcTo'o 	as 	vr.Mr* 	rsr 

• -,►arrA AilMx 	» w 	 rau bol 	» w Moniteur monochrome vert ....................950 
Cable pour moniteur monochrome .............80 	.s 7. 	•.~•, 	., n 
Modulateur pour télé noir et blanc ............. 260 	 + 	 SAY. 

Magnétocassette ZETA ........................ 350 
Cassettes vierges (Ie s 10) .................... 	75 
Imprimante 4 couleurs MCP40 ................ 1290 	 PROMO LOGICIELS ORIC 1 
Imprimante 4 couleurs MCP80 ................ 2850 	

6 best s~ l~~ rg (i ~; eUx Câble pour imprimante .......................150 	 ! 
Interface joystick programmable . .. ........ 	350 	 d'arcade pour ORIC 1 
Joystick OUICKSHOT 1 ...... ...... .. . .... 	95 n 

200 F !  

	

[.: 	 TUBE  DE L ETE 

	

dia v, rweRdMr «F pr caTaa 	a 

EUREKA INFORMATIQUE, 39, rue Victor Massé 75009 PARIS 
Pour commander ) utiliser le bon à découper de la page précédente. 

DUPLICATION DE VOS PROGRAMMES 
INFORMATIQUES SUR CASSETTE 

CASSETTES VIERGES POUR MICRO 
Prix T:T.C. par boite de 25, frais de port inclus. 

C 10 200,00 F 	C 40 250,00F 
C15 212,50F 	C60 275,00F 
C 20 225,00 F 	C 90 300,00 F 

Commande par boîte de 25 exemplaires. 
Le bon de commande est à retourner accom-
pagné du reglement à 

c..~je//;J LE T4OIVE 
51, rue de Ville-d'Avray-92310 SEVRES-Tel (1)534.43.75 

Je souhaite 	Bâàe(s) de C 

Nom — 
Adresse 

Revendeurs, nous consulter. 

Initis rJ'HEBDOGICIEL, venez, en pèlerinage, 
visiter le plus fahhuleux monument consacré a 
AMSTRAD en France. 

Heures de culte : 9 h 45 a 13 heures - 14 â 19 heures 
fous les jours sauf dimanche 
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nouveau 
SPY Vs SPY 
Retrouvez tous les documents se-
crets, placez des bombes et partez le 
premier de ce pays surpeuplé'par les 
espions Un must pour deux boueurs 

UP'N DOWN 
Jamais vu de route pareille. et pourtant ça 
monte et ça descend comme tes monta-
gnes russes de la Foire du Trône 

TAPPER 
Un p't;t coup à servir. facile. Cent grands 
coups ? Dur. trèsdur et pourtant on y arrive' 

SORCERY 
Voilà un jeu d'aventures qu rl est bon ! 
Pas de problème de vocabulaire : tout au 
joystick Et il est beau_. 

MACADAM BUMPER 
Le meilleur simulateur de flipper et avec un 
éditeur de flippers Pourquoi aller au café ? 

DEFEND OR DIE 
Le plus dingue des deux d'arcade. chez 
vous. et en stéréo ! 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 
Une enquête à 260 Km/h à mener tambour 
battant, en vous basant sur les indices four-
nis avec le soft 

SÉRIE NOIRE. 
Un véritable jeu de meurtre (Killer) entre les 
différents joueurs Oui embrasserez-vous. 
tuerez-vous ou volerez-vous ? 

SURVIVOR 
De l'aventure. vite et bien servie, en couleur 
et haute résolution. sans problème corn-
plexe à résoudre survivre sera votre seul 
mot d'ordre 

MESSAGE FROM ANDROMEDA 
En voilà un super jeu d'aventure. largement 
plus beau qu'un camion et encore plus 
largement passionnant. 

FOREST AT WORLD'S END 
Le bout du monde à vos portes, juste après 
te troisième arbre à gauche Un dédale 
d'aventures rocambolesques ou angois- 
santes. 

HOUSE OF USHER 
Claustrophobes éloignez-vous. cette aven-
ture s'adresse exclusivement aux agora- 
phobes 

BC'S OUEST FOR TIRES 
La course a l'échalotte préhlstonque, nen 
de tel pour rester en jambe' 

LUNAR LEEPER 
Des tonnes de ferraille vous sautent des-
sus. sachez les éviter pour mieux servir 
votre natale planète 

JAW BREAKER II 
Comme vous n'avez pas peur des plus gros 
que vous, défoncez ces dents qui vous 
guettent 

AOUATRON 
Défendre la Terre passe encore, mais net-
toyer en plus les océans, faut pas pousser.. 
A moins que vous ne soyez plus balèze que 
balèze ' 

LE CRIME DU PARKING 
Résoudre une affaire aussi sordide et cra• 
puleuse que le meurtre d'Odile Conchoux 
nécessite un sang-froid et un esprit déduc-
tif acérés Seriez-vous ta réincarnation de 
Sherlock Holmes 

SPY HUNTER 
Vous passezdeia voiture deJauresBondau 
bateau de 007 Un must du jeu d'arcade. 

DARK STAR 
Partez à la rescousse de la Galaxie, 
sans peur et sans reproche. Votre 
écran n'y verra que du feu en plon-
geant de planète en trou noir et de 
combat spatial en hyperespace. 

ELIDON 
Voletez deci-detà en quête des fabuleux 
fersà cheval qui apportent paix,joie. séréni-
té. richesse .. 

PSI WARRIOR 
Des combats à coups d'énergie psy-
chique. des ballades en skate antigra-
vite. des dizaines d'heures de recher-
ches avant d'atteindre la Source de 
tout le Mal. Génial... 

THE DAM BUSTERS 
Reprenez à votre compte l'eeuvre des pion-
niersde la lutte écologique armée : â bastes 
barrages noyeurs de vallées. 

BOULDER DASH 
Depuis Lode Runner. les jeux d'arca-
de vous ennuyaient ? Ce problème ne 
se pose plus dorénavant : vingt ta-
bleaux et cinq niveaux pour passer 
des heures uniques. 

MEURTRE A GRANDE 
VITESSE 
De t'aventure. du suspense et de la ré-
flexion. Un vrai polar d'Agatha Chris-
tie oû vous devenez Hercule Poirot. 
Extraordinaire de subtilité et d'ingé- 
niosité. 

XAVIOR 
Plus vite, toujours plus vite ! Des kilomètres 
de pièces à fond tes manettes. Heureuse-
ment. pas de radar à l'horizon et le comp-
teur qui s'envole. Waow, c'est le pied 
d'acier. 

FBI 
Une bonne enquête vaut mieux que deux 
gangsters dans le dos, dans une impasse 
avec un réverbère en panne Un vrai bon 
polar. 

MEGAHITS 
Incroyable ! Dix titres fabuleux pour 30 bal-
tes le litre ! Et vous n'avez pas encore envo-
yé ta commande!!! 

INVASION 
Des Aliens comme s'il en pleuvait, des dan-
gers à tous les coins de la galaxie, de l'ac-
lton et du sang-froid . voilà ce qui vous guet-
te dès que vous prendrez les commandes 
de votre vaisseau. 

COBRA PINBALL 
'Beau comme un camion- vous connais-
sez. 'Splendide comme un flipper- vous 
allez l'apprendre avec ce super soft de 
course. Du massage et du bourrage en 
quantité. d'accord, mais aussi en qualité 

BATTLE FOR MIDWAY 
Si vous avez la mégalo galopante, précipi-
lez-vous . l'Amiral Fletcher, c'est vous f A 
votre casquette 

FRELON 
Bande de petit salopards, vow; n'êtes pas la 
pour frimer' C'est la guerre, et malgré les 
ennemis qui nous canardent. II faut atterré-
parer ce sacré pont ! Le premier qui crie 
'Maman- a mon pied aux fes ;es' 

- - - - ti - - - - - t!• - 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER : 	 I 
SHIFT EDITIONS, 160, rue Legendre 75017 PARIS 
Nom/Prénom 
Adresse 
Ville 	 Code postal 	 ' 

LOGICIELS 	Ordinateurs ., Prix 	Oté 	Montant ~ à 

TOTAL........................... 
Participation aux frai'; rtr. port en recommandé 	 + 15,00 

REDUCTION 10 % SPECIAL ABONNES A DEDUIRE 
N° ABONNE (obligatoire) 	 ......... 	 ...... I 	— 	, 

MONTANT à payer ...... 'I date de la commande : 	 ' 
Les cheques reçus rie Seront en aucun cas encaissés avant la livraison des logiciels corn- 
mandés Chequrr renvoyé en cas de rupture de stuck 	 90 

A Iog,cel en anglais 
F tograel en rranca,s 
V leu d aventure 
R jeu de ferre- 'on 
J leu d'arcade rapide 
E eoucanr 
L Ianjaqe  
M manette de leu ne ,essaye 

nouveauté 

APPLE 

1 CONAN Otsi( A J 	• 275 

2 CRIME DU PARKING DISK F v 190 

3 LODE RUNNER CHAMPIONS DISK A J Y 275 

4 BRUCE LEE DISK A J M • 245 

5 Si(YFOX DISK A J M • 300 

s suWER GAMES DISK A J M • 400 

7 PARA$C4AX DISK F V R • 350 

DALLAS DISK A V R 24$ 

9 Epc DISK F V R 350 

10 OPERATION MERCURY DISK F R M • 390 

11 111CS OUEST FORTS DISK A J 	• 190 

12 LUNAR LiiOfR DISK A J 	• 190 

13 AOUATAOM DISK A J 190 

14 JAM/ 	,*ŒR ■ DISK A J 	• 190 

1SOIE-OWO E DISK A R M 300 

16 AZTEC DISK A J M 350 

17 FUG14T sr ,* ATOR I DISK A J R 400 

18 MASK of TTE SUM DISK A v R 2110 

19 iR, 31LATEUR DE VOL DISK F J R 390 

20 P 	ALL CONSTRUCTION DISC A J M 300 

21O$0PLWTER DISK A J M 300 

22 HARD HAT MACK DISK A J M 300 

AMSTRAD 	AMSTRAD 

1 SORCERY K7 AJ M • 96 

2 DEFEND OR DE K7 A J 	• 110 

KONG STRIKES SACK X7 A J M • se 

4 MACADAM BUMPER K 7 F J 	• 140 

S 1EURTRE A GRANDE 
v;TESSE K7 F J 	• 160 

6 lSUNvIVGR K7 A J 110 

7 ,,.1.cHBACK 9 K 7 A J M• 96 

e BATTLE FOR MIDWAY K 7 A J M• 11S 

9 HOUSE OF USHER K 7 A V 	• 110 

10 FOREST AT WORLD'S EMD K 7 A V 	• 65 

11 MESSAGE FROM ANDROIEDA K? A J 	• 66 

12 SEIM N0R1E K 7 A J 	• 14.5 

WEB DIMENSION 
L'esthétique et ka sensibilité musicale pri-
ment dans la découverte de cet univers, pas 
si impitoyable qu'il n'y parait. 

MASTER OF THE LAMPS 
Les mauvais génies ont cassé leur lampe. A 
vous de jouer les petits réparateurs du di-
manche. Un tube de colle est nécessaire à 
la réussite! 

BC'S II GROG'S REVENGE 
Plus beau que le premier. plus drôle aussi: 
un véritable Tex Avery. A vous d'en détermi-
ner le dénouement 

KONG STRIKES BACK 
Les montagnes russes vous fileront le mal 
de mer. Mais un Mario averti en vaut deux, 
surtout avec quelques bombinettes dans 
les poches. 

HUNCHBACK II 
Si vous vous tapez la cloche, noubliez pas 
qu'aux yeux de certains vous allez passer 
pour en être une. Infernal mais beau. si 
beau 

FOX 
Plus beau que Zaxxon, plus fou que Lode 
Runner. Le haut du sommet du panier. en 
arcade, et pour votre thomson 1 vous tout 
seul Génial, absolument! 

OPERATION MERCURY 
Parlez â l'assaut des mers du Sud à bord 
d'un sous-marin moins que banal vu le 
nom Piggy Tout un programme que vous 
vous ferez un plaisir de parcourir si vous ai• 
mnz admirer de la belln programmation' 

si vous ôtes 
ABONNÉS 

déduisez VOUS-MÊMES 
vos 10 

de remise sur 
le bon de commande 

SOFT-PARADE 

COUM000RE 64 

t REALM OF lUpOS$Mfrf r)- A Y M • 360 

2LOOS RUNNER Mcra n E'K7 A .1 M 	300/1oo 

3 L00E RUNNER O4AYVIDNSHIP DLCK A J M ' 775 

4 00 &OER Ail F r A J M os 

5 THE DAMBU$TERS X7 A R M• es 

6 EL700N K7 A1 RU 135 

7 MEGAMETS K7 A J M • Y20 

6 WE0 001/15101/ K 1 F J R M• 140 

9 MASTER OF THE LAMPS K 7 F J R M• 109 

10 BC'S r GROG'S REVENGE Y.7  A J M• es 

1/ PSI WARRIOR K 7 A F J M 99 

12 UPII GOWN DtSK,K 7 A J M • 145/95 

13 TAKER OSXJK 7 A J M ' 14a/D6 

14 SPY 1&1lTF.R 0ISK/K7 A J M ' 145/95 

15 SPY VS SPY K7 A J M • 100 

16 COMAN L`5K A J 	• 145 

t 7 SEVEN ZTES OF GOLD DSK A V M • 350 

16 TOURNAMENT Tonus DISK A J M • ISO 

19 RAID OVER MOSCOW K7 A J M 45 

20 SUR DAMES Dâ1V2 K7 A J M • 249/165 

21 KRYSTAL OF ZOMG K7 A V J M 60 

22 BATTLE FOR MDWAY 015X/X7 F J R M 200I150 

23 GST9uSTEJS DCSKJK7 A J M ' 1391100 

24 BRUCE LEE OrsK ou K7 A J M ' 145/96 

25 SPELUNKER  SPELt0CER DI$K A J M' 27$ 

25 HYPER 	R K7 F J M 90 

27 W194TLER•S OROTHER 0r51t A J M • 273 

28D(CAT}1LON DSK/K7 A J M 230/120 

29 BEACH MEAD K 7 A J M• 96 

30 BLUE MAX K 7 A J M• 06 

31 PSYTRON K7 A R J• As 

32 MASk of Tt4f 8t0I 0151( A V R • 340 

33 VOYAG8,1R K7 F v 	• 145 

34 DALLAS 045X A V R • 190 

SSHOeffl K7 A v R • 135 

36 MOVER DOVVER K7 A J M • 120 

371OtLEA WATT K7 A J M' 120 

38ZENJI K7 A J R M • 120 

30 AX35 ASSASSIN DISK A J M 360 

40 ARAINAM IMGMTS DISK A J M • 160 

ONIC 1 / ATMOS 

1 30 FOUGUS K7 F J 	• 140 

2 Mfl TRE A GRANDE V/TES$E K7 F V 	• 1!0 

3 AIGLE D'OR K7 F V R 160 

411110%~1 K7 F J 	• SO 

S DODGY K7 F J 	• 120 

6 8UPÉR JEEP K7 F J 	• 140 

7 HOdrT K7 AVR 210 

S COBRA P9IAALL K 7 F J 	• 120 

9 FRQON K7 F J 	• 120 

10 LE DIAMANT DE LLE MAUDITE K7 F V 	• 145 

11 ma BASTON K7 F J 120 

12 PIY1rlwMT06C K 7 F J 120 

13 TENDRE POULET K7 F V R 120 

14 LAN FLOT K7 F J 	• 150 

13TERVMJS K7 F J 	• 120 

16 ULTMA ZONE K? A J 96 

17 MSSEION DELTA K7 F J R 90 

SPECTRUM 

1 DARK STAR K7 A J 06 

2 SPY HANTER K7 A J e6 

3 XAVIOR K7 F J 70 

4 BRUCE L.EE K7 A J 05 
a MEOAJ4TS K 1 A J 310 

e ZAxxON K7 A J 	• 96 
7 MATCH POINT K7 A J M • es 
S SABRE MLF K 1 A J 06 

9 U1DEAWwRE0X K7 A V 	• 06 

10 BEACH HEAD K7 A J 	• e6 
11 LORDS OF M ONK HT K7 A V 100 

12 RTIC ATAC K 1 A J M 95 
13 PSYTfOM K7 A R J s0 
14 HOeefT K7 A V R • 135 
15 PA$fl1 O JOE K7 F J 75 
16 LOMw« K7 F J 96 
17 VOX K7 F L 	• 160 
la 3D MO'VER K7 F 	I. 100 

19 INTERCEPTEUR COBALT K7 F J R 96 

20 MANOIR Dr GENIUS K 7 F A R 140 

THOMSON 

SAIT 3OECiICJ1T10N C0NTRAJRE, TOUS GES LOGICIELS SONT 
COMPATIBLES M06, TO7 AVEC EXTENSION Ie K ET 107.70 

1FOX K1 FJU' 145 

2 MOLE D'OR KF F V 160 

AFM K7 AJU 190 

4 INVASION K7 F J 	• 156 

S Aui8l1S Module F J M • 47S 

6ELIMINATOR K1 F J M • 120 
7 t 	SAR 0 K7 F J M• 120 
e STM&!Y MOs K! J M 	• 126 
9 tfVAGE SHUTTLE SIMULATOR MO6 K 1 F R J • 200 

10 vox MOS K 1 F L 	• 160 

11 YETI KF J M 	• 140 
12 LABYRINTHE S&RV1E K7 F V M • 100 

13 SACK AMMON K7 R 	• 170 

10 % de remise pour 
les abonnés ! 

DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 

prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous y rajouterons réguliè-

rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 

bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peu-

vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-

cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous étes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 

nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur ! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 

c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que si le rapport quali-

té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 
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-(fork crystal' est sans nul doute un 
des plus beaux et 	rapides jeux 
écnts pour Ti 9g: votre héros doit ré-
cupérer des fragments de cristal dans 
le labyrinthe qui est le lieu à la mode 
cour tous les monstres branchés de la 
galaxie! Les autres jeux sont tout aus-
si efficaces : un superbe sauteur sursa 
pyramide, un duel pour deux joueurs 
en armure. un casino avec 3 jeux de 
cartes. une centrale nucléaire et Mis-
son périlleuse' qui vous transportera 
dans une jungle hostile en deux somp-
tueux tableaux. 120 francs les 6 jeux 
en basic étendu, 
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SPECTRUM N°1 

Des jeux a'arcace a ggogo : c•^.angez le 
cours del'histoireà Pearl Harbour. gui-
dez AJ'bert et Kong dans leur pyramide 
favorite. jouez à un jeu de balle en-
tiérernent nouveau, construisez 
d'énormes murs avec votre grue de 
chantier et régalez-vous avec de la te-
quila : plus vous en buvez. plus vous 
désamorcez facilement les bombes 
de "Caramba' ! Six super-program-
mes pour 120 francs. 

Deux jeux d'arcade ou vous serez 
un courageux pompier, ou pilote 
d'une moto de course fonctionnantau 
langage machine. Viennent ensuite la 
réflexion avec •Puzzle ' et la statégie 
avec Mineur oû vous pourrez organi-
ser des compétitions jusqu'à 5 
joueurs- L'aventure enfin avec L'inca 
d'or', un fabuleux )eu graphique en 3 
dimensions. 6 super-programmes 
pour 120 francs 
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ZX 81 	N°1 

Date limite d'envoi du bulletin de vote le Jeudi 11 
Juillet à minuit 

BULLETIN DE VOTE 
A renvoyer avant le 11 Juillet à mint.M à Hebdogiciel 
concours mensuel, 160 rue Legendre 75017 PARIS. 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME: 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUI- 
VANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR: 

r 

HIPPOJOYST 
C'est japonais, c'est un des meilleurs et des plus 
costauds que l'on connaît : trois boutons de tir, 
une bonne prise en mains et quatre ventouses 
pour le coller définitivement sur la table de la 
salle à manger (super pratique pour les repas !). 
Prise standard pour Amstrad, Atari, Commodore 
64, MSX, Vic 20. Compatible avec les interfaces 
d'Oric et de Spectrum. Pour Apple, Thomson et 
Texas, tintin : ça ne marche pas ou alors Il fau-
dra bidouiller ! 
Ah, au fait. c'est 120 balles... 
C'est bon, c'est pas trop cher ? Envoyez vos 
sous après avoir rempli le bon de commande ci-
joint. Le ministre du commerce extérieur du 
Japon vous remercie bien bas. 
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Bon de commande à découper et à renvoyer à 
SHIFT EDITIONS, 160, rue Legendre 

75017 PARIS. 
Nom.................................................................................................. 
Prénom........................................ 	................................................ 
Adresse ............................................................................................ 

DATE: 	 PU= 120 F ... x... = 
frais d'envoi = +15F 

chèque joint : TOTAL = .... F 

RF6DoG1CIEL SOFTWARE 
Le logiciel à sa juste valeur 

Les nouvelles boites jaunes sont arrivées ! Six logiciels français de qualité par cassette et un prix raisonnable : des 
produits signés SHIFT EDITIONS! 

114 
Un jeu d'aventure : ça va Six feux d'aventure, bonjour les nuts blanches ! vous a 
lez devenir Loura tour explorateur, espion, égyptologue, cosmonaute. super-r',-
ros et victimedu célébre docteurParanaud. Si vousarmez au bout decessix cas-
se-tète sans problèmes de santé et sans troubles mentaux, vous d~ rendre 
sanscontesteundesgrandsmaitresmondiauxd.~ w•%j c, - :~ 	•, !_;-~_ -_ .-_._:--, 
pleine A craquer pour 120 francs. 

VotreOricutiliselelangagemachinepourréflécr:•et: 	ra.€:  
ment que votre cerveau humain pour le battre au :', p on Le Lacy 5- 
n'est pas plus facile - cinq étages. des trappes partout et ses ascenseurs pas ires 
fiables ! Dans 'Oil IeaIC. vous devez réparer unevoitureau beau milieu de gran-
des flaques d'huile. Les gouffres, les ravins et les précipices de'Pontaevs voit 
vous rendre fou ! Le 'Parsec' fonce A toute vitesse et la -Guerre nucléaire- esc ►  
tout simplement le premier grand Wargame pour Onc 120 francs la cals. 

Des )eux- de l'électnuté et du plaisir, 
voilà de quoi faire frétitf er les électrons 
dans votre M05 et quand en plus ces 
jeux sont multipieset douze vous env -
sagerez quelques nuits blanches 
d'Othello, de Poker. de Mémo 7. Dés 
que l'immobilité vous paraîtra insup-
portable, parlez pour l'espace pro-
fond (Worp) ou retrouvez vos amis (fi-
chier d'adresse). Vous verrez. vous 

lI 	
n'en croirez pas plus vos yeux que vo- 
tre h105 n'en croira ses jeux' 

BON DE COMMANDE A EN-
VOYER A SHIFT EDmONS. 
160, rue Legendre 75017 
PARIS. 

Nomtpr m 
Adress! 

Code postal 
Wre 

ORICN°4 	=_ 	120F 
ORIC N° 5 	 120F. 
SPECTRUM N° t I 	120 F. 
TEXAS No 4 	 120 F 
ZX Si N`' 1 	120F 
MO5N°1 	 150F 

- REGLEMENT JOINT .—.00F 
DATE : 

DEUX SUPER—CONCOURS PERMeNENTS  
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 

personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

N'86 N° 87 N'88 N°89 

APPLE II LEAP MAN LEAP MAN DISK DUMP DISK DUMP 

CANON X-07 JOE DAU KID JOE DAU'KID EXTRAS PANIK BANK 

CASIO FX 702-P CROC DIGIT LA DRAGUE PUZZLE MOT LE GRAM. 

COMMODORE 64 CHENILLE CARTOMANUA CARTDWANCLA DEPENSEUR 

COMMODORE VIC 20 FtYDNE ELYONE YA BOON ATTACK 

HECTOR LABYRINTHE 30 LABYRINTHE 30 LA8YRINTHE 3D TRIATHLON 

011C GIDUP OAORIC DAORIC PENGO 

EXL 100 EXELDESSIN 3D TEUF TEUF PERSPECTIVE SIR LANCELOT 

SPECTRUM WAGRAM SPACE BATTLE SUPER MAN GIEURK 

ZX S1 REPTILE TRACE LE VILLAGE JEU OE BRIOUES 

PC 1500 DONKEY SLASH SCROLL GLOUP MAN 

TI 9914A (basic simple) CROK MONSTRE MOGHOL TIR AUX PIGEONS TIR AUX PIGEONS 

Ti 99/AA (basic ét 	da) BLUES SPRITES ESCRIME JONES ALERTE ROUGE 

T07 WILD BOY MARATHON MARATHON BALLES 

AMSTRAD ELECTRIC RUNNER ELECTRIC RUNNER OTHELLO ROBOT 30 

MSX 80UFY BLOCUS CLEMENT LE MAÇON CLEMENT LE MACON 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans 
cette formule, pourtant nous 
essayons de faire quelque 
chose de différent : nous or-
ganisons un concours perms-
rient tous les mois et tous les 
trimestres ! Et avec des prix 
dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer 1 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-rhèmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés 
sur la grille récapitulative 
mensuelle. 
Pas de jury, pas de décision 
arbitraire. HEBDOGICIEL n'in-
tervenant que dans le choix 
des programmes qui devront 
être ORIGINAUX et FRAN-
CAIS. Si votre programme 
n'est pas tout À fait au point, 
un de nos spécialistes vous 
dira comment l'améliorer pour 
nous le proposer â nouveau. 
Pour participer, il vous suffit 
de nous envoyer vos pro-
grammes accompagnés du 
bon de participation ainsi que 
de toutes les explications né- 

rjom 
Prenom 
Age 	 Prote rn 
Adresse 
rN téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel ut'!; ';e 

cessaires à l'utilisation de ce 
programme. 
Bonne chance 1 
Règlement: 
ART.1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur pro-
gramme du mois et du trimestre. 
ART.2 : Ce concours est ouvert 
à tout auteur de logiciel quel 
que soit le matériel sur lequel il 
est réalisé. L'envoi d'un logiciel 
en cassette ou disquette accom-
pagné d'un bon de participation 
découpé darts HEBDOGICIEL 
constitue l'acte de candidature. 
ART.3 : La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui. 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et tri-
mestriels. 
ART.5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô- 

ture du concours mensuel. 
ART.6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7 : Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre, 1 rue des Halles, 75001 
Paris. 
ART.8: HEBDOGICIEL se ré-
serve le droit d'interrompre à 
tout moment le présent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9: La participation au 
concours entraine l'acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement. 

HEBDOGICIEL :160, we Legen-
dre 75017 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport à la totalité des 
programmes reçus pour un 
même ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

AUX URNES! 

Abandonnez quelques instants 
vos claviers et prenez votre 
plus belle plume pour remplir 
le bulletin de vote ci-contre. La 
rédaction d'hebdogiciel compte 
sur vous! 
La marche à suivre est simple: 
- Repérez dans la grille ci-
contre le programme pour le-
quel vous voulez voter ainsi 
que celui pour lequel vous 
votez en second (le second 
nous permettra de rendre plus 
équitable la formule de choix 
du gagnant). 
- Reportez le nom de ces deux 
programmes sur le bulletin de 
vote. 
. Inscrivez vos nom et adresse 
sur le bulletin de vote. 
A renvoyer avant le 11 Juillet 
1985 à minuit à Hebdogiciel. 
Concours mensuel, 160 rue Le-
gendre 75017 PARIS. 
il est fort probable que ceux 
qui participent au concours fe-
ront voter leur papa. leur 
maman, leur cousine et la tota-
lité de leurs amis et relations 
pour leur programme. Normal' 
Mais comme chacun d'eux 
fera la môme chose, cela n'est 

pas bien grave! Toutefois. tou- 
lours dans un souci d'équité, 
nous n'accepterons que les 

NOM DU PROGRAMME: 

NOM ET PRENOM: 

ADRESSE: 

déclare être l'auteur de ce programme Qui n e;t n i une imitation n une 

copie d'un programme existant Ce programme reste ma propriété et 

l'autorise HEBDOGICIEL à le publier La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 

une page entière sera remunere au prorata rie is .urface occupée) 

Signature obligatoire 
(signature des parent, pour es mineur;) 

Le programme doit être expédie sur support nmagr.r:tique (cassette ou 
disquette) accompagne d'un descr i pt i f détaille du materiel utilisé. 
dune notice d'utilisation du programme Les supports des program-
me, publie, sont conserves n'oubliez donc pas d en faire une copie 

( BONDE PARTICIPATION 

ORIGINAUX du BULLETIN de 
VOTE; pas de photocopies. 
cela serait trop facile' 
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Couic u, c'est mor ' Eh oui, me 
reva/à toujours de bonne humeur 
et piète A égayer ces petites an-
nonces. georges ma bien rem-
pace mais faut pas déconner, 
pour une Ips qu'une femme 
peut parier dans cet hebdo, il 
s'est fait j'ter. Heureusement 
que vous êtes là pour m'envoyer 
des lettres gentilles parc'qu ta 
ce serait plutôt le contraire. Bon 
salut et à la semaine prochaine' 

APPLE 

Mon Macintosh nouveau est ar-
rivé, cherche tout conseil et 
docs pour photocopies ASM, 
NOSY. KIT 6800. UCSD SYS-
TEM. ADVANTAGE. C et les 
autres. Mac Writez vos désirs et 
vos prix G'aime l'échange) à C. 
GAUDIN 34 grande rue 89190 
COURGENAY. 
(NDLJC: Mes désirs ? j'en ai 
beaucoa4 . quand à mes prix ce 
serait trop cher pour toi mon ca-
nerd 

CHERCHE donateur d'une im-
primauvte 80 cotonnes compati-
ble Apple pour ta sortie d'un 
journal dinformatique dans un 
lycée à Aix en Provence. J'ai 
beaucoup besoin de cette impri-
mante ainsi que mes listing, j'ai 
dernièrement acheté un APPLE 
Itc et je suis ruiné (peux éven-
tuetlement donner un peu d'ar-
gent). Stéphane LUCHINI 50 
dos St Ojirons 13290 LES 
MILLES Tell: (42) 24 20 90. 

CHERCHE, pour Apple lie. 
confrères désintéréssés en 
France et â l'étranger. Tel: (1) 
272 45 16. 

VENDS Apple lie. moniteur, 2 
lecteurs, imprimante MT 80 avec 
Interlace graphique. carte Z80. 
très nombreux logiciels avec do-
cumentation. à débattre. Jac-
cues Chaumet. Saint Gély de 
Comtilon. 30630 Goudargues. 
Tel: (66) 82 24 77. 

VENDS Apple II+ , dnve avec 
controleur, carte langage 64K, 
carte 80 colonnes Supertherm, 
carte Microsoft Z80. carie RVB 
Chat mauve avec prise péritel. 
9000F Eric Carron au (1) 758 
87 15. 

VENDS ou ECHANGE nom-
breux programmes pour AP-
PLEII. Ife. Ilc. CHERCHE égale- 

nt correspondants sur région 
bordelaise si possible. Richard 
MICHEL Résidence Loustalot II 
7 allée Wagner 33170 GRADI-
GNAN. 

CHERCHE APPLE Ilc faire pro-
position a Malick MBENGUE BP 
3381 DAKAR (Sénégal). CHER-
CHE également schéma du TRS 
modèle 1 (remboursement frais 
assuré). 

VENDS Appie lie. moniteur mo-
nochrome. 2 drives, joystick, 
carte GIN, 250 disquettes dont 
trois originaux (Sorcellerie, 
Deadline. The witness), deux 
livres sur l'assembleur, un 
modem Digitelec DTL 2000, coI-
lection d'HHHHebdos depuis le 
No 1. 14000F. Jean-Michel Ma-
bille. 50-58 rue Pierre Dulac, 
94120 Fontenay sous bois. Tel: 
(1) 875 44 62. 

ECHANGE nombreux program-
mes et documentations pour 
Apple lie. Stéphane Epinette, 77 
avenue de Verdun. 72400, La 
Ferlé Bernard. 

CHERCHE programme Fastboot 
Maker publié dans l'HHHHebdo. 
Possibilité d'échange de pro-
grammes Apple lie ou lic. Jé-
rome Dumont, 36 bis Bd Bau-
dom. 06160 Juan les pins. Tel: 
(93) 61 59 00. 

CHERCHE, pour Apple lie, per-
sonnes pour échanger de nom-
breux softs. Ecrire à S.Marinier, 
31 nie Alfred Cornu. 45000 Or-
léans. 

CHERCHE programmes pour 
Apple Ilc Romuald Poteau, 10 
rue de la Régine. 31100 Tou-
louse. 

VENDS pour Apple II, carte 16K 
langage, 500F, carte RS232C et 
sa documentation, 500F. carte 
imprimante Apple et sa docu-
mentation, 500F, modem Digite-
lec (V21-V23) avec carte Apple, 
logiciel 	et 	documentation, 
1500F. Tel: (38) 69 24 99. 

CHERCHE, étant jeune chô-
meur fauché et passionné d'in-
formatique, généreux donnateur 
d'Apple II, II+ . lie ou tic. Rem-
bourse trais d'envoi. Richard 
Demotie, 1-8, place des frères 
Lumière, 02000 Laon. Tel: (23) 
23 72 75. 

CHERCHE correspondants pour 
échanger programmes sur Apple 
II+ , lie et Ilc, ainsi que notices 
de programmes. Envoyez vos 
listes à Philippe Lambalieu, 7 
rue de Lorraine, résidence Choi-
seul, Lambres-►es-douai, 59500 
Douai. Tel: (27) 87 39 24 après 
18H. 

VENDS et échange jeux et 
autres sur Apple et Macintosh 
(Excalibur Quest. La cité per-
due, etc., + de 1000 program-
mes). A.Lenart, 23 rue Juge. 
75015 Paris. Tel: 578 01 65. 

VENDS Apple II+ , 2 drives, im-
primante Data 5000, clavier nu-
mérique, carte d'extension. carte 
imprimante, 80 colonnes, DOS 
3.3, Visical, Traitement de texte, 
nombreux programmes, 12000F. 
Tel: (20) 24 03 92 le soir. 

VENDS Apple lie, 2 drives, 
contrôleur, 80 colonnes, 64K, 
imprimante Manesman MT80. 
interface paralelle Epson, pro- 

?
ramures, 	documentations. 
85103), 14000F. Tel: (1) 382 62 

59 après 18H. 

ORIC 

ACHETE logiciels pour Oric 
Atmos (Hobbit Tyrann, 1815. 
Frelon, Driver) Jean Claude 
BEAU les paquerettes st pierre 
de Chandieu 69580 MIONS Tel: 
(7) 840 32 76. 

VENDS ORIC 1 48K Peritel + 
alum a cordon NB + manuels 
et une vingtaine de jeux sur K7 
le tout: 1100 F. Michel BACLE 
36 rue du Pont de Créteil 94100 
ST MAUR Tel: 889 46 66. 

VENDS pour Oric Atmos ma-
gnéto lansay - 100 program-
mes = 600 F. garantie encore 
valable. VENDS interface CGV 
Péritel: 300 F. Monsieur LE-
CONTE 2 allée anatole trance 
92220 BAGNEUX Tel: 665 98 
85. 

ECHANGE ORIC Atmos 48K + 
alimentation et câbles 	10 K7 
+ importantes docs + lecteur K7 
contre M05 Thomson + lecteur 
et câbles et ahm. G. DREVIL-
LON Tel: 16 (94) 621 30 58 
(après 20h). 

NDG: T'es fou! 

VENDS Oric atmos 48K (pal) 
magnéto + cables + Interrface 
pour joysticks + 4 livres -- 8 K7 
(Xenon, lorîgraph, l'aigle d'or...) 
+ plus de 60 programmes sur 
K7 le tout en très bon état de 
marche et d'aspect. Valeur 4000 
F. Vendu 2500 F. En prime une 
valise de transport . Nicolas 
FRANEK Tel: (50) 71 50 43 
(après 19h). 

VENDS ORIC 1 + imp. MPC 40 
+ cordon impr. + prise peritel + 
alim. Péritel + stylos et papiers 
imprimantes + manuels Oric + 
45 programmes + livre jeux sur 
Oric + magnéto + cordons + 
nombreuses revues 3600F. Phi-
lippe GARRABOS cité M. Tho-
rez Bi 34 33130 BEGLES. Tel: 
(56) 85 26 37. 

VENDS, cause double emploi, 
moniteur monochrome Apple Ilc, 
neuf, jamais servi, encore sous 
garantie. Valeur 2000F, vendu 
1600F. Stand lic pour le moni-
teur, 300F, disquettes vierges 
neuves, 200F la boite de 10. 
Alexandre au (1) 504 75 72. 

SHARP 

VENDS PC 2 (= PC 1500) + 
CE 150 (= Imprimante) + bou- 

quins + manuels = program-
mes j K7 de jeux ; Ext. BK 
rouleaux de papiers (O't Tout 
ça pour 2800 F. Tel: (3) 053 14 
55. CHERCHE aussi Amstrad et 
MSX 	de 	Sony 	et 
HHHHHHHHebdos 1 à 7. 
(NDLJC: pour le début ça va. 
mais pour le reste bonjour les 
dégsts. ces numéros sont deve-
nus rarissimes). 

VENDS Sharp PC 1211 - Inter- 
face K7 	nombreux program- 
mes + manuels. Bon état de 
marche: 500 F. A. LEBBAR Tel: 
621 52 49 (après 18h) 

VENDS imprimante 4 couleurs 
+ interface K7 - malette et 
transfo Sharp CE 150: 1000 F. 
Ou par le plus grand des ha-
sards, échangerai contre impri-
mante graphqiue X710 pour 
Canon X07 (on peut croire au 
père Noél n'est-il pas ?). 
(NDLJC: Pourquoi il existe pas ? 
Ah bon, j'croyais ')Laurent PER-
ROT 24 cours E. de fayolles 
33000 BORDEAUX. 

VENDS PC 1500 ou TRS PC2: 
Imprimante CE 150 (01.83): 
1100 F. -r ext 8Ko CE 155 : 700 
F. ou le tout pour 1600 F. 
Nicolas BOUGIT 12 rue Truffaut 
75017 PARIS. Tel: 770 50 65 
(avant 16h30) ou 387 52 56 
(après 20h30). 
(NDLJC: Et entre les deux. t'es 
où hein ? t'es où ?...) 

SHARP PC 1401 (1084) - in-
terface cassettes : 1000 F. Tel: 
(3) 093 62 17. Didier PICAR 10 
rue Raoul Pugno 78440 GAR-
GEN VILLE. 

VENDS SHARP PC1350 + int. 
cassette + magnéto + 2 K7. 
(02 85) encore sous garantie: 
2300 F. T. AGLAT 5 rue d'Arlon 
54500 VANDOEUVRE. 

VENDS SHARP MZ 80A modèle 
compact écran monochrome + 
clavier mécanique QWERTY. 
lecteur K7 incorporé + 2 K7 
d'applications et notice complète. 
Très peu servi. beaucoup de 
possibilités: 5000 F. M. MA-
THIEU Tel: 590 76 12 (après 
20h). 

ACHETE pe-M prrx mérnocre 8 
ou 16K pour PC 1500 Jac" e 
OUALID Tel (3) 092 43 55 

VENDS Sharp PC 1212 + livre 
d initiation 	imprimante: 1000 
F. (Cherche solution Aigle d'or). 
Tel. (6) 012 31 78. 

VENDS SHARP MZ 700 + ma-
gnéto . 2300 F. - table tra-
çante: 1300 F. - 200 logicets. 
Monsieur BAILLODS tei (89) 67 
56 01 

VENDS SHARP PC 1251 un-
primante . mkrocasseles 
livres divers = langage machine 
Possibilité verte séparée ou 
groupée. Tel: 281 84 97 lundi à 
vendredi de 12h à 17h au 281 
84 97. Demander Robert. 

VENDS Sharp PC 1401 avec 
manuel d'instruction . garantie 
d'un an : 750 F. Tel: 203 24 01 
(après 18h). 

VENDS Sharp MZ80A 64K avec 
bask: (possibilité de changer te 
langage) - moniteur TV et ma-
gnétophone (les deux Incorpo-
rés) -. notice d'emploi (NDLJC: 
en japonais) - 7 logiciels - n° 
1 à 8 de la revue des sharpen-
tiers. Le tout 5700 F. S'adresser 
à Carl DENNETIERE tel: (20) 73 
47 74 (après 20h°. 

VENDS PC 1500 bon état: 1100 
F. VENDS pour CANON X07 
l'imprimante X 710 état neuf: 
1100 F. Monsieur BLANCHARD 
80 rue J. Durant 93240 STAING 
Tel: 826 67 32. 

VENDS PC 1500 + interface K7 
imprimante + module 16Ko + 
programmes, manuels et livre: 
3000 F. E. EWALD 1 we Maer-
tens 59800 LILLE. Tel: (20) 54 
78 92 (après 19h). 

VENDS SHARP PC 1245 + l'in-
terface K7 CE124 + mini lecteur 
de K7 SANYO (valeur + 1400 
F.) vendu 900 F. Franck LME-
CHEVALIER 950 58 83. 

VENDS SHARP MZ8OA écran 
+ clavier + lecteur de K7 incor-
poré mémoire 48K + interpré-
teur basic S A 1515 fourni. Bon 
état: 6000 F. Monsieur HANAUT 
Tel: 283 10 71 (après 19h). 

DE JUILLET À AOÛT... ARRÊTEZ-VOUS CHEZ LES uFUTES. DE L'INFORMATIQUE 
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ET BIEN SÛR, 
LES SUPER AFFAIRES POUR TOUS... 
QUE DE GRANDES MARQUES ! 

LASER 310 
SENSASS! 

-, 

Comprenant: 
- Unité centrale 80 K 
- Lecteur disquettes 51 /4 
- imprimante 4 couleurs. 

Prtx kflbt 

2.980 F TTc 

{ Quantités limitées 

AMSTRAD 664 
TERRIBLE! 

Fou ~t 

Comprenant: 
- Unité centrale 64 K 
- Lecteur disquettes. 
- Moniteur couleur 

GRATUIT: 
- 1 manette de jeux. 

très sophistiquée. 

5.990 F 

LASER 3000X 

EXTRAORDINAIRE 

Comprenant: 
- Unité centrale avec clavier Azerty 
ou 0werty 
- Lecteur de disquettes 51/4.  
- Moniteur mono vert, antiréfléchis-
sant, haute résolution. 
- 1 boite de 10 disquettes. 

5.980 F 

LASER SUPER PCXT 

EN 
 LA MERVEILLE 

RE, 

DES COMPATIBLES ! 

J~- 

Comprenant: 
- Unité centrale avec 256 K. exten-
sible à 640 K, + 2 lecteurs 360 K + 
carte couleur et mono + carte série 
+ carte imprimante Paicelle. 
- Clavier Azerty. 
- Moniteur monochrome, haute 
résolution. 

GRATUIT 
1 boite de 10 disquettes. 

18.980 F ne 

Cassette vidéo VHS 180 M ... 55 F 

Disquettes : 
5 1/4 SFSD ............... 8 F 
5 1 /4 SFDD ........ 	9 F 
5 1/4 DFDD ......... .....13F 13F 

Cassette informatique ........ 5 F 

Lecteur K 7 pour M0 5 ..... 340 F 
Lecteur K 7 pour C64 ...... 290 F 
Lecteur K 7 pour MSX .... 390 F 
Lecteur K 7 pour Amstrad 
664 . 	 390 F 

Moniteur mono 12" haute 
résolution . .. 	 1.190 F 
Moniteur couleur 14" .. 2.490 F 

Imprimante GP50 ........ 1.290 F 
Imprimante 130cps 
80c/9x9 ........ ... 2.890 F 

Lecteur disquette pour 
Apple 2E .............. 1.490 F 
Lecteur disquette pour 
Apple 2C .............. 1.690 F 
Lecteur disquette pour 
Commodore 64 ......... 1.980 F 

APPLE'Z NOUS 
Nombreuses cartes périphériques et 
interfaces disponibles sur Apple. 

IBM'EZ NOUS 
Nombreuses cartes périphériques et 
interfaces disponibles pour IBM et 
compatibles. 

Des milliers de logiciels I Le professionnel des 
aux bouts des doigts. 	professionnels 

Plus de 1 000 articles en stock et plus de 2 000 références, à la demande avec banque de commutation inter magasin! 
Bonnes vacances et programmez bien ! 
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TEXAS 

VENDS TI 99 4A. câble ma-
gnéto. Basic étendu. Parsec, 
Lunar jumper, Invaders, Car 
war, Gestion de fichiers, Joyst, 
livre Jeux et programmes pour 
Ti en Basic étendu. Valeur, plus 
de 3500F, vendu 2500F. Donne 
avec, livre 99 Magazine du No 1 
au 7, livre 50 programmes pour 
TI, et de nombreux program-
mes. Olivier Serreault, Plan de 
Leydet, 04200 Sisteron. Tel : 61 
19 59. 

VENDS pour TI 99.4A, magnéto 
TI et son cordon. 390F, jeux 
Tombstone city, 90F. Football, 
90F. ordinateur, 700F. K7 Basic 
par soi méme. 40F, manettes de 
jeux. 100F. bohjer d'extension, 
700F. Le tout ou séparemment. 
Pierre Doranges, Daupin cité 
Cachin batiment S No 1, 93230 
Romainville. Tel : 846 17 89 
après 18H. 

VENDS TI 99. modulateur 
palsécam, péritel, cordon, Basic 
étendu. manettes de jeux, 5 mo-
dules (TI invaders, Parsec, Bur-
ger time. The attack, Alpiners), 
nombreux livres, le tout dans 
son emballage d'origine, 3000F. 
Tel: 845 30 06. Didier Dus-
sauly. NOG : Dussauly Texas, 
c est Dussauly. 

VENDS TI 99/4A en bon état, 
modulateur pal (couleur), manet-
tes de jeux, cordon K7, jeux : 
Echecs, Driving demon, Star 
trek. Basic étendu, K7 avec pro-
grammes, livres, mode d'emploi 
et programmes. Faire offre è 
Jean Bohly. 9 rue des tulipes, 
68230 Turckhein. 

VENDS TI 99 4A. câble K7, pé-
ritel, 700F. E. Poissonnier, 33 B 
Chemin des petites brosses. 
69300 Caluire. Tel : (7) 808 50 
43 

VENDS TI 99 4A, magnéto, cor-
don, 5 programmes sur K7, 20 
listings, manuel, 1500F, console 
Atari et 3 modules, 1000F, walk-
man, 200F. David Mirel, 9 rue 
de la source, 59320 Emmerin. 
Tel : (20) 38 18 30. 

VENDS ou échange pour Texas, 
2 K7 de 55 programmes en 
Basic étendu contre le module 
Demon attack, 7 we Suzanne 
Lannoy, 59950 Auby. Tel : (27) 
88 88 61. 

VENDS cartouches TI 99 4A, TI 
BE et sa documentation, 650F, 
Football, 250F, Brother EP 22 
(2000F) MAE électronique et im-
primante micro. M.Drouet au 
776 41 40. 

VENDS TI 99, péritel, Basic 
étendu, cordon magnéto, inter-
face manettes, 1 Guickshoot 2, 
K7 Sun Games, Jeux et pro-
grammes tome 1 et 2, le tout 
TBE, 2000F. Patrick Silvain, 12 
rue Jean Moulin, 62240 Des-
vres. Tel : (21) 91 63 38 après 
19H. 

VENDS TI 9914A, cordon ma-
gnéto, manettes de jeux, 3 mo-
dules : Super demon, Attack, 
Startrek, Driving demon, nom-
breuses applications et program-
mes, emballages d'origine , va-
leur 2200F, vendu 1200F. Didier 
Vernusse, 24 chemin des 
Balmes, 69200 Vénissieux 
(Lyon). 

CHERCHE pour TI 99/4A, carte 
interface RS 232 C pour boîtier 
d'extension, module Ti calc, mo-
dules et disques Multiplan et Ti 
writer. Tel : (68) 21 22 12 après 
19H. Henri Espi, résidence le 
poseidon, 66750 Saint Cyprien 
Plage. 

VENDS TI 9914A, péritel, cordon 
K7, Basic étendu, 3 modules de 
jeux (Mash, Invaders, Munch-
man). livres, 2 manettes, revues, 
programmes, lot inséparable, 
2000F. Demander Philippe 
après 19H au 090 72 35. 

VENDS TI 99, module Basic 
étendu. câble magnéto, péritel. 
K7 de jeux, manuels, livres, 
revues, emballages d'origine. 
2000F. Pascal D huicq, 10 rue 
de la Caspienne, 92160 Antony. 
Tel : 666 30 72. 

VENDS TI 99 galeux, parce que 
j'en ai plus envie, que je vois 
d'autres bécanes plus intéres-
santes. que j'aimerais bien m'en 
débarasser pour récupérer des 
ronds et je voudrais bien trouver 
un pigeon, s'il vous plait. 

VENDS TI 99.4A manuel, péri-
tel, câble magnéto, magnéto. 
manettes de jeux (sous garan-
tie), Basic étendu avec manuel 
français, 4 modules (Parsec, AI-
piner, Soccer, Demon Attack), 
Lunar lander, Lunar jumper. Sun 
games et Solar system, Rubis 
sacré, livre TI, plus de 50 pro-
grammes sur K7, 160 program-
mes TI de l'HHHHebdo et d'au- 
tres 	(+ 	programmes 
pédagogiques). Le tout sous 
emballage d'origine. 2500F. Tel: 
968 55 91 après 17H. 

VENDS modules pour TI 99, 
Tombstone city, Super demon, 
Burger time, Treasure island, 
Hopper. Munch man, Othello. 
The attack, Driving demon, Car 
wars, Mash, 160F pièce, Par-
sec, Obert. 250F pièce, 2 K7 
technique de programmation 1 
et 2 et documentation, 100F. 
Tel : (8) 329 38 47. 

VENDS TI 99/4A, magnéto 
Texas, cordon, manette, 11 mo-
dules (Basic étendu, Echecs, 
Burgertime, 0-bert, Hopper, 
Jawbreaker II, Super demon at-
tack, Star trek, gestion privée, 
Return to pirate isle, Adventure 
pirate avec 5 K7 d'aventure), K7 
(jeux d'entreprise, le rubis 
sacré), 3000F. Tel : 889 66 79. 
M.Bock, 104 boulevard de cré-
teil, 94100 St Maur. 

VENDS pour TI 99/4A. K7 tech-
niques des programmes de jeux 
No 1 et 2, K7 Basic par soi 
même, 165F. livre Jeux et pro-
grammes pour le TI 99.,4A, 
110F, moniteur 2000F. Frederic 
Elbaz au 860 97 12 après 
18H30. 

VENDS pour TI 99-4A. Parsec, 
200F. livre 102 programmes 
pour TI 994A, 50F. et achète 
HHHHebdo No 76-77. 4F l'un ou 
10F les deux. Tel : (76) 26 45 
80. 

VENDS 	magnéto 	K7, 
250F.Vends pour TI 99'4A, Ex-
tented Basic et son manuel, 
400F, nombreux modules et K7 
entre 50 et 100F. M.Hirstel. Tel 
(40) 01 23 48 apres 18H. 

VENDS Ti 99, magnéto. cordon, 
manettes de jeux, K7 Hebdogi-
ciel No 3 et 4, K7 TI program-
mes de jeux No 1 et 2, 7 modu-
les (Parsec, Alpiner, Tombstone 
City, Wumpus, Mash, Super Le-
monn, Gestion de fichiers), avec 
manuels, 18 livres et revues. 30 
logiciels sur K7. Valeur 7400F, 
vendu 3500F le tout, ou sépa-
remment. Tel : 043 59 98. Henry 
Riviere. 5 route de Dampierre, 
78260 Guyancourt. 

VENDS pour TI 99, Basic 
étendu neuf. Cherche à acheter 
ou échanger Logo. Tel : 626 18 
63. 

ECHANGE programmes pour TI 
99'4A. Possède Lunar Lander II, 
Norbert, Ti Rubis sacré et de 
nombreux autres. Ecrire à Frank 
Calleja-Albillos, 18 rue de la di-
vision Leclerc, 67000 Stras-
bourg. 

VENDS pour TI 994A: Boitier 
périph. + 32 KO: 1900 F. MO-
dule BE + Manuel français: 700 
F. + TI LOGO Il + manuel fran-
çais : 800 F. Programmes sur 
K7 (rubis sacré. dames, BE et 
BS par soi-même): 200 F. Tel: 
203 71 10 (Pascal) ou 364 30 
54 (Laurent). 

TI 99/4A VENDS carte contro-
leur de disquettes neuve (Avril 
85) avec disk manager 2 (dou-
ble face): 2000 F. Tel: 376 66 
40 après 18 h 30. 

VENDS TI99'4A module Basic 
étendu. Module Hunt the 
wumpus et les K7 1 unar jum-
per, treasure trap, Pilot. (tous 
avec manuel, vente ensemble 
ou séparément). Monsieur 
HEUDES Tel: 522 78 48. 

DIVERS 

ECHANGE MiD, clavier anglais 
neuf contre M10 clavier Azer-
tuiop. Tel: (1) 233 44 00 poste 
6551 l'après-midi 

VENDS Sanyo PHC25. cordon 
péritel, cordon magnéto, synthé-
tiseur de son, manettes de jeu. 
nombreuses K7 de jeu, 1700F. 
Tel: 775 32 50. M.Tibi. 

VENDS Acorn Atom, moniteur 
prince vert, alimentation, magné-
tophone. manuels, câbles, NB 
K7 JX et PR. 3500F. Pajot, J3 
Endoune, 13007 Marseille. Tel: 
(91) 31 06 20. 

VENDS imprimante MCP 40, 4 
couleurs, comme neuve. très 
peu servi, avec K7 de jeux 
(Styx), 1300F, livres 'Interfaces 
pour Oric et "36 programmes 
pour Oric', les 5 premiers nu-
méro de Théoric. 2 câble péritel. 
Tel: (99) 50 53 68. 

VENDS imprimante Star STX-
80, thermique, 80 colonnes, in-
terface parallèle, 60 caractères 
par seconde, 96 ASCII et 51 eu-
ropéens, 64 graphiques, mode 
image. 1500F (valeur 2500F). 
Tel : (55) 62 48 87 après 19H. 

VENDS console CBS Colecovi-
sion, 2 K7 (Venture, Donkey 
Kong), appareil neuf (4 mois), 
1000F. sous garantie, module 
Turbo de pilotage, 450F. envoi 
contre-remboursement. Tel: (61) 
72 10 50 le soir. 

VENDS Vidéopac, 2 K7 de jeux, 
2 joysticks, acheté 1200F, cédé 
700F. Tel: (80) 65 41 57. De-
mandez Christian. 

CHERCHE TV couleur ou moni-
teur à bas prix ainsi qu'un lec-
teur de disquettes Vic 1541 à 
2000F maximum et échange 
programmes pour CBM 64 sur 
K7. Jean-Charles Goyer. Che-
min des graines. 79100 
Thouars. Tel: (49) 66 36 20. 

VENDS Dragon 32, acessoi-
res, programmes, manuels. Juil-
let 84, 2000F. Tel: (26) 08 11 
15. 

MESSAGES PERSO 

cAgA.i Ct ERtJ4E 
ptx+t JR-~+~REGiSTf~E 

Ci bin 0£ Fi GFS 
H6GTi,'h 

z3594 

Donne RECREATIONS POUR 
TI 57 Tome 1 au premier qui me 
le demandera (port compris) 
Akihito SAKUMA 38 grande rue 
92310 SEVRES. Tel: 626 54 04. 

VENDS livres bibliothèque rose 
de toutes sortes. Its sont comme 
neufs. Chaque livre: 6F (au heu 
de 13 dans le commerce). Pour 
l'achat de 5 livres 1 gratuit. Di-
dier MEANCE Tel: 941 32 61. 

Pour Auxerre roi de l'Apple, 
continue bien à jouer avec tes 
yeux mais n'essaye surtout pas 
de faire un programme. tu ris-
ques de te casser quelque 
chose. 
Signé le 'ROI' du M05. 

A tous les fous d'EUREKA ayant 
découvert solution complète de 
la Préhistoire, j'échange le talis-
man contre toute autre solution 
d'une autre aventure. téléphoner 
à Chnstophe au 522 13 60. 

Jij•7Ofi''. 'Moto Band' MJRCZOR 

. 	t=*-,f_~ -, —tila.®intPOe 
t.. @i~o:P9~tt_'t~'o»frfld#4->f: 
i Tt/. !4*c_b tlihb,ilèprr: 
Att,T'á 1Jil. 4A. 	f j1 7)Rf 

't_$(f ,tit M low l 3 -v F:7• 
l•.,f:l?!i•ùriritf3El_1 

Patrick, toi qui voulais m'acheter 
tous mes jeux, sur MSX + Tas-
word, téléphone moi au 958 81 
06. 

F.G et D ont une petite qué-
quette (et encore) signé La ce-
rotto vengeresse. 

20, rue de Montreuil - 94300 VINCENNES - Tél. : (1) 328.22.06 
du marri a:t verdrndi : 1D h 3Ù 0 13 r, - 1 5 h r 19 h — ie s,mdr  

Le spécialiste de l'ordinateur à moins de 5000 F 

AMSTRAD 

THOMSON 

lecteur disquette 320 K .. . - . ... 3450 F 
irAerfaa ncrumhon T.Y_ .. 	... 445 F 

_' rnterf. tdl*iel .... 	 1565 F 
:: cible pour Marieur ........... . .. 1 15 F 

Grke 1 cent interlace vous pouvrz brancher 

le rype de manettes de leur que vous dtssrer-
De plus an bas de sortie vous permet de titan. 
cher en mime temps un autre périphérique. 

OUVj 

Cl mtedau pour M05 .. ....... .. . 345 F 
'J interface pour T07 et 

107.70 	 395 F 
— rmerf + 2 gtnctstiot II 

[=i pour MOS 	 495 F 
❑ peur TO7 ai TOI.10 .. 	. _ 	545 F 
— raterf + 1 qoikeAat II + 1 icrvin 
Q pow MOS 	 . - 	475 F 
CIpow T07 et T07-70. 	....... .. .525 F 

tor. l 'ts PERITEK 

(7 m+Oabw (avec rétccrdl. 	.. 695 F 
O ampbbus . - . 	... - . 	.... . . 490 F 
Gaaanaom 8 K T07.. . ... ... .. 480 F 
U damer mkan. r01..... . ... 	150 F 

LOGICIELS 
171, e inotaure .... 	.. ISO F 
D aigle d'or 200 F 
Obi 	................... 45F 
C7 jeu de dunes .. 	200 F 
* super tennis .. 	195 F 
C7 eHelle en or 145 F 
❑ trNnr du prote 105 F 
o meurtre ode vitesse 180 F 
CI vrorld oat 3 95 F 

} flipper M05 700 F 
pace chunle M05 290 F 

a bus M05 101 	.. 495 F 
. 	It: lieu (ichtcl 	.. 495 F 
om*crick vol 1 e 3 Is vol 	. 100 F 
)ruro(iack les 3 vol 	...... 395 F 

te millionnaire 140 / 
. 	tub de football 105 1 

. 1n1peeteur Oa4got 180 F 

Co%5 

	

MIL TOi 
le noué ao0lars sans pente 

te manuel + 6 tauetiai 	... 	... .. 510 F 

ORIC 

rensemble 
3490 F 

GRAPHISCOP II 
Conçu. it IKrquèa en France. la tablette gra-
phi ue s dagmGser GRAPHISCOP II" vous pet -
mettre de dessiner k la lois sur un pépier et 
b ilecran en utilisant la rétolu1 on graphique 
maumele 	de 	votre 	micro ordinateur 
•GRAPHISCOP II' esf livrh avec un bullet 
intm1tu connectubb b votre micro, on mamul 
(u1iIr:lrn, un logiciel sur tassette ou disquette 
La penre principale du Source est on Bean pow 
permettre à ruatiseteur d'a adjoindre de nc,jusitet 
tore) sons 

NOUVEAU 

C1 GRAPIIISCOP II (avec interlace( 	. 1490 F 

LOGICIELS 

D une atteint on or 	 145 F 
CI sigle d'or ................ 	180 F 
0 3 Dlumpscs 	 180F 
rile retour du dr pinus 	 1601 
n frelon .. 	......120F 
CJ doggy 	 120F 
Dia secret de ka,pur . . .......... 	130 F 
[3 sego ... . 	 .. 	150F 
r7 hales (nt dlus ► .. 	 2501 
Day  terreur 	 95F 
U 1eeluqtian - 	 180 F 
D otk gestion 	 ISO F 
f-J massy 	 ¶351 
f 1 pianote bleue 	 120 F 

h'Iperspece 4 	 I70 F 

LOGICIEL SUR DISQUETTE JASMIN 
)ONGA tondre b pe(oute. teilla les fleurs 
lurvi*lter la niveau d'énergie, ta pas se la rr 
prendre par is mdtLient croclryl 12 hbl.-ta' 
et un bditow vous permnllall rfin créer .t 
tata que vous le d4strez Pour DRIC 1 >: 
A1M0.' 

:roiiG,J 	:à dt''tte...... 	...l0}s 

CPC 484 
U ovec moniteur couleur 	.. 	.. _ . 	4490 F 
❑ avec maroteur monochrome - - .. 2930 F 

CPC 684 
r avec moniteur couleur . 	.. 5990 F 
f ] avec moniteur monchieme ....... 4490 F 
C]1erled 	due- 	_ 	. 	. 	_..-.....2490F 
D2e loti. d.q 	.. 	.. 	... 	..... ..1990F 
(A imprimante DMP1(avec ciblel .. .. 	2490 F 
D magnito pour 684 (avec Cible) - . 	.. 390 F 
D adapteur pfiitai 	- 	.. 	.. 	. 390 F 
njeystick ametred 	. 	.... 	.. 	.. 149 F 
Ds'ymllheuvocal 	................ 495F 
Cl housse U C. + moniteur ......... .. 	150 F 
D tal1anpe altm + vidéo pour 464 130F 
CJ iononga aim 	r vidée pow 864.. .. 	185 F 

qvickshcI 2 	 140 F  

—PROMOT1ON LOGICIELS CASSETTE—
J5 logiciels dard la Liste u-contre.. 250F 

(34 IoçKieb dam la leste ci contra. . 315F 
fJ 5 bigatiafs dons Fa bite ci-conn... 365 F 

2. 

Imprimante Smith Corona Falloir 80 
- 80 cur.ttlsec- .mpresuon bid,rictrotoaleb, 
,ntmte nim par frktson. rural .hnrwX, buNet 
intlpn, écriture normale eu condueté. 
(1 Fassin 8D 	 1995F 

ti 	050 saper joui 
tut une caustic 	_- - 150 1 

P. 

Sur une cassette pour Orrc 1 . Atmos . C64 
VIC 20 - Atari - Apple - 1X61 . Spectrum -
Electron - Laser 3000 • 8 B.0 

COMMODORE 
fJ C64 PAL . 2450 F 
r] C84 PAL ff kit. disq 

+ moniteur cooIew oscar....... 	.. 8995 F 
Flot 	votre 	co.4daisi 	de Is 	pOUI*iMe, 
chtre. Iiqode : 

capot plastique Iton* 	. 	............ 175 F 

LOGICIELS CASSETTE 
CI gAoslbussér 130F 
rion court tennis .. .1301 
Cl reck'n bolt ...... 	....... 	.. 	. . 130F 
Q prtfell II 	........ ............... . 130 
O scrabble 	................. _ ...... 350 F 
C1 web dimension ............. 	...... 130 F 
C1 patttirler 	. - . - ...... ............... 130 F 
LI .aster of the temps 	................ 130 F 
rJ reck'n Doll . 	.... 	.... 	............. 130 F 
Odxcathbn 	.. 	............... 	.... 130F 

TEXAS 
C$fluecha1 
C 1 super démon attack 160 F 
r1 hopper . 	.. 	...... ... 	.. 	160 F 
LI henhouse . 160 F 

nbbrt trill 	.......... ..... 	.. 	. 	160 	F 
(l falot raid 	.... 	..... ..............IBD 	F 

munchmtn . 	... .. 	 160 F 
natMllu 	... 	...... .. 	............ 	160F 
C] burget 	tipi  160 F 
11 T I 	rnrad.tt ........... . 	........ 	I OO F 

lIT1RYllf 	 1401 
pour ORIC 1'. ATMOS'.3PICTRUM. 
VIC 70 MfMOTECH CO M 04. 
7X 81', esostrad. THOMSON' 

' avec Iotitlac. 

SINCLAIR 
(IL Iraeç.o s 	 6950 F 	j 

I,cteur disquettes 3-1/2 	... 	3300 F 
interface pour lecteur 3112 , 

f 1 spectrum .... 	.... ........ 	600 F 
011(81 ... .. ............ 	ROOF 
LI crayon optique spectrum 	 270E 

LOGICIELS SPECTRUM 
I]PSST .. 90F 
I. 	chott (khats) 	... 	.. 	... 95 F 
(.1 cooks 90 F 
C.1 back gamrrwn ..... . .............. . 85 / 
L'1 TIigM 	umubtion ................. 95F 
Clrmtu 	......................... 80 F 

LIcJ.quéred Ibo ................... 85 F 

(Jil! 	pea .. 	...................... 05 F 
(.) saiptun 	... 	.................... 250 F 
O Ahalbuslu ... 	.. .................110 r 

1 	1 arcadie 	.... 	.................. 	. 15 F 
fibeWkan 	..... 	.................. 90 F 

(1 taro death rata.... . ............. 85 F 
11 rip top 	.......................... 75F 
fi anti.Liane 	. ...................... 98 F 
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COURS D'ASSEMBLEUR 
Vous êtes. grâce A t'HHHHetxio. Vous avez delà eu droit aux dis- 
devenus des quasi-cracks 	de cours suivants, dans votre page 
l'assembleur. 	Mais 	ne 	partez chérie par-dessus tout: 
pas ! Les bonnes surprises et 
!es bons plans vont se multiplier ZX 81 ----> 55 56 61 66 71 76 
dans les prochains cours, vous 81 86 
transportant 	jusqu'au 	nirvana ORIC ---- > 57 62 67 72 77 82 8- 
des programmeurs. Comme tou- APPLE ---- > 58 63 68 73 78 83 
jours le cours théorique bran- 88 
chera les fans du tordu alors THOMSON ----> 59 64 69 74 
que les bidouilleurs se branche- 79 84 89 
cont directement sur leur cours COMMODORE ----> 60 65 70 
rien qu'â eux ! 75 80 85 

= la page pédagogique 	la page pèvdago= 

Formation à l'assembleur 

Une remarque s'impose quand 
même avant que nous n'allions 
plus loin dans l'élaboration de 
notre algorithme : notre ordina-
teur travaille exclusivement sur 
des nombres codés en base 2. 
Ceci implique donc que lors de 
nos multiplications nous de-
vrons. pendant le calcul des dif-
férents produits partiels. multi-
plier notre multiplicande soit par 
zéro soit par un. Lorsque nous 
multiplions notre multiplicande 
par zéro. nous ne faisons que 
répercuter au niveau de notre 
produit partiel te décalage né-
cessaire a cette étape (phase 2 
du calcul du produit partiel dans 
notre exemple de multiplication 
binaire). Ainsi lorsque nous ren-
contrerons un zéro, nous n'au-
rons pas besoin de répercuter 
notre calcul autrement que par 
un décalage d'une position vers 
la gauche de ta phase suivante 
du calcul du produit partiel. 
D'autre part lorsque nous multi-
plions notre multiplicande, cela 
revient à additionner ce mémo 
mut ipucande, avec un décalage 
correct, à notre résultat partiel. 

Résumons-nous : si nous ren-
controns un 1, nous devons 
ajouter la valeur du multipli-
cande avec un décalage corres-
pondant à la position de ce 1 
dans le multiplicateur. Lorsque 
nous rencontrons un 0, nous 
n'avons pas d'opération arithmé-
tique à effectuer. mais par 
contre nous devrons tenir 
compte du décalage supplémen-
taire à taire avant d'additionner 
à notre résultat le calcul suivant. 

Je sens que vous avez du mal à 
appréhender ce raisonnement, 
aussi allons-nous examiner un 
nouvel exemple de multiplication 
binaire. judicieusement choisi, 
pour nous pénétrer de la signifi-
cation de ce qui précède. 

= 111000 

Nous avons multiplié 7 par 8 et 
nous avons bien obtenu 56. 
Nous aurions pu écrire aussi di-
rectement cette opération sous 
le forme suivante, forme qui cor-
respond à l'énoncé des règles 
de calcul que le viens de vous 
donner plus haut. 

111 
x1000 

= 111000 

nale se terminait sur ce 1, notre 
résultat final peut être considéré 
comme obtenu. 

Je sens qu'après un dernier 
exemple vous aurez parfaite-
ment compris l'astuce que nous 
emploierons dans notre algo-
rithme. 

Re'l-m-0 

rL.ZiLsiLi C, 

Pour la première partie de cal-
cul. je pense que vous n'éprou-
vez aucun problème à aboutir 
au produit partiel 10100. Par 
contre Ates-vous certain de bien 
avoir saisi la raison qui me 
pousse à ajouter quatre zéro à 
la droite de la seconde partie du 
produit partiel ? La position du 
deuxième 1 du multiplicateur est 
la cinquième de celui-ci. Nous 
aurons donc quatre décalages à 
prendre en compte pour obtenir 
la position correcte pour etfec-
tuer notre addition du multipli-
cande. Tout baigne dans 
l'huile ? Alors attaquons-nous à 
la conception proprement dite 
de l'algorithme. 

Nous savons opérer une multi-
plication en une foultitude d'éta-
pes indépendantes les unes des 
autres. Une méthode de pro-
grammation consisterait à trans-
crire directement ce que je viens 
de mettre en valeur comme 
étapes pour obtenir un algo-
rithme. Si vous vous sentez de 
taille à informatiser les paragra-
phes précédents, je vous en prie 
allez-y. cet exercice ne pourra 
vous être que bénéfique. Pour 
ma part. I'e vais tenter de trouver 
une méthode de calcul encore 
plus rusée pour pratiquer cotte 
multiplication multi-octets. 

Nous avons vu qu'à chaque 
phase du calcul du produit par-
tiel, nous avions un décalage à 
gauche à effectuer. Nous pour-
rions peut-étre trouver une mé-
thode plus efficace que celle in-
diquée plus haut pour pratiquer 
ces décalages successifs. Pour 
nous permettre de nous péné-
trer de cette nouvelle ruse de 
sioux que je vous propose, nous 
allons comme à l'habitude nous 
faire les dents sur un exemple. 

101 multiplicande 
x1010 multiplicateur 

000 phase 1 
101 phase 2 
000 phase 3 
101 	phase 4 

voici uN 

Po'bl C-4e  Ut4 
A60NNEf4 g$T DUN 
AN 	1E'PO6iCiEl: 

DE YoTRE NEZ ici 

puis CiÇE2. L-p PAGE 
E$-r ER-E(lFaY SANS 
VE`COL) ÇENEZ ETE,~ 
GARDANT Vo7 5o''+A~ 
8$ A PLAT. 

_T' I' 	ft  OI -mm 
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qui revient à décaler ce même 
multiplicande d'une position à 
gauche. II sera donc égal doré-
navant à : 1010. 

Phase 2 : nous devons multi-
plier le multiplicande par 1. Le 
résultat subira donc l'opération 
suivante : 
Res = Res + 1010 
Puis nous décalerons le multipli-
cande d'une position vers la 
gauche, soit : 10100. 

Phase 3 : nous devons multi-
plier le multiplicande par 0. 
Nous pratiquerons donc le 
môme décalage à gauche d'une 
position du multiplicande soit : 
101000. 

Phase 4 : nous devons multi-
plier le multiplicande par 1. Le 
résultat subit donc une nouvelle 
modification : 
Res = Res + 101000. 
Puis nous décalons le multipli-
cande d'une position vers la 
gauche soit : 1010000. 

Cette fois-ci, nous sommes arri-
vés au bout de notre calcul Il 
nous reste à savoir si le résultat 
que nous avons obtenu est bien 
conforme à celui que nous at-
tendions de notre opération. 

Res =0+1010+ 101000= 
110010 

Nous avons multiplié 5 par 10 et 
nous avons bion obtenu 50. 
Notre méthode do calcul est 
donc correcte. Nous nous re-
trouvons donc à la tète d'une 
méthode do calcul relativement 
simple à mettre en oeuvre. Nous 
devrons malgré tout nous méfier 
de deux aspects de celle-ci: 
lorsque nous effectuons un dé-
calage vers la gauche, un bit est 
injecté à la place du bit 0 et l'an-
cien bit 7 de notre octet est viré. 
Mais disparait-il simplement ou 
pouvons-nous le récupérer 
d'une manière ou d'une autre ? 

Regardez le schéma ci-dessous, 
il correspond à la méthode de 
fonctionnement de l'ensemble 
des micro-processeurs lors 
d'opérations de décalage. 

Décalage à gauche d'une po-
sltlon 

r  

Transfert sur la pile 

Qu'est-ce qu'une pile ? Judi-
cieuse question ! C'est une sorte 
de tableau dans lequel on peut 
empiler plusieurs valeurs, mais 
pour travailler à nouveau avec 
celles-ci vous serez obligés de 
les sortir dans l'ordre inverse de 
leur entrée (on appelle ça dépi-
ler). Reprenez le cours du nu-
méro 70 pour contempler tout à 
loisir l'analogie avec la pile d'as-
siettes. 

Pour empiler, différentes métho-
des se pratiquent : 

- PHA (PusH Accumulator on 
Stack) met le contenu de A en 
haut de la pile. Encore une fois 
nous aurons affaire uniquement 
à l'adressage implicite de cette 
façon. 

- PHP (PusH Processor status 
on stack) balance le contenu du 
registre d'état en haut de la pile. 
Pas de problème. nous utilise-
rons l'adressage implicite. 

Pour dépiler. là encore deux ins-
tructions au choix : 

- PLA (PuLl Accumulator from 
stack) charge dans A la valeur 
située tout en haut de la pile (à 
son sommet quoi !). Et comme 
de coutume, nous n'aurons que 
l'adressage implicite à notre dis-
position. 

Schéma 

A L PILE 02 P 

01 

?? 

Lors de l'utilisation de ces ins-
tructions où la pile entre en jeu, 
nous nous retrouvons avec un 
registre dont la valeur se modifie 
à chaque opération. En effet le 
Stack Pointer (pointeur de pile) 
sera incrémenté à chaque nou-
vel empilement et décrémenté à 
chaque dépifement. 

La séquence d'instructions sui-
vante vous permettra de réaliser 
une sauvegarde de l'ensemble 
des registres du C64 : 

PHA 
TXA 
PHA 
TYA 
PHA 
PHP 

Pour rétablir les valeurs d'ori-
gine dans chacun des registres 
il vous suffira alors d'exécuter la 
séquence suivante : 

PLP 
PLA 
TAY 
PLA 
TAX 
PLA 

Nous rappelons quo cette pile 
est du type LIFO (Last In. First 
Out: soit dernier entré premier 
sorti). 
Nous avons suffisamment em-
pilé et dépilé pour l'instant, aussi 
allons-nous nous préoccuper 
d'un sport autrement plus 
complexe : les branchements. 

Les BRANCHEMENTS  

Nous verrons les branchements 
inconditionnels, les sous-pro-
grammes puis, pour introduire 
les branchements conditionnels, 
les instructions de comparaison. 

Les branchements incondition-
nels 
- JMP (JuMP) agit comme un 
GOTO basic quand il est utilisé 
en adressage direct (ou étendu, 
c'est la même chose). II exécute 
donc un saut du style : 

JMP S C000 

Envoie le processeur à l'adresse 
S C000 en plaçant cette valeur 
dans le PC (Program Counter). 
Dans le cas de l'adressage indi-
rect ce serait équivalent à un 
GOTO indicé 

JMP ($ C000) 

Branche le processeur au 
contenu des adresses S C000 et 
$ C001 

$ C000 E2 
S C001 FC 

JMP (S C000) équivaut alors à 
JMP S FCE2 (dans le cas de 
l'exemple). Puisque vous n'avez 
pas l'air de me croire. essayez 
cette méthode d'adressage 
grâce à votre programme d'as-
semblage. 

Dernier point essentiel : cette 
instruction n'affecte aucun indi-
cateur du registre d'état. 

uve" 01 NOUV"" 02 

?? 

Sous Programmes 

Vous connaissez le Basic ? 
C'est parfait. alors un sous-pro-
gramme ne doit pas vous être 
étranger. 
En langage machine, JSR est 
similaire à GOSUB et RTS à 
RETURN. 

- JSR (Jump to SubRoutine) 
exécute un saut à un sous-pro-
gramme lorsque le micro-pro-
cesseur rencontre cette instruc-
tion, Il transfers le contenu du 
compteur ordinal dans la pile 
puis effectue un JMPà l'adresse 
spécifiée. 

PILE 	 P/L e 

? 	 0z 

~ ? 	C d00 JSR $FCe) 	Co 

Pourquoi la pile prend la valour 
$ C002 alors que l'instruction se 
trouve en $ C000. JSR $ FCE2 
est codé sur trois octets : 20 E2 
FC et lo processeur exécute le 
transfert sur le troisième octet, 
donc $ C002. 

- RTS (ReTurn from Subroutine) 
exécute un retour d'un sous-pro-
gramme. Le 6510 charge le 
contenu de la pile, l'incrémente 
(elle contient l'adresse du JSR, 
donc pour passer à l'instruction 
suivante il faut lui additionner 1) 
et le transfert dans le compteur 
ordinal (PC) 

pur 	 r~ls 

co 	"'a 	~? 
coo:. co®~ > J 

9 , 

ro ar 	 ac c0 0~~ 

Aucun indicateur n'est affecté 
lors de l'utilisation de ces ins-
tructions. 

Comparaison 

Ces instructions exécutent une 
comparaison logique et il en ré-
sulte une modification des indi-
cateurs N (résultat négatif). Z 
(zéro) et C (retenue). 

-CMP (Compare A) suivant le 
mode d'adressage, le contenu 
de la mémoire ou de l'opérande 
est retranché à l'accumulateur 
(sans le modifier) et les indica-
teurs sont alors positionnés. 

LDA #S50 
CMP S 50 

Donne C= 1, Z= 1 et N= 0. 50-
50 est égal à zéro donc Z prend 
l'état logique oui soit 1. 

LDA # $ 50 
CMP #S20 

DonneC= 1,Z=0etN=0.50-
20= 30 donc Z= 0etN= 0(le 
résultat est positif). 

Pour une meilleure compréhen-
sion de la retenue (bit C) vous 
devez savoir qu'une soustraction 
en binaire s'effectue bizarre-
ment : 

550=  01010000 

On additionne $ 50 au compté-
ment de $ 20 et on ajoute 1. 

$ 20= 00100000 
son complément est égal A: 
110111 11. 	L'addition devient 
donc : 

01010000 
+ 11011111 
+ 000QO001 

(1)00110000 

La valeur du résultat est bien 
égale à $ 30. Le 1 entre paren. 
thèse indique la présence d'une 
retenue lors de l'addition des 
deux bits 7. c'est cette retenue 
qui positionnera le bit de Carry 
Cà 1. 

Attention : 0+ 0= 0, 1 .- 0= 0+ 
1 = 1 et 1 + 1 - 10, car nous tra-
vaillons en binaire ! 

LDA # $ 20 
CMP # $ 50 

Donne C= 0, Z= 0 et N= 1. 20-
50= -30, le résultat est négatif, 
l'indicateur N doit donc répercu-
ter ce résultat on se positionnant 
À 1. 

Cette instruction CMP est adres-
sable en immédiat, direct, direct 
indexé par X ou Y, page zéro, 
page zéro indexé par X et en 
pré ou post indexé indirect. 

- CPX (Compare X) et CPY 
(ComParo Y) ces doux instruc-
tions agissent comme CMP 
mais sur les registres X of Y (oh 
surprise I). Los modes d'adres-
sages sont plus limités : immé-
diat, direct, page zéro. 

Pour clôturer le cours do la se-
maine, admirez ce mirifique 
exemple do l'utilisation d'une 
des instructions de comparai-
son. 

C000 R2 00 LDX 0580 
C002 8E 20 D) STX $D020 
C003 E8 INX 
C006 E0 35 CPX 0$8S 
C008 DO Fti BNE $C002 
C00R F2 00 LDX 0100 
C00C 4C 80 Co _hlP $0000 

L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

Langage machine a a 
sur Commodore 64 

Nous avons un zéro comme 
premier chiffre du multiplicateur, = 1 t 0010 résultat 
nous décalerons notre 	produit 
partiel 	d'une 	position 	vers 	la J'ai accompli à l'instant une nu- 
gauche (nous injectons donc au mérotation 	des 	différentes 
résultat 	intermédiaire 	un 	zéro phases de l'opération pour per- 
par la droite). 	Même constata- mettre une analyse poussée rit 
tion pour le deuxième et le troi- parfaitement compréhensible de 
sième chiffre, nous décalerons ma 	nouvelle 	théorie. 	Nous 
donc 	notre 	produit 	partiel 	de savons qu'à chaque phase do la 
deux positions vers la gauche. multiplication. 	nous 	avons 	un 
Lorsque nous arrivons au chiffre décalage 	à 	pratiquer. 	Nous 
en quatrième position de notre allons cette fois-ci l'effectuer di- 
multiplicateur. nous trouvons un rectement sur le multiplicande. 
1. Cette fois-ci. nous allons donc 
prendre le multiplicande, le dé- ' Le résultat Res est mis à zéro. 
caler de trois positions vers la 
gauche et l'ajouter à notre résul- ' Phase 1 : nous devons multi- 
tat 	final. 	Comme 	l'opératon 	h- plier le multiplicande par 0. Co 

Vous vous apercevez que cette 
opération n'est guère satisfai-
sante, aussi allons-nous faire 
appel à une nouvelle Instruction 
existant sur tous les micro-ordi- 
nateurs : la rotation I Regardez 	Les instructions do branchement 
co nouveau schéma et vous ver- vous permettent d'effectuer dos 
rez apparaitre la méthode de sauts à des adresses machines 
fonctionnement des rotations, 	comme un GOTO vous enver- 

rait à une ligne de Basic. 

= la page pédagogique 	 a page pedago,= 
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la page pédagogique 	 la page pé dago. 

Ze sauft auf soeur SO DARA mais bi iouzefoul tout teste loure 
nolaidje auf inglish irrégulare verbz. 

Mode d' 
Le menu offre trois options : version. thème et théme/version. Après 
choix, rentrez le nombre de verbes à réviser et te numéro de rang, 
début ou fin de liste. en respectant la limite maximum de 143 
verbes. Exemple : si vous choisissez 5 verbes à partir du numéro 
10, l'ordinateur affichera aléatoirement 5 verbes compris entre le nu-
méro 10 et 15. Introduire l'infinitif avec 'TO" et le prétérit avec T. 
En cas d'oubli , l'appui sur ENTER fera apparaître, lettre par lettre, 
le verbe recherché. Vous pourrez, une fois découverte, rentrer votre 
réponse. 

r; ! .1':: 
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VERBES IRRÉGULIERS ANGLA/S sur AMSTRAD 

SUITE DU N°89 

2229 IF M+K1>144 OR M<=8 OR ri<- 
OR K1>143 THEN PRINT CHRf47) L1i'R1 
E 1,1 PEN 3 PRINT"ATTENTION VOUS E 
TES HOPS DE LIMITE !M GOTO 229' 
2 CLS 
2241 FOR ,J8= 1 TO M 
2259 CO=9-V=2=T=1:Y=T X=T7XF'=T P=1 
4 
2268 K=9 
2278 r3=9 
2289 IF K1=14:; THEN M=A 
2290 8= I NT( PND! 1 )*M )+((1 
2390 IF J8-1 THEN 2375 
2319 G=9 
232'3 FOR F=1 TO J8-1 
233'3 IF 8, )E< F) THEN 235h 
2349 G=1 
2359 NEXT F 
2269 IF G=1 THEN 2290 
2379 E(J8)= B - OWN D € 0S1r6 3319, 245 
9,3:318 
2:80 IF D=1 OP D=2 THEN 240~J 
2390 GOS1J8 245c0 
2490 NEXT _l8 
2410 SOSJND 1, 239 , 19 - SCPJIt' 1,142,7  
: SOUND 1, 179 29 
2429 LOCATE 11.23 FEN 1 F'RINT"FIN" 

243FJ I-.JX.ATE 1,25 PPINT" TiPer 1? B 
.erre <ESPRÇE> Po.'r c' nt ln'jer" 
2449 R$=INKEY$ 1F RS% . " " THEN 244 
0 ELSE 2970 
2450 IF 0=3 THEN CLS 
241 E J8 r- B - I HY I .21 
2479 '-----------THEME------------
248e IMY 3,24 LC0RTE 8,1 PRPEP 3- f' 
Etl 9-PPIHT"PPIH(1F .JX VERSES IPPEG 
IJL 1 EPS" - P1$PEP 9 
2499 INFO 2.18LOCATE 8, 2 : PEN 2 - PPI 
NT"-----------------------------
2599 LOCATE 12.3- PEN 3•PPINT"'TFAD 
i I I PE CE  
2519 L(XATE 19, 5 PP I NT Y2 l OCATE 2 
9.5'PFINT }(2'LOCATE 33,5 PP1HT X1 
2529 LOCATE 1 5 • PAFFP s PEN ' Pl I 
NT" MAUVRIS " LOCATE 15, 5 PAPER 2 
- PH 0 PPINT" Bft1:" LATE 24,5 - Ps 
PEP 2 PEN 0- PRINT" ELIMINE:";IOCHT 
E 37.5 • PAPEP 3 PEtI 8 PPINT"FO1'-." P 
APEP 9 PEtI 1 
2530 LOCATE 2,7 PEN 2 PP I NT JS LO'; 
ATE 6.7•PEN 1:PPINT FVB, Iblr 1.16 
,17 
2540 LOCATE 2,9- PEU 2 PPINT"INFINI 
TIF _ 
258 LOCATE 2.13 PRIHT"PRETEPIT 

9 LOCATE 1.21 PRINT PARTICIPE N 
RSSE - 	- - .- 
2579 LOCATE 1 , 25 PAFEP ' : PEN w • Çi 
NT"T. Per sur ENTER Power Devinrr 1 , 
k•POme' PAPER 9 

25.9 rF=9 
2599 PEN 2 LOIFiTF 	INPUT X$ 
2699 X 1 f+JPPEP4! Xs 
2619 IF XIS=IS(B'r THEN 9=1 ',OTÙ 2'.+ 
38 
2620 IF X$="" IHEPI 19 
2639 GO•UB 2829 
2640 GOTO 2599 
2659 KK+6 
2660 ÇF=9 
2679 PEN 2 LO A TE 12. 15 . 1 NP+ IT Yg 
26P3 Y 1$=IJPPEP$' Ys 
2699 IF Y1f=PW. B ' THEN 4=.? r ûîr Ty 
38 
2790 IF Ys=' THEN 3139 
2719 GO91B 282c1 
2729 LOTO 2679 
2730 K=K.+6 
2749 rF=9 
2750 PEN 2 LOCATE 17.21 INPI.IT .'S 
2769 Z 1$=IJPPEAVV 2$ 
2779 EB$="B I [DEN" 
27 30 IF T_1S=PPV8 ►  OJR Z$="FFI('" THE 
N 9=3 r,OTO 2930 
2790 IF Z$= " "THEN 31 Ati 

2808 GOS JB 2329 
2810 LOTO 2750 
2820 FOR W= 1 TO 11 
2839 R$ "RECOMMEHCEP"-H4="_ - . -" 
2840 IF K.=21 THEN P=18 
2850 LOCATE 29.K-PEN v'PRItir I EF1s 
(RI,W) 
2860 LOCATE P,V pp MT LEFT$" H$.W 
2¢79 SOUND 1,478,19 
2880 FOP J= 1 TO 50 NEXT 
2890 NEXT W 
2900 Y2=Y2+1'LfCATE IÇJ,SF'frIHT Y,? 
CF=I 
2910 V=t/+1:IF V;>=4 THEN V=2 
2920 RE T uJRN 
2930 H=500 
2949 FOP Il= I TO 11 
2950 M$="EXCELLENT 
2960 LOCATE 29.Y - PEN 2 PRINT LFI-T$ 
'MP1)  
2970 SOUND I.H.10 'H=H-50 
2980 FOP J= 1 TO 550°NEXT 
2990 NEXT N 
3000 IF CF=1 THEN 2020 
3010 X2=X2+1 • LOCATE 2L'.5 PEN 3 PR I 
HT X2 
3020 V=Y+6 
30110 IF 0=1 THEN 2560 
3040 IF 9=2 THEN 2740 
3050 IF .JQ=M THEN PET1IPN 
3060 FOR at-1 TO 1500 NEXT WIUl''Otl 
1.40,6.25 CLS WINDOW t,40.t.:1S- PET 
URN 
3970 GOTO 3939 
3980 T$=LEFT$! IVR ), T 
3095 LOCATE 14, 11 Pt:N 37PN'ItIr Ts - T 
=T+1 
3100 IF T$= I V 8 ' THEN 10=9 '',')Tri 3, 
20 
3110 IF T=3 THEN 39,0 
3120 SOUND 1.400•riTO 2590 
3130 L$ LEFTY(P$(B>.Y" 
3140 LOCATE 14.12'PEN :3•PNIrI"I L$*Y 
=Y+1 
3150 IF L$=PS<B) THEN CFl=1COi5 
GIJTO 3220 
3160 IF Y=2 THEN 3130 
3170 ^:•O1)MD 1.400 - GOTO 2670 
3180 Q$ LEFTY PPS' 8), X) 
3190 LOCATE 19,23 PEN 3- PRINT O- X 
=X.+1 
3200 IF O$ PPV 8) THEN CFI -2 C0-21 
•GOTO 3220 
'3210 WAII, 1,40A - GOTO 2750 
3?2A PFN 2•LOCRTE 29,COJ'PPINI"Elim 
irve 	":FOP TI=1 TO 2!Sffi_lN() 1, 19 
9,10•BCfUND I,200,10JNEXT XI-XI+1•L 
OCATE 33,5 , PPINT X1; rJ=A+1 
3230 IF CFI=1 AND O)1 THEN 2730 
3240 IF r_F1-2 THEN r.F1=9:GOTr7 3030 

3250 GOTO 2650 
:260 
3270 
3280 '------------VERSION--------- 

329e 
3355 
3310 IF D-3 THEN CLS 
3-520 PEN I:LOCATE 1,I - PRINT I$(8); 
,• 	_>>:_-t» "INV 1 , 18, 17: SPE 
ED INY. 30,29:LOCRTE 2.3 PEN 21PPIN 
T J8 
3330 LOCATE 15,6-PAPEP 3:PEN 0:PR1 
NT" PEPONSE " 
3340 PEN 2:LOCATE 12,11 - PPINT C3,L 
OCATE 12,13-PRINT CC1 
3350 LOCATE 2,11!PAPER 3PEN 9,PPI 
NT" 8014 	"•PRPEP 9,LOCATE 2.1.1 
PAPER 3,PEN 0,PPINT" MRIJVAIS '" 
3360 THY 3.25=PLOT 18,290,3,DRRW 6 
00.290•DRA(.1 600,250!DRRW 19,250DR 
AW 10,299=PLOT 500.250•'I)PRW 500,2 
90TPLOT 340.250•IRRW 340,290 
3370 INK 2.13M.00A7E 1,25'PEN 3'PA 
PEP 2•PEN 0PRINT'T8P._r 4sur ENTER 
Poser d•_~,ln?r la RePonsr" 
3380 LOCATE 2.19,PAPEP 2-PEN OPRI 
HT"AUTRES SENS :",PAPER 0 

3390 INK 2,7:LOCRTE 2,15:PRPER 3:P 
EN 0:PRINT" ELIMINE :":LOCRTE 16,1 
5:PRINT" FOIS " 
3400 LOCATE 12,15:PEN 2iPRINT C4'P 
APER 0 
3419 LOCATE 26,1•PRINT" 

3420 PEN 2-LOCATE 26,1 - INPUT ITS 
3430 IF TTS="" THEN 3920 
3440 TT$=UPPERS(TT$) 
3450 IF II$'VOt..EP" AND FS(B)VOL 
ER (en l'air)"  THEN LOCATE 12,11'P 
EN 1703=C3+CF3 PRINT C3TLOCATE 16, 
19jP£N 1:PRINT"!en l'air)"=FOR TI= 
i TO 2000 NEXT : CF3=1 : PETIJ'H 
3460 IF TTS-F$(B) THEN LOCATE 12,1 
I!PEN 3•SOUND I.160.10:SOUND 1,L00 
,213:C3=C3+CF3:PRINT C3=LOCATE 16,1 
9:PEN 1!PPINT"A REVOIR"!FOR TI=1 T 
0 3000'PIEXTLOCRTE 16,19- PRINT " 

" CF3=1 LOCATE 2,9:PRIN 
T SPRCE1(LEWF$(8))): RETURN 
3470 ' 
3480 '---------------------------- 

3490 'T_$' des "orbe=. ? Plusieur 
5 Seri^•. 
3500 ' 
3510 IF TT$="OPDONNER" ANC FS< B 'ÇP 
A$'1) OP TTS="CONV IEP" ANCA Fs,' B )-R 
A, I ) THEN 3980 
3520 IF TT$&"l_ IEP" AND Ffe' B)=PR$( 2 
) OP TTS="RELIER" ANCA FSB)=RA$! 2') 
THEN 3989 
3530 IF TT$-"CASSER" AND Fs(B)=RNs 
(3) OR TTf3"ROMPRE" RND FS( B)-RAV( 
3) THEN 3980 
3540 IF TTfa"ELEVER" AND F$(B)'RA$ 
(4) OR TTl&"ENGGENDPER" RND FV P)-P 
R!(4) THEN 3980 
3550 IF TT$-"BRTIR" AND F$(R)=RA*' 
5) OR TT!="CONSTPIJIRE" RND FS(B ►=R 
RS(5) THEN 3989 
3560 IF TTS- "SE CRAMPONNER" RND F• 
(B)=ARS' 6) OP TT*-"TENIR 8OHAND" A 
Nth F$(B )-PRS(6) THEN 3980 
3570 IF TT$w"RAMPED" RND FV!B)=RR! 
'7) OR TT*"S'INSINUER" AND FS(13)s 
RR$(7) THEN 3980 
3580 IF TT$-"AGIR" ANC > F$(B)=PAS( 8 
) OP TTI-"DISTR.IB'JEP" RND F$' B)=RA 
5(8) OR TT!="S' OCC! JPEP" AH O FS(B )_ 
PAI(8) THEN 3980 
3590 IF TT$-"FRIRE" AND F$(B)-PAS( 
9) OP TTS-"RCCOMPLIR" AND Ft(B)PA 
5(9) THEN 3988 
3600 IF TTS-"T IREP" RND F$(B )aRR$< 
10) OR'T T*- "DESSINER" AND FS(B)RA 
5(10) THEN 3980 
3618 IF TTS- "SENTIR" AND FS(B)-PA$ 
< 1 1) OR TTS-"EPP.OlJVEP" AND F$! B)=R. 
AS(11) THEN 3989 
3620 IF TTS-"VOLER" AND F$(B)-PAS( 
12) OR TTS "DEPOSER" AND F$(8 )wPA5 
(12) THEN 3980 
3638 IF TTS-"OBTENIR" AND F$(8''RA 
t( 13) OR TTl-"DEVENIR" AND F!(B)=R 
RE(13) THEN 3980 
3640 IF TTS."S1J9P€NORE" AND F$(B)-
PR$(14) OR TTSR"PENDRE" AND Ffr B )-
RA!(14) THEN 3980 
3659 IF TTS-"CACHER" RND F$(B )wPR* 
(15) OR TTS-"SE CACHER" RND FO(B)-
RAVIS) THEN 3980 
3660 IF lIs-FRAPPER" AND F$(R)RA 
5(16) OR TTS""COGNER" AND FS(8)RR 
5(16) THEN 3980 
3670 IF TT* BLESSER" ANI) F!(8 )RRA 
5(17) OP TTS-"FAIRE MAL" AND FS(B) 
-RRS(17) THEN 3980 
3690 IF TTS-"GRADER" AND Fti< B)-RA1 
(18) OR TT*-  "CONSERVER" AND FS4'8)-
RRf(18) THEN 3980 
3690 IF TTS-"SAVOIR" AND FE 8) RA• 
(19) OR TTS-"CONNA I TRE" AND F!! 8 )-
RRS( 19) THEN 3988 
3700 IF TTS "C_pNDUIRE" ANO F$(B)-P 
AV 20) OP TTow "MENER" AND FS(H )•FA 
5(20) THEN 3998 
3710 IF TTI&"LAISSEP" AND F$(8)wRA 

5<21) OR TTS_ "PERMETTRE" AND FER) 
=RRV 21) OR TTS-"LOUER" ANO FS( B)-
RR$(21) THEN 3988 
3720 IF TT$'"FRIRE" AND F$(B)-RR$( 
22) OR TT!="FABRIQUER" AND FWB)-R 
Av 22) THEN 3980 
3739 IF TT$S"SIGNIFIER" AND FE(B)» 
RR$(23) OR TT$w"VOIA.OIR DIRE" AND 
F$(B)-RR$< 23) THEN 3988 
3740 IF TT$-"ALLER A CHEVAL" RND F 
s(B)=PRS( 24) OR TTS-  "MONTER" AND F 
!(B)=RR$(24) THEN 3989 
3758 IF TTS'"TIRER" RND FS(B)=PA$, 
25) OR TTS="FUSILLEP" ANf' FEB-PR 
5(25) 5(25) THEN 3980 
3760 IF TT$D"SOMBRER" AND F5(B)=RR 
5(26) OR TTS-  "COULER" RND FS(8 )-RR 
5(26) THEN 3980 
3770 IF TTS="S'ASSEOIR" RNt FEB 
RAf(27) OR TTS-"ETRE ASSIS" AND F5 
(g)-RRS( 27) THEN 3980 
3780 IF TTS="RENVEPSER" AND F1(R)-
RRE 28) OP 7T$-PEPHNDPE" HND F58 

-PR$( 28) THEN '3980 
3790 IF TTS="FENDRE" AND F$(B)-RA* 
(29) . nR TTS-"SE FEPIDPE" RND F5,' R )- 
RAE 29) OR TTS-  "[DIVISER" AND F5- R 
-PRS(29) THEN 3980 
3890 IF TTS-"ETEMPRE" RND FEB"-PA 
5(30) OP TT1a"SE PPOPAC,F.P" ANO F5 
B)=PR$( 30" THEN 3A80 
3810 IF TTSr"G.AUTEP" RNt F$(B )=PH$ 
(31) OP TT$="JAILLIP" RHO FEB! =PA 
5(31) THEN 3989 
3820 IF TTS-"SE TENIP" AND FVVB)-R 
RS(32)OP TT$ "ETRE DEBOUT" AND FI' 
8)=RR!(32) THEN 3980 
3830 IF TT$="LAISSER" RND Fi 8)-PA 
0(33)OP TTS="oUITTEP" RND FE R)-NR 
5(33) THEN 3980 
3840 IF TT$="ENFLER" AND F$(B>-PHS 
(34 )OR TTS'"S' ENFLEP" RND F$(B)=PH 
5(34) THEN 3990 
3850 IF TTS-"DIRE" AND FS(B)-RA*,? 
5 )OR TTO-"RACONTER" AND FEB)-RAs- 
35) THEN 3980 
3860 IF TT*-"JETER" AND FEE B )-RAS 
36) OR TTS="LANCER" AND FE(B)"PA$ 
36) THEN 3980 
3870 IF TT!-"MARCHER SUR" AND F5'P 
)-PRE 37) OR TTS-"FOULER RU PIED" 
AND F$(B)"PR$,1 37) THEN 3990 

3880 IF TTS-"PENSER" AND FS(B)AAAI. 
(38) OR TTSS"CROIRE" AND F!(8)-P0$ 
(38) THEN 3980 
3890 IF TTSw"PORTER" AND F5(B)i$ 
(39) OR TTS-"SUPPORTER" AND FS(P .-= 
RRA( 39) THEN 3980 
3900 IF TTe-"POSER" AND FS(8)wRR$, 
40) OR TTew"PLACER" RND FE< 8 )SRR$• 
40) THEN 3980 
3910 IF TT$(>°' ANt) TTS'>FE<8)THErH 

CCI'.CCI+I-CF3w01PEN 2,PRINT CHR1• 
( 7) -LOCATE 12, 13 PRINT (Cl 'GOT') 
410 
3920 01S.LEFTS(F$(8 ). XR) +LOCRTF 2. 
9+PEN 3'PRINT 01• 
3930 IF MIDS(r)1S,XP,I')s" " THEN XP 
-XR+I'GOTO 3920 
3940 XR•XP+1 
3950 IF 01S<>F$(8) THEN SOUND 1.40 
O'fOTO 3428 
3960 LOCATE 2,15,PEN I - PRINT" EIIM 
INE "'LOCATE 16,151PRPER 3'PEN 0-
PRINT" FOIS "'FOP IS-300 TO 100 ST 
EP -1001SOUND 1. IS,10!NEXT'PAPER 0 

3970 C4-r_4+1 ,PEN 2-LOCATE 12,15 PP 
INT C4-FOP II"I TO 2900,.NEXT1GF'wt 
LOCATE 2.9 PP I NT SPACES I..EN(F$I 8 
)),PEN 2-PETIJAN 
3988 LOCATE 12.11•S0IJND 1,100.10 `+ 
OJND 1.200,20 C3-C:3+CF3 ,PRINT C + 
OCATE 16, 19 ,PEN 3•PRINT FEB ), FrrP 
TI-I TO 4000NEXTLOCATE 16,19'Pk1 
NT SPACES(LEN(FE(B))) CF 3e 1 LOCATE 

2.9 PRINT SPACES( LEN( FS(B ') • P1- TI.I 
RN 
3990 GOTO 3420 	 0 
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KIT HIRES 

Créez par cette routine magique, de magnifique 
lings colorés et sonores. 	 Thierry DE; 
Mode d'emploi : 
KIT HIRES est une routine en langage machine, offrant la possibilité 
d'animer l'écran en haute résolution. Elle permet cinq opérations, 
pouvant s'app+iqueer à n importe quelle fenêtre de l'écran. - STOCKAGE 
-DESTOCKAGE 
- EFFACEMENT 
- MOQIFICATiON D'UN ATTRIBUT 
- SCROLLING 
Trois options permettent d'obtenir un nombre eleve d'effets graphi- 

MPRESSION 
TEMPORISATION 

- BRUITAGE 
KIT HIRES, occupe un peu plus de deux kilo-octets, se logeant de 
0 8F30 à # 97F9 (pensez à faire HIMEM # 8F2F dans vos pro- 
grammes) et se scinde en 2 parties distinctes : 
- # 8F30-# 9180: analyse de syntaxe pour l'utilisation à partir du 
BASIC avec ta fonction SHIERK ( !). 
- # 9181-# 97F9 : roubne proprement dite. 
KIT HIRES utilise 2 zones mémoire : 
- +F 00- # 08 : paramètres de la routine 
- +►  BFEO-# BFFF : stockage intermédiaire lors de I'anatyse de syn- 
taxe. 
PARAMETRES: 
PEEK(# 0) : type d'opération 
PEEK(# 1) : type d'impression 
DEEX(' 2) : adresse de début de stockage 
PEEK(a 4): attribut de ta fenètre 
PEEK(* 5) : attribut du fond 
PEEK(+►  6) : nombre de lignes de la fenêtre 
PEEK(# 7) : nombre de segments de la fenêtre (1 segment = 6 
colonnes ) 
PEEK(* 8) : valeur de la temporisation 
PEEK(# 9) : vdume 
PEEK(# A) : enveloppe de la tonalité 
PEEK(# 8) : note de départ 
La position du curseur, indique le coin supérieur gauche de la fenë- 
tre.Son abscisse (X) doit être un multiple de 6. à cause de la mé- 
moire écran de TORIC. Si ce n'est pas le cas, l'abscisse prise en 
compte sera le muttipie de 6 immédiatement inférieur à X. 
- TYPE D'OPERATKON (0,4) 
0 : stockage !S 
1 : déstocxage V 
2 : effacement !E 
3 : modification !M 
4 : Scroging !R 

- TYPE D'IMPRESSION (Id1) 
En cas de scrolling : (0.3) 
0 : scroi!irq vertical sorts pré-fenéttre 

,%uurm LuuEduUflS U M1;Ie5s.1 
0 : du haut vers le bas 
1 : du bas vers le haut 
2 : du haut et du bas vers le centre 
3 : du centre vers le haut et le bas 
4 : 'store vénitien du haut vers le bas 
5 : 'store vénitien' du bas vers le haut 
6 : du haut vers le bas et du bas vers le haut avec croisement 

- ADRESSE DE DEBUT DE STOCKAGE (0,255) (Sd2) ou (S# h2): 
le mode de stockage est le suivant: 
le 1 er octet contient le nombre de lignes stocks 
le 2nd octet contient le nombre de segments stockés 
ta fenêtre est alors stockée ligne après ligne 
Une fenêtre de L lignes sur C segments occupe donc (2+ L' C) 
octets en mémoire. 

- ATTRIBUT DE LA FENETRE (0.255) (Adt) : cet attribut est "poké" 
dans le premier segment de chaque ligne de La fenêtre. On peut 
ainsi définir le papier (16 à 23), l'encre (0 à 7). le clignotement 
(12),etc... Reportez-vous au manuel pour les attributs graphiques de 
TORIC. 

- ATTRIBUT DU FOND (0,255) (Fdl) : cet attribut est 'poké' dans te 
premier segment immédiatement à droite du dernier segment de 
chaque ligne de la fenêtre. Ceci est nécessaire, car un attribut agit 
sur tous les segments situés à sa droite, jusqu'à la rencontre d'un 
nouvel attribut, toujours 'grâce' à la mémoire écran de l'ORIC. Si ta 
fenêtre 'colle' au bord droit de l'écran, cet attribut est inutile. 

- NOMBRE DE LIGNES (1,200) (Fdl) : en cas de déstockage ou de 
scrolling horizontal, une valeur nulle signifiera que toutes tes lignes 
stockées seront imprimées: sinon seules les dl premières le seront 
(dl doit alors être au plus égal au nombre de segments stockés). 

- NOMBRE DE SEGMENTS (1.40) (Cdl) : en cas de déstockage ou 
de scrolling vertical, une valeur nulle signifiera que tous les seg-
ments stockés seront imprimés; sinon seuls les dl premiers seg-
ments de chaque ligne te seront (dl doit alors être au p?us égal au 
nombre de segments stockés). 

- VALEUR DE LA TEMPORISATION (0.255) (Tdl) : l'effet de tem-
porisation varie en fonction du type d'opération et de la taille de la 
fenêtre. Il convient donc de faire des essais. En pratique cette va-
leur varie entre 0 et 20. 

- VOLUME (0.15) (Vdl) : si le volume est nul, l'enveloppe de la 
tonalité et ta note départ sont inutiles. 

- ENVELOPPE DE LA TONALITE (0.2) (Edi) : 
0 : tonalité constante 

- r,L1TE DE DEPART (1.96) (Na 1) : la note 1 correspond à ta note 1 
de l'octave 0. la note 96 correspond à ta note 12 de (octave 7_ Le 
contenu des accolades (--) indique la syntaxe BASIC à employer. 
Les notations utilisées sont: 
dl : nombre décimal de 1 à 3 chiffres compris entre 0 et 255 
d2 : nombre décimal de 1 à 5 chiffres compris entre 0 et 65535 
h2 : nombre hexadécimal de 1 à 4 chiffres compris entre 0 et FFFF 
Si ta routine détecte des valeurs aberrantes dans les paramètres 
utilisés. elle ne s'exécute pas. émet un ZAP et affiche le message 
ILLEGAL QUANTITY ERROR en rendant la main au système. Pour 
chaque opération, les paramètres utilisés sont: 
Stockage(S) : S.L,C 
Déstockage(D) : I.S,LC.T.V(.E.N) 
Ef€acement(E) : IA(,F),L,C,T,V(,E.N) 
Scrolling(S) : I.S,L.C,T.V(.E.N) 
Les paramètres non utilisés par l'opération sont ignorés par ta rou-
tine. 

UTILISATION EN BASIC : ne pas oublier de faire un DOKE 0 2F5, 0 
8F30 pour assigner le SHRIEK à KIT HIRES. Le type d'opération 
est obligatoire et doit être spécifié en premier. Les autres paramè-
tres. dans un ordre quelconque. doivent être séparés les uns des 
autres par une virgule. Les paramètres non spécifiés 'prennent' 
leurs valeurs dans la zone O 00-4' 08. 
L'instruction d'appel est considérée comme un ordre BASIC : vous 
pouvez 1 inclure dans un IF. ..THEN...ELSE. ta faire précéder ou sui-
vre d instructions sur une même ligne (séparé par :). etc... Exemple: 
pour effacer entièrement l'écran en rouge. de bas en haut. très rapi-
dement et silencieusement, vous devez faire : CUR-
SET0,0.3 : !E,L200,C40,A17,I1,V0,T0. 
La syntaxe n'accepte pas les variables ou expressions numériques. 
mais vous pouvez "vous en tirer' avec des POKE (voir programme 
de démonstration). 
En cas d'erreur de syntaxe. la routine ne s'exécute pas, émet un 
SHOOT et affiche le message SYNTAX ERROR en rendant la main 
au système (dl >255 et d2< 65535 sont considérées comme des 
erreurs de syntaxe). Aucune valeur de is zone 0 00-0 06 n'est 
alors modifiée. 
A LA SORTIE 
- La position du curseur est inchangée 
- PEEK(# BFFD) : note finale 
- DEEK(# BFFE) : adresse de fin de stockage (0 dans les cas E et 
M) 

REMARQUES : Si vous manquez de place mémoire, vous pouvez 
supprimer l'anse de syntaxe (# 8F30-0 9180) et appeler KIT 
HIRES par un ALL# 9181. en 'poêant à la main' les paramètres 
dans ta zone 4 00-# OB. Veillez à la cohérence entre la position du 
curseur et la taille de la fenêtre : si par exemple vous effacez féUran 
en entier avec le curseur en son milieu. la routine ne se 'plantera' 
pas mais le résultat risque d'être pour le moins bizarre... 

OR/C/ATMOS 
En raison ds la longueur In- 
habituelle du listing, ca pro- 

slsvrs4 	fofs•SJfs e 

naMé croissante (du grave vers raigu) 
maffté décroissante (de raigu vers le grave) 

-ip,T v;'At 
%k mar A 

R;,1 

1 PEM 
2 REM 	 Y.17"HIFtE, 
3 FEM PUJJT I NE t/' FMJ I MAT 1 VN s,fHPH 1►? 

UE 
4 REM 	G(JMFA T I BL.E oIic-i'srP 
5 REM 
6 REM 	THIEPWe LE'~ rjLLE 
7 REM 	 FE' /FIER 19i5 
8 REM 
9REM 
100 GâJT01s Çj3 ' Ii'P lama*ion L.M. 
10)0 REM 
1001 REM PpiJgF!isNAE [DE DEMW:, (RH f I 

ON 
102 REM 
1J18 HIpES HIMM*dF2F I !IHrcIws, 1 

71 
1920 P> 8:EE=7.1I=7 
1999 
2336 REM--- INTRO 
2001 
2019 CUP ETO,0.3! !M, 11,Ft23.L2u ,'_ 

4$,T2,V9,E1,H25 
2020 C1JrET12, 1, S !M, I0,i12,F[-3, 

L176,C36,T9,E2,N5 
2030 CUPSET24,24,3- !M,16,M21,F[?, 
L152,Ci2,T2 
2940 UJPSET36,'s6,:3- !M, Ic,fe,1-21 , 

L12.C21 ,T1,Eø,FF,0 
2058 CIJRSET48, 48, 3 ' !M, I-S, R1y, F , 

L104,C24,T9,H25 
2060 CURSET60,60,3-'M,I4,H18,F19, 

L89,C20,T1,Ve 
2970 CUR ET72,72,3:!M,IIb,H17,FI8, 
L56,C16.T3,V9,E1,N19 
208e CUPSET84,84,3 'M,16,H16,F1/, 
L32,C12,T2.E2,H9 

2099 CURSET6, 9'3, 3 
2105 FORJ•lT07 
211e POKE4, J 
2120 CURMQV8.1,3 1f,F64,L1,E2,V5, 
T9 

2130 NEXT 
2140 K$="VIT'HIFES,. r,Ji+SE1:8,9, 3 
215g Fr1R J-1 TOLEN( KS.' 
21:9 C=FtclC(MIDSe Y.$, J, 1 > 
2170 CIJPM0V6,9,3 CHFt'I;,0,1 
2180 NEXT 
2195 FORD=ØT4125 NEXT 
221 C LAITE E T 12 , 96 , 3 ; ! M L Î , G ,' • (+ 12 
2219 PPIHT•PPINT:PPINTCH,$es;,;*.,pr 

(10 ); "PPES`-..EZ UNE T0 U~FE" 
2229 GETK$ PPINT=PPINr PE'tH,;Ht'v 

8i»• , 
223e G051 
2999 
3008 REM--- DEMO MUDIF 
31391 
-x810 C'JR=,ET129, 190, 3 C1F+CLE34, 1 t, 

IPC-LE.1 CIPCLE69,1 
cj2h IlJPMfE-+26.0,•3'C1P>LLE4'1. 1 

36 s9 '~Uf~1't4r-4h,5.•3:C1FnfLE4h, 1 
3840 CURMOV29, 29, 3 ! I Pi_LE4I), 1 

3360 CUPSET54,38,3= !S, B*€€58,L1G5 
.C22 

6070 PPINTSPC( 18 ); "GEMU MUDIF ICFir 
loll" 
3080 PRINT" PRESSEZ UNE T0I.EHE P~' 

UR INTERROMPRE"; 
3999 IMII : PM=PP - C=64 VM=9KJ * KE5, 

16+PP 
3100 REPEAT 
3119 GOSLIS9500 
3129 C1JR=.ET42+6*Z,34,3:!M,L132,C2 

6 
3139 F0RJ=9T025e: NEXT 
3149 UNTILKEY$<>"" 
3150 PRINT'PRINT-PRINT PRINT(HRS' 

"; 
3160 'J89ee8 
3999 

4099 REM--- DEMrh DEST0iiKR E 
4001 
4919 PRIHTSPr(1 1 )> "DEM+) [ ESTKA', 

E" 
4820 PRINT" PRESSEZ UNI` T1J'JCI& Pu 

'JF INTEPROMPRE"; 
403g REPEAT 
4940 X=6x(3+INT! 16*RHb( 1 P)) 
4959 Y=INT( 69*FN1! 1 .' 
4969 E=INT,181PH1+( I ) )- IFE=PPilk.E=EE 

THEN4i69 
4070 FOYE4, E EE=E 
4989 CIJPS:ETX-12,Y,3!'M,F54,L13Le 

1 
4099 C=INT(2*PIIV 1 ) ): PfJf(E4, 12+5 X 

C 
4100 CIJP TX-6,Y,.3= >M 
411e IMIIG0StJ8959lI=lP1 
4129 C1jfrSETX,Y,3!L,,L91Cti 
41 39 FOPJ-970599 = NEXT 
4140 m151J8999g 
41.9 IHT ILVE'(S! ?"" 
4169 PRINT PRINT PRINT:FRINTCHKSt 

8>;" •; 
4939 
5090 REM--- DEMO 9R01L INC 
5091 
5810 PPIHTSPG(11 )> "DE/1IJ SCROLLING 

" 

3028 E- I NT(8*PNG(1)) : I FE-Pt~ORE-El: 
THEW829 
1930 Pt)YE4 , E : EE-E 
5e40 CURSET6,0,3:'M,F64,C1 
Se5ø PuINT(B*RND( I) ; IFP-PPiDk'FEE 

THENSO°S0 
5050 P0XE4, 16+P' PfJKE5, 16+NP 
3070 C$JPSET48, 85, 3 : ! M, L:38, L24 
5089 CURSET54,85,3 
509e !D,I0,CO3T2,V9,E0,N30.!F,I1, 
T1 
5100 F0RI-1T03 'P,I9'NEXT 
5110 FORJ-0T0300-NEXT 
5128 GEJ SIJe9099 
.5,138 E-INT(B*KNG% I ),' IFE-PPO$'E-EE 
THEN'130  

5149 POYE4,E EE=E 
515e CtrRE76,0,3 !M,FF,4,',1 
5160 CUPSETI2,0.3!M,Al2 
5170 CURSET18,0,3 !S,SN6eee,L6e,C 
13 

5189 P=INT( 8*RH D(I)) r I F P=rP0I•P=E E 
THEN5180 
F199 P0KE4,16+P'P0KE5,16+PP 
5209 CUPSET72,?0,3:!M1C16 
5210 CtJRSET78,79,3 
5220 F0g-J=1703 ! ! P . I0, SIt 70Sr3, r_- 13 , r 
1.V7,N58.NEXT 
5239 ' R, .116900 
5249 FOPI=9TIf500:NEXT 
5259 GOSlJ89950 
5260 E=INT(8*FPID( 1 )> IFE=PPfjt.'E=IVE 

THE N269 
5270 POf(E4, E EE=E 
5289 CUPSET6,9,3 !M,F64,Ç1 
5299 CUR ET6,97,3 
5-380 FrJR.J=0T0025 
5319 CIJRMOJV6 , 0 , 3 - CFWR65+J , A , 1 
5329 NEXT 
5339 F0R.J=9T09 
5349 GUKN5N6,9.3 CHF#48+J,9, 1 
5350 NEXT 
5360 C'JRSET12,97,3 !S,5*6 J,L7,C 
36 
5370 !EJe,K64,F64,C12.T4,v9,E2.N 
50 
5380 CUPSET15O,97.3 IE,I9,E1 
5390 PRINT" PRESSEZ UNE TOUCHE PU 

'JR IHTEPRrOMPRE"; 
5498 CURSET90,97,3!R,I3,L8,C1ij,T 

4, V9 
5410 TP-4 T=4 
5429 REPEAT 
543y T=T+TP IF1=►3Qf+f=24THENIY=-IP 
5440 PC*'E3, T 'P, 1 
5450 inIT I LKEY$< ,•" 
5468 PPINT•PPINr PPI!II PPI i4 lt,Hu's' 

5479 i,ir3te000 
5489 PRINT" 	PRESSEZ 'P' PiHtJP P 

ECUrrMEI ICE" F,. 
5490 PP1IiT" 	tttlE Att7RE fcst' Ht- F' 

(yip FINIE±".: 
5508 GETI'S IFYi=°F••rJN~..s='•r'• [HtNS`, 
29 

5519 TEXT:PRPER7 Illig - PRIfircHkt. r, 
); :ENC) 
5529 PRINT PRINT-PRINT E'F 1tirCHit. 

8'." "; - G0T02039 
3999 
9900 REM--- EFFACEMENT AtjAT't1FE 
90e1 
9019 FOR J-0 [OPEEK' 63&, )/5 ZRua 1 

'NEXT 
9020 P=1 NT' 8 #HNGi 1 i> If P=Pt'THEN'.»4J 
20 
9030 I=INt('/RNu 1 > HFI= I1TNEtrwti 

"s9 
9949 PQYE4,16+P.P'jKE1,IpPp 11=1 
90•e CURSETB.9. % 'F .L tiIÇI,'49, T8.V 

P 
3969 RETURN 
9439 
9599 REM--- PRKtRME7Pe HLEA I G I t+E'~ 
9501: 
9510 Z=INT( 3*PMD( 1) ) 
9520 0t4'2+1 )COT09530 , 	H, 9`J7ii 
9530 Pt I NT(8*PNG! 1 .' > IFP-I-MÜkP=E E 
THEN9530 
954e POKE4,16+F' PMP •GÙTu9590 
95°0 IFC-64THEHC-12Et.SEC'.64 
9560 POYE4,C•G0T05',y5 
9.;70 E-IHT(81rRNti(1 )) IEE=EES PE PFI 
THEN9378 
9580 POKE4,E:EE-E 
9590 I-INT(7*RHD( 1 ))- IFI=1MTVtulL5 
90 
9600 P0KE1,I'IM-I 
9610 T-IHT(4*RHt(1>' Pr)kEB, r 
9628 VINT( 16*RND( 1 ) ) IFVVI1THhN9 

620 
9630 IFV<STHENV=0 
9640 POKE9,V:VM=V 
9650 B-INT( 3*RHD! 1>> POI, E 16 , B 
9668 N- I NT(51 *RAID! 1 ) . POKE 11 , 1 u+N 
9670 RETURN 
10009 REM------------------------ 

1 000 1 REM LANGAGE Mss H I NE 
19902 REM------------------------ 

10e19 TEXT - RELERSE:HIMEM*8F2F 
10029 POt E61 B, 19 : PP I NT,',HPS( 1/)  
10938 INk,1 PRPER9 PRINT"PRH IEts E. 

19949 IFP£EK(*CGCG'=NC_CTHI &L*E 
76RELSECA1LIE6ÇR 

1'.1050 P=*eF39 
10060 FCRI=lTri87 
10079 T0:PER&*siN 
100'30 F0PJ=1Tn-LFN' t'$ )-3SIEP4 
100 €i V VRL( "N"+MIDS! Y3,.J.4. 
10100 ['1kEP.:/ T=T+VP-P+2 
10110 NEXT 
10120 PIfNT(IA3*ll+.'j i TINT( 1. ,̀ 
19130 IFTNTNFP4I0i 9 
19149 PEINT "EPPEUR ('AILS VCJ•; (NIM 
LIGUE " :20009+ 10x I 
19159 IFPEEK Ncc";c )err TNtNCNLLME_ 

92DELSECRLLME?84 
19160 PRPEP7 INalUU FPINTrHt.' 17 

HRS(6):STOP 
19170 NEXT 
19180 IFPEEK.! #Cf-CC 	r.1HLN' r+l.l MF 

93GELS£CRLLuE804 
18190 DOKE02F5, 08F sy 
10200 IFPEEK(pCCCC =$CC1HEiiI Øwii 
10999 
11000 REM--- M00 I F URI C.-! 
11001 • 

A SUIVRE. a. 
26 



_ EXELVISION EXL 100  _SIR LANCELOT
cul EM FOUS . vous Pouvez GA GARDER!  

dltEUFS! ~JZ M TQclir:ig+ 	 Z cr; ç2 
Un bon chevalier se doit d'être épris d 	

A~ 	vuvE.1 OIJ 
'une belle, mal- 	 > > 	 j 

heureusement toujours prisonnière d'abominables SAIPu p I 
monstres. 	 0 	.- •

SALAUDS 	 l 	 f 

	

Laurent DOULEY 	cc: / 

SUITE DU N+ 89 	 '' 
300 CALL CHAR(66,"FFOOFF00000OFF OOFFr .  
301 CALL CHAR(E7,"00")  

_ 302 CALL CHAR(65,''060E060E060 E0E060006") 	 • G 303 FOR 	1=1 	TO 	11 	 (( 	 ` 

( 
304 READ X,Y,A$ 

..'I IF 	MA 	I ) 	0 	THEN 	GUI) 	['(I>:MX 	t) 	1 	_ j 305 LOCATE 	(Y, X)  

.'_i0 oN 	E. K01% 	:'.'6:RETtJRN 30E F'RINT At  
231 GOSUE: 23E 307 NEXT 
232 IF 	MX(I)( 	O OR MX(I)>b32 OR 	MY(I>(;O 	THEN 	23'=, 	 O - 308 CALL COLOR(  "ORG") ~J 
233 IF 	POr(P1$,CHRt(D,1)<)O 	OR F'OS(It 	LRkilb,1)<>0 	THE:N 	:35 303 LOCATE 	(22,10> 
234 RETURN 310 PRINT "APPUYEZ SUR RETURN 
235 CIX(I>=-DX(I):DY(I>--0Y(I):GOTO 	231 311 PAUSE 
::36 

~c7 
MX(I)'MX(l)#UX(D :MY(I>-MY(I),0Y(I):G0S(JP: 	107:KEfUkN 

~~ 
31? CLS 

;37 GOSUS: 	107:LOCATE 	(MY(I),MX(I)):P'RIN7 	P11, 	 > > 313 CALL COLOR("0CE") 
:38 LOCATE 	(MY(I).1,MX(l>>:F•RINT 	F•_S 314 PRINT "VOUS INCARNEZ UN VALEUREUX CHEVALIER,OONT LA BELLE EST F'RISONNIERE•' 
233 IF 	INT(0<I))-D(I)THEN 	241 315 PRINT "DANS LE CHATEAU OE L'IGNOBLE SEIGNEUR DE THUNDER-TEN-Tf:t2gEr,N,•' 
40 MY(I)HY(I),INT(ACS(D(I>)>*SGN(D(1)):RETURN 316 PRINT 	"SON VALET PANGLOSS,ROI 	OE LA MeTAPNYslC0-THEOLOGO-CC)SnOL~~:IG ;_ 	>ï 

241 MX(I)=MX(I)sU(I) `- / 317 PRINT ",LUI 	AYANT CREE DEUX MONSTSES OUE JE VOUS FkEt:E~1Tt" 
242 RETURN 318 f'kINT 
243 LOCATE 	(MY<1),MX(I)):PRINT 	N1t:COCATE 	(MY(I)+INXl D )•F'R1NT 	M24 313 PRINT TAE(4);"PUOOC 	I 	MORDOC" 
244 IF 	MY(I)<>Y AND MY(I)(>Y+1 	AND MY(I)r1<>Y 	THEN RETURN 320 CALL COLOR("1W6") 
245 IF 	MX(I)OX 	AND MX(I)(>X+1 	ANO MX(I).1<)X 	THEN RETURN / 321 PRINT TAE(5);"EF 	I 	op" 
:46 CALL 	COLOR("1WE:F"):LOCATE 	(Y,X):F'RINT 	CHk!(65>

r 
CHRt(F.6> 	 ~~~„J// 322 PRINT 	TAE:<5);"GH 	 qr•' 

247 LOCATE 	(Y.1,X):F'RINT 	CHR$(67);CHR$(68) 323 CALL COLOR("OCE") 
248 CALL CHAR(65,"030303030303FFFFFFFF"):CALL CHAR(67,"03030303030303030303 ") 324 PRINT 
243 CALL CHAR<66,"COCOCOCOCOCOFFFFFFFF"):CALL CHAk(68,"COC0000000COCOCOCOCO") 325 PRINT "TOUS 2 TIRES OU PLUS NOIR DES ROMANS NOIRS" 
250 CALL COLOR("0"):LOCATE 	(Y,X#2):PRINT "THE END":CALL CA1:AS=KEY$ 326 PRINT 
251 CL5:PRINT 	"VOULEZ-VOUS REJOUEZ?":ACCEPT VALIDATE("ON")SI!E(1),A•t 327 PRINT "PARVIENDREZ-VOUS A DELIVREZ VOTRE E:ELLE'^'• 
252 IF At="N"THEN END ELSE RUN 328 PRINT 
;;3 FOR 	I-1 	TO H:READ X,Y,M:CALL H.TRACE(X,Y,M):NEXT 	D j~/r 	~fD 323 PRINT "POUR LE SAVOIR AFFUYFk SUR RETURN 
2,4 FOR 	I=1 	TO V:READ X,Y,M:CALL VTRACE(X,Y,M):NEXT  330 PAUSE 
255 FOR 	I=1 	TO 	16:LOCATE 	(I,33):PRINT 	CHR$(1):NEXT iJ Ot 331 CLS 
256 LOCATE 	(16, 1) :F•RINT 	RPT%(CHR$(1 ),32) ( ~/ ( 332 PRINT "DERNIER DETAIL 
257 FOR I-0 TO 31:CALL S(1,15,1):NEXT 	

SO
t~J %`'~! 333 PRINT 	'____________-_" 

258 FOR I-1 	TO E:REAO X,Y,M:CALL ESCALIER(X,Y,M):NEXi 	^ 
O~ 
Î~jr c 334 PRINT "SI 	VOUS Af'PUYEf~ 	2 VOIS SUR LA MEMS 	TOUCHL 	LANCELOT 	ACi:£LtRE" 

253 FOR I=0 TO 2:REA0 MO(I),HX(I),MY(I),UX(I),DY(I):NEXT- 	TOUT I 335 PRINT "VOUS VOUS GEDLACEZ GRACE A LA MANETE ORANGE OU AU CzSSLUR" 
260 FOR 	I-0 	TO S:REAG OX(I),OY(I>,OE:1;(I)•NEXT 336 PRINT "VOUS POUVEZ SAUTER AVEC LA SARRE ESPECE OU AVEC LE BOUTON DE 	TF 
261 RETURN 	 DOC1E.I%g ( t FAST Que~EFA$SE 337 PRINT "POUR CHANGER CIE PIECE,IL FAUT AMENÉ:R LANCELOT EN HAUT A C AUCIHE ' 
262 REM 	swvvomrvwom Mrr*wrwwwwwwwwwwwwwMww+. 	 ' pn 	Ç 338 PRINT "POUR PARCOURIR UNE PIECE UN TEMPS VOUS EST DONNE,VOTRE BONUS" 
263 REM 	 UNE g•P' E4 TgOIS CASE ~At 339 PRINT "DEPEND OE VOTRE TEMP MIS POUR LA PARCOURIR(! 	IL PEUT ETRE NEGATIF)" 
264 REM 	 CETTE 	MISE EN PAGE A to CoN 340 PRINT "POUR DELIVREZ VOTRE BELLE 	,IL VOUS FAUDRA RAMASSER TOUS LES OPJF T ; ' 
265 REM SOUS-PROGAMME 341 PRINT "QUE VOUS TROUVEREZ SUR VOTRE CHEMIN" 
266 REM 	 CROYEZ -VQ US uEJE 342 PRINT 
267 VAi5 M'ENSORTR.? REM 343 PRINT "CE N'EST QU'EN ECHANGE DE CE BUTIN QUE LE BARON VOUS REMETTRA" 
268 REM •rrwwwwwwwwwwwwwrwwwwww+► wwwwww 	 Q 344 PRINT "VOTRE FIANCEE" 
263 SUE HTRAC£(X,Y,M) 345 PRINT "APPUYER SUR RETURN 
270 CALL COLOR("1CR") 346 PAUSE 
271 LOCATE 	(Y,X):PRINT RPT$(CHRI(1),M) 347 CALL CARAG 
272 FOR 	I=X 	TO 	X+M-1:CALL 	S(1-1,Y-1,1):NEXT 348 SUPENO 
273 SUBEND  343 SUE S(X,Y,V):CALL POKE(50608.X,Yu32,V):SUE:END 
274 SUB VTRACE(X,Y,M) 350 SUB L(X,Y,V):CALL PEEK(50688.X,Yw32,V):SUBENO 
275 CALL COLOR("ICk") 351 SUB CAI 
276 FOR 	I-Y 	TO 	Y,M-1:LOCATE 	(I,X):PRINT 	CHR$(1):CALL 	S(X-1,I-1,1):NEXT 352 A$ "077C312DD46D6F708213EC60072PBC10C66308211FAA0072D6841823E3316EAB637', 
277 SUEEND 353 A$='A$L"EAO18D6E74A2139DE844360AO18E7634A319CD6846339AD18C6634A:11806844:8^ 
278 SUB ESCALIER(X,Y,M) ¶iii 354 CALL SPEECH("L,"8A$>:SUE:END 
273 CALL COLOR("IYB") 355 SUB C 
280 FOR 	I=Y 	TO 	Y,M-1:LpGATE 	(I,X):PRINT 	RPT$(CHR$(^_),2):CALL 	S(X•1,I-1,2) 356 DATA 844B48a848B484848478,006O101C3E63FFFE)E3C,083B0838080818242418 
281 CALL 	S(X, 1-1,2) :NEXT 37 DATA 7EB17E3C3C3C7EE7FF7E, 18183C7EFF•FF7E3C1818,33GE:DF:DR1?FFFA51 F:,ArF- 
282 SUBEND 358 FOR 	I=0 	TO S:REAO A$:CALL CHAR(97.I,A$):NEXT:;UE'FN0 
283 SUB TEMP'(TEMP) 359 SUB CARAG 
284 TEMP=TEMP-1:LOCATE 	(21,28):PRINT 	USING"AUU",TEMF•: 	UE:ENU 360 CALL CHAR(6S,"01838E839DElEF7A28C94"1 

285 SUB SCORE(SC) 361 CAL,I CHAR(66,"COF0381CFOFEFFC7C.FC ") -ri TUT T'' 	rciliâ1_ 
286 LOCATE (21,6):PRINT USING"20"0N",SC:SUBEND 
287 SUB PRESENTATION 
288 DATA 4,2,AEEAE 
293 DATA 4,3,ABCCCAEAB 
230 DATA 5,4,ABABA6•B 
231 DATA 4,5,AB8AEAB 
232 DATA 14,10,AE;CAB6A6EE: 
233 DATA 3, 11 , AE:PAEAE:AE:CCAEPCCAE: 
234 DATA 4, 12,AECCAPABABAE:AE:CCAF;F;CAF:CCAEsE;E: 
29S DATA 4, 13,AE:CCAEABAE:BE:AOCCAE:CCAE:CCAE)AE:AF:EE: 
236 DATA 4, 14, AECCAEBBAEAECAE:E:AE:EF.AE:CCAF:AE^•CAF; 
237 DATA 4, 15,ABCCAE:AF:•A6'CCCCCCCCCCAF:F:E:ARAE:CCtM: 
298 DATA 4, 16,AEFsOCCCCCCCCCCCCCrsC.rCCr:Crte:F:6a.Af* 

33 Cl_S '• YBF:" : CALL CO1.OR (" 1(F:" 

362 CALL CHAR(67,"888101030706027F3 06' 
363 CALL CHAR(f,8,"FOCOEOE06060181F1C38"' 
364 SUBEND 
365 SUB GARAI' 
366 CALL CI4ARE,"BOC161C1E97GEF46U2F") 
367 CALL CHAR(6,"030F1C380F7FFFE3731F") 
368 CALL CHAR(68,"1FB18000E0604O7E7C78"> 
:)63 CALL CHAR(67,"OF030700000C18783C1C") 
370 SUBEND 
371 SUES CARAM 
372 CALL CHAR(67,"888101030706027F3FOE"> 
373 CALL CHAR(68,"OOBOBOCOEO6O4O7E7C78") 
374 CALL CHAR(65,"01O306R39DEzEF7A2El634") 
375 CALL CHAR(66,"E0F1F3F3F2E6CCF8F000"> 
376 SUEENU 	 • 

l 
	

Farr 

APPLE 
Suite de la page 8 

NOM DU PROGRAMME t 
SPRITE 

r*rr*+rrr*rrr*r 
r r 

O * 

+-SPRITES=--+ 
-UTIL1TA1RE-# 
e-DE-DESSIN-ET+ 
*«D' EFFACAOE-+ 
IDE-SPR ITES-A* 
a-L'ECRA4-SANS* 
+-AFFECTER-LE-+ 
'-FD.-- - 
I + 
*(C) r 
+DAVID * 
+DENAU)( e 
+5/0/1983 + 
• r 
+APPLE 11+ + 
.t1A1S AUSSI+ 
+//E,//C + 
I r 

****rrr*rr+r+rr 

MSB OFF 
CHRGET EOU 40081 
CHRGOT EOU $0087 

SNTX EQU $DEC9 
GETBYT EOU $E6F8 
HPOSH EQU *F411 
CHKCOM EOU $DEBE 
SYNCHR EOU $DECO 
HFNS EOU $F689 
GIVAYF EOU SE2F2 
PTROET EQU $DFE3 
M Y 1F EOU $EB2B 
SNGFLT EQU $E301 
ORG $8360 
LDY 6$02 
LOOPDEB LOA JUIP,Y 
STA $3F3,Y 
DEY 
8PL LOOPDEB 
LDA f(DEBUT 
STA $74 
LDA £)DEBUT 
STA $73 
RTS 
JUMP JMP DEBUT 
DEBUT EOU + 
JSR CHROOT 
STA $CE 
JSR CHROET 
LDA sCE 
CMP £183 
BED DATAJ 
CMP f188 +DEF 
BEO DEFJ  

CMP E194 +DRAW 
BED DRAWJ 
CMP £195 
BED XDPAWJ 
CMP £$AI 
BED POPJ 
CNP £187 
BED READJ 
JMP SNTX 

DEFJ JMP DEFPR 
DRAWJ JMP DRAWPR 
XOR/4J JMP XDRAWPR 
DATAJ JMP DATAPR 
POPJ JMP POPPR 
REAOJ JMP READPR 
•0+000*00r000r0r 

O' 

O S-PRODS 
+ UTILITAIRES 
+ 
00+000*00*0001*0 

LAROI DFB 0 
LARG2 DFB 0 
SPRINP JSR GETBYT 
CPX £180 
BPL IL07YER 
SIX $CE 
RTS 
ILOTYER JMP $E199 
DBYTCP CPY $El 
814E NOB 
CPX SEO 
ONE NOB 
LDA £100 
RTS 

NOB CPY $E1 

BCC MOINS 
BNE PLUS 
CPX SEO 
BCC MOINS 

PLUS LDA f101 
RTS 
MOINS LDA TIFF 

RT S 
ADOF LDA LARG2 
CLC 
ADC SEO 
STA SEO 
BCC RETADD 
INC $E1 

RETADD RTS 
HPOS JSR HPOSI 
JMP HPOSN 

HPOSI LOA $E2 
'LOY $El 
LOX SEO 
RTS 
HPOS2 LDA YARR 
LDY XARR'I 
LOX XARR 
RTS 
INVPOS STA 1E2 
STY SEl 
SIX SEO 
RT S 
INVPOS2 STA YARR 
STY XARRs1 
SIX XARR 
RT S 
XARR OS 2 
YARR DS 1 
TEMP OS 4 

BYTETS LDA $CE 
AND £560 
CLC 
LSR A 
LSR A 
LSR A 
LSR A 
LSR A 
CLC 
ADC £188 
STA 1FF 
LDA $CE 
AND LIIF 
BYTET ASL A 
ASL A 
ASL A 
STA $FE 
STY SF0 
LDA ($FE),Y 
STA SFC 
RTS 
BYTETB LDA $CE 
AND ($70 
CLC 
LSR A 
LSR A 
LSR A 
LSR A 
CLC 
AOC ES8C 
STA IFF 
LOA $CE 
AND E$OF 
ASL A 
JMP BYTET 

FNDADR LDA ICE 

AND E;40 
CLC 
ROL A 
ROL A 
ROL A 
CLC 
AOC £594 
STA 5FF 
LDA ICE 
AND ft3F 
ASL A 
ASL A 
STA $FE 
RT S 
FNOBYT JSR FNDADR 
LDY £100 
LDA ($FE),Y 
TAX 
INY 
LOA (SF ),Y 
STA SIF 
INY 
LOA (SFE),Y 
LOY SEF 
RT S 
rr+rr+*rr*rr+r+r+rr 

r PROGRAMMES 
r PRINCIPAUX 
I 

+r rr+rrr++rrr++rrrr 

I 

I SYNTAXEt 
+ &DEF SPRITE, 
* 81,82,03,84,83, 
• 86,87.88 

+ BtBYTEO-255 

DEFPR JSR SPRINP 
LDY f$FF 
STY 107 

VIRG EOU + 
JSR CHKCOM 
INC $07 
JSR CHROOT 
CMP Et2C 
BEO VIRG 
JSR GETBYT 
LOY $07 
JSR BYTETS 
TXA 
STA ($FE),Y 
JSR CHROOT 
BEO FINDEF 
JMP VIRG 

FINOEF RTS 
DRAWPR2 EOU r 
JSR INVPOS 
JSR 1NVP052 
JSR FNDADR 
LDY £102 

STORE LDA SEO,Y 
STA (SFE),Y 
DEY 
BPL STORE 
LDY £100 
STY $07 

LPDRAW LOY $07 
JSR BYTETB 
JSR HPOS 
LDY SES 
LDA ($26),Y  

LDY 4F0 
STA ($FE),Y' 
INC SES 
INC $07 
LDY $07 
JSR BYTETB 
LDY SES 
LDA (t26),Y 
LOY tF0 
STA ($FE),Y 
INC 507 
INC 1E2 
LDA $07 
CMP ($10 
OMI l_PDRAW 
LDA £500 
STA SES +COMPTEUR 
LDA £501 
STA SEC .SOUE 
LDA YARR 
STA SED 
LDA XARR 
STA sEE 
LDA XARR+1 
STA SEF 
DESSIN LDY SES 
JSR BYTETS 
LOA SED 
LOY SEF 
LOX SEE 
JSR HPOSN 
LDY SFD 

A 

SUIVRE. • a 

27 



7/99 BASIC ETENDU  TIENS SALT ~oN EST  

À QuEoF 9.5TANcE pE 	 ? 	 z++wc) _PA R 'S DA KA R
pAKAR ? 	

300o aoRNE , ET DE PA(5 . 
ZooO BO JE 	

AKAR % PP,R,s Fates participer votre T 	 es EXAS, a un d 	plus celèbre 	 - 	 mEgc. , sonos 	- 
rallye du monde... =~~ 	r- 

	

Michel SCHMITZ 	
SALuT 	~Jf~ 

Mode d'emploi : 	 A suivre:• 
Utilisez tes touches "E pour accelerer, "X- pour freiner. -S' pour 	 En raison de la longueur 
ager à gauche et 'D' pour acier a droite 	 m,_ 	 inhabituelle du listing. 

	

,• ~ 	 -^~ nous passerons Ce pro' 

	

- - 4 1Ej 	 gramme en deux tots 

:.'.L. 	....--... 	" 	. 	-1-. 	.91829'1 VOUS MANDUFF... 
1c, -_ 	"e'C 	G -: 1270 DISFLAt 	AT:l6.2!."FGUP ':N F; L 	E7.- 

-_.> CALL C1,AR+C4.'(' _3G_%!'8_C_C_l E OU MEr1E 	FOUR ARRIVER AU PROCHAIN RA-V 
'.l CALL CHAR '55. "VC':CO4i~61)1218": ITAILLEMENT L'ESSENCE..." 

-40 CALL CHAR(56."(8_a3e2C_c_C') 12S>) DISPLAY AT(27.1):"APPUYEZ SUR ESPAC 
7) CALL CHAF (57. -Q0::C24'COC~C3C') E" LISTING 2 
S') F£M •F'FESENrATICN. 129C' CALL 	!'E,'cO.C.W) 

7?-3 CALL CLEAR 130' IF 	C=3_ 	'►+-N 	' 	̂' 
3c CALL 	SCcEEr.'e' 1310 IF W=O THEN 1290 ELSE 12QU c' '"ZS 	C. 	.. 

'g.) CALL 	5PRI rE (4:. E4.4. 16.'_) 130 FOR 1=6 TO 20 91 REM •SC"NITZ MC' .EL. 
1•_ CALL 	SPk:TEi.7.6:;.4..48` 1330 CALL HCHAR(I.1.32,32) 82 REM •SÜR TI-99/4A•9E. 

'1_' CALL SPRITE(.3,8_.4.48.64 ) 1340 NEXT 	I 90 ET =1 
arc' CALL 5fikITE(44.73,4.64,8G` 1350 DISFLAY AT(7.1):"AFRES 40 1-M$ COMME 110 ES-194 

6': 	830 CALL SFR I TE (N5. 8, 4. 8''-•.96) VOUS ETES LE ME I LL X EUR VOUS DEFASSER-EZ 1 _O TH= 1 
84.1 CALL 	SFRITE;47.68.:..11_.I_~') LES AUTRES CONCDRENTS." l'O CALL CLEAR, 
63t) CALL SFRiTE(48.6S.5.KH.236) 1=60 DISPLAY AT(1(,.1):"CHADUE VOITURE DE I4O CALL SCREEN(6) 

Heb CALL 3F:I TE (r<4. 7`_;. S. 144, 15_> FASSEE VOUSRAFPORTE 20 PTS. MAIS ATTENT-I 150 A$(1)- 	PAMNE D'ESSENCE - 
970 CALL SFRITE($1O,65.5.16').169> ON LA COL:SION VOUS SERA 	FATALE CAR VO 160 AI(C)-• 	COLLISION " 

Be') CALL SPRITE(011,8.2?..,.176, 1B4) US E!tPLGSEREZ." 170 AS(3)-"SORTIE DE RC',JTE 
890 CALL MAGNIFY(2) 1370 DISPLAY AT(14.:1:"ET LE 4-LLYE SEPA 190 A$(4)-- 	TEMPS ÉCOULE" 
90V CALL CHAR(42.'i8245AAtAlSA_418"z TERMINE 	POUR VOUS..." 19: e.=-vous ETES DISCALIFIES" 
ci: DISPLAY AT(_4.1):"• 	1985" 1.30 CALL IEY(0.0,W) 't Coe "REDO OU BLACt: -" 

920 DISPLAY AT(4.13):"TI-99/4A PRESELNT" ='90 IF 0=32 THEN 1410 210 CALL HCHAR(14.1.141.11.3_1 

930 DISFLAY ATiC3,1):"PAR SCHMITZ MICKAE 1+C'O IF W=0 THEN 1380 ELSE 1380 220 CALL COLOR<14.15.12) 
L" !410 FOR I=6 TO =0 _70 CALL COLOR(12.1S.65 
940 LA=210 .4:C' CALL HCi(rk(I.1,33.3C) _40 CALL COLOR(11.15.6' 
050 SI=123 143Cî '.ExT 	I 250 x-16 
960 D0=131 :440 D;SF'LAY AT(7.1`:"AFFES LES VOITURES _60 FOR 1=14 TO _4 
970 PE=137 Si VOUS 	JUGEZ `E FLUS AVOIR SUFFISA-ME 270 x=X-1 
9SO M1=165 NT D'ESSFtlCE VOUS FOURREZ FAIRE LE FLEIJd 280 CALL HCHARCI.x.:s7' 
99O FA-176 290 NExT 	I 
10r>O SO=196 1450 DISPLAY ATi11.1):"CE GUI 	BIEN SUR V _(' X=17 
1û1O CALL SOUND(200.LA.0.LA•2.0) GUS FERA 	FERORE DU TEMPS ET C011PROME-T 31C' FOR I•:4TO 24 
1020 CALL SOUND(IOO,SO.0.50.2.0) TRA VOTRE BONNUS A LA FIN 	DE L'ETA-CE... v20 x=x•1 	.. 	CALL 	HCHAF,N.1.:42 
3030 CALL SOUND(1G•O,RE.O,kE•2.G) T_O NEXT 	1 
1040 CALL SOUND(4OO,MI.O.MI•2,O,MI•►3.0) 1460 DISFLAY 	AT(16.1>:"Irl5 RUCTIO,1$:": 	: -40 XO 	:. 
1050 CALL SCU1D(3C'O.LA.O.LA.2.0) "MANETTE N-1 	 LEVIER COTE 3O FOR 	1-14TC 	:4  

1060 CALL SOUNND(280,RE.O,RE-2.0) GAUCHE ET DROIT" :•60 x=x•. 	.. 	z-:-1 	.. 	LL 	C.1a';.<....:.c 
1070 CALL SOUND(iOO.DO.O•DO•2,O,DO•3,.0) 1470 DISPLAY AT(Z0.1):"UNE SORTIE DE PIS .X) 
1080 CALL SOUND(400,SI.0.Si•2.O.SI4',.0) TE ENCCAZ-ERA VOTRE VOITURE ET VOUS 	D :.74 NEXT 	. 
1090 CALL SOUND<2OO•ti.O,111.2.0) ISCALIFIRA..." '80 CALL 	~~L"•'~F. 	:... "fl. "_1 
IZGO CALL SOUND(280.LA,0.LA.2,0) 1480 CALL KEY(O.O.W) :90 CALL 	HAS. Z.3.'_, 
1110 CALL SOUND(100.DO.0) 1490 IF C=32 THEN) 1510 400 CALL HCHAR(2,I.'S?' 
1120 CALL SOUND! 300, RE. 0.RE•2.0,RE•3.0) 1500 IF W-O THEN 2480 ELSE 1480 410 CALL HCHAR(_.:a._C.. 
1230 CALL SOUND(600.FA,O,FA•1,O.FA.3,Ol 1510 FOR 1=6 TO Z4 4_O CALL MCHAR(2,v,38' 
1140 CALL S0U;lD(I00.RE.O,R'c•2,O.RE•3,0) 1520 CALL HCNAR(I,1.32.32) 430 CALL HCH4R(2.1'. L ' 
1150 CALL SOL'iD1CO,SO.O.SO•2.0) 1520 NEXT 	1 440 CALL 	H 	Ak(2.24.7' 
1160 CALL SOUND(400,RE,O.RE•2,O,RE•3,G) 1540 DISPLAY AT(IO.5):"FIN DE PARTIE F•ER 4°.O CALL HGHAR(. e,413` 
1170 CALL SOU'dD(18O.LA•O•LA.2.0.LA•3.0) DANTE" 460 CALL HCHAR(2.7.4p1 
1180 CALL souNo(30':.,FA,o.FA.2.0) 1550 DISPLAY ATCZ2.1):"REDO 	POUR REJOUE 470 CALL NCNARC2.15.4G1 
1190 CALL SOU'1D(1OO,SO,O,SO•_•O.Sa•a,O) R BLACK POUR ENREGISTRER UN 	A 480 CALL HCHA(14,1 	1_- 
1200 CALL SOUND(SOO.S1.O,SI•2,(.SI•7.0) UTRE JEU(EX. GREENPEACE)" 490 CALL NCHARC34,16.1`', 
1210 CALL CLEAR 1551 DISPLAY AT(16,5):"INSTUMENTS` :,«O CALL HCHAR(24.17,: 
1220 CALL DELSPRITE(ALL) 1552 DISPLAY AT(18.i)"DE GAUCHE A DROIT 510 CALL HCRAR(14.18. I 
1230 DISPLAY AT(2,3):"P A R I S 	D A E": 	:"VILOMETRAGE.SCCRE,ESSENCE. TEMPS" 52O CALL 	HCNARG3,1.1 (> 
i 	A R" 1560 DISPLAY AT(23,1):"APPUYER ESPACE" 530 CALL HCHAR(17,2.12:' 

1240 DISPLAY AT (7. 1) : '•VOUS ETES A BORD D 1570 CALL Y.EY (O, O. W) 54O CALL 	NCi 4AR i 1 .. -,.:: ')_ 
E VOTRE 	LAND ROVER. SUR UNE PISTE 	DA 190 IF 0-:2 THEM 1600 550 CALL H1'"' - 	' 
NS LE DESERT." 1594: IF W=O THEN 1570 ELSE 1370 n8O CALL 	HCHAR(14,S.1121 
12 0 DISPLAY AT(10.1):"VOU9 DEVEZ EVITER 16O0 FOR I-1 	TO 24 570 CALI 	AR(14.6.1x' 

LES TROUS ET LES BOSSES: CHAOUE TROU CUB 1610 CALL HCHAR (I .1.32.3►) '_•6') CAI 	,- 	Hct+. 	1. < 1 	• 7. 	' 1 
OSSE EVITE VOUS RAPPORTE 	10 PTS." 1620 NEXT 	I 
1s6o DISPLAO AS(14,) 	B OI E VS PASSEZ ZD 
'JS UN TCU OU SDF. UE POSSE VOUS PERDEZD 

1630 DISPLAY E CHA 1):"SUIVE+Z LES 	INST>-:  
uCTICN5 FoDRtÉ CNARGEr•:fr1T 	DE ;_:, ^~r•F 

U TEMPS ET GE L'ESSENCE OIIRISCUERAIT :F: ` I I ■ 

I
- LISTING 1 

1 - r-.. ...........••.•. 

RE `+ • F ARI S C•. AR 
k-EM •'••R SCHMITZ M.• 

V . REM • 	FOUR 	• 
REM • r(EFDO6:CIEL 

,') REM .••.•...•..•.... 
CALL CLEAR 

_> RCA- 2=: TO 14 .. C•.-L  
*EXT 1 

:.-•o REM •CF(AR DECORD. 
1_> CALL CH4,k(14:. -FFFEFEFCF8ECCGBG"> 

C_•) CALL CHA- (14_. -FF 3FlR:FLF-)703O1") 
_--0 CALL CHAR(141."FFFFFFFFFFFFFFFF'•) 
:4k:'  CALL C'CAR ( 14:'.  " ("]400(C<OOOOO Y)Oi' " ) 
254: CALL C"iA ( 1:. . "FFFEFDFAFJF4EA05" ) 
_60 CALL 0.R(1.8. 	7FS~5FAF57Aÿ55"> 
_-'4 CALL CHAR<1 ."FF55AA552289GO22-) 
_B) CALL Cri}-R.10."OOJO:"JC>:OFIF FFF") 
,9,_ CALS CkAF(I_1.'jF7FFFFFFFFFFRFF") 
kJ CALL CM.+R.:2_.-EOFCFFFFFFFFFFFF') 

:10 CALL CI4AR C 1 _3. ".O(,O^ 'COEOFBFEFF" ) 
3::' CALL CHAR'.tj2.'FO CFFFFFFFFFFFF ) 
_3o CALL C"+AR(12.07IFFFFFFFFFFFF") 

CALL C.-44P (1 Z6. "00'7000000('OG007E" ) 
Z5) CALL CAR' 22'. FFFFFFFFFFFFFFFF 
_64) CALL C++:+R(:3,'RFFFFFFFFFFFRFFF') 
3711 CALL CHAR<_7. "FFFFFFFFOCC,Ca0000") 
_${7 REM .CAR CARaCTER£S• 
'.9Cî CALL CHAR<65.-001924427E4242") 
4 CO CALL Ci-4 R (66. '')i) C4_ 7C42427C" ) 
4I0 CALL CHAR(67."OO1C 24,.14>_21C") 
4_O CALL CHAR:(L8."00784442424478) 
4:O CALL CHAR (69.^C.O1C427840q23C") 
440 CALL CHAR (70."00~C424(78404O") 
450 CALL CHAR(71.")03142404642 C") 
460 CALL CP4 R(72."0042327E424242-) 
47) CALL CHAP173."O07ECBOBOBC8_E") 
430 CALL C►(AR (74. "o'XE04')4044438' ) 
49:! CALL CHAR (7 . "004_4244495462" ) 

':4 CALL CHRR(76."004O4'4C4t42SC") 
.10 CALL CH.ArR ( 77.'Cr0245A.:rA4_4_422" 
52o CALL C-~AR(78,"0022525,25_Z24C) 
5:o CALL CHARZ7°."00192442422418"> 
540 CALL CHAR (BO. "OO~C42427C44O" ) 

0 CALL CHAR(82."0019243_4A~41A'•) 
564; CALL CNARCS2.'0'_Ce2427C4442") 
57p CALL CNAfi'(8."UO1C2__ )C4_C 
: 9,:, CALL CHAR (6a. C>036:78G8r>8C'8" 
590 CALL CHAP (85. ' 2424 4224 2 B" 
ai: CALL CHAR•B6.'00424Z4 2424161 
610 CALL CI:.Ft(B7.•'Ofj494949--A2AZC") 
i2O CALL CHAP.(SS.C~!1222I4$4442) 
6_'' CALL cPAR'e9."C.)424:;C)2447e") 
,40 CALL C 14P ( 0. "'!07E s_ OC I (J627E" > 
6S: REM •CHAR NOMRPES• 
66') CALL CHFP!48."0a1824CC:4_418") 
67o CALL CHAFt 3~, ^~>lJC818~8~~6)818"1 
6 	_ 	ç 	 -C.• 
r.-  

3120 DA7AO,1,3,1,3,9,3,4,2,1,1,0,1 

3130 DATA8,3.1,0,1,3,8.2.3,0,3.8,3 
,0,2,3,1,8.0 
3140 DATA9,2 
3150 'I4TABL£AU 33s4 
3160 DA7A7.8,3,6.6,6,8,6,1,6,6.8 
,6,6,6,0.1,6,6,4 
3170 DATAO,0.5,2,9,0,9,3,S.5.0,5,9 

3180 OATAS,1,h 3,0,0,0,3,2.9,0,2,3 
6,3,6,6.3 

3190 DATA1,3,2.3,1,8,1,3.0,0,8,1,3 
,1,9,3,2,9,3 
3200 DATA9,2 
3210 ' I4 TABLEAU 34t►4 
3220 DAT*8,B,1,1,6,8,6,1,6,6,6,1 
,6,1,6,1,1,6,1,6 
3230 DATAI ,8,  

3240 DATA1,8,3,0,0,4,4,3,9,3,1,9,0 
,0, 1,9,2,3.0 
3250 DATA3,l,3,1,l,9,2,3,1,8,1,3,I 
,8,3,1,3,1,8 
3260 DATA1I,0 
3270 •*4TA8LEAU 33sî 
3280 D.TA'9'.8,6,6,6,6,6,8,1,6,6,6 

6,6,6,6,1,6,8 
3290 0A7A0,2,7,7,7,2,0,3,7,2,9,7,7 
.2,7.7,3,2,6 
3300 DATA8,3,3,9,5,3,0,3,2,8,3,2.2 
,3,2,9,3,3,9 
3310 DATA!.3,2.8,2,3,8,3,1,0,3,8,O 
,3,8,0,3,3,8 
3320 DATA12,1 
3330 '+#TABLEAU 364 
3340 DATA•O.8,1,1,6,6,6,6,6,6,6,6 
,6,6,1,8,4,1,6,8 
3350 DATA8,3,0,9,2,2,2,2,2,2,2,2,2 

3360 041A3,1,1,1,8,4,8,3,3,3,3,3,3 
.8,3,9,3,2.3 
3370 DATAO,3,0,O.0,9,3.3,8,3,3,8,3 
,3,2,1,1,1,8 
3380 DA1A10,2 
3390 '**TABLEAU 37" 
3400 DATA•-,1,8,1,6,6,6,8,0,8,1,1  

1,1,8,0,8,6,1,8 
3410 DATA3,1,8,2,3,5,0,0,O,3,O,0,3 

0,8,7,4,3 
3420 047A3,0,0,3,7,7,1,9,1,3,6,6,3 
,1,1,6,7,7,3 
3430 DATA3,8,O,3,2,9,0,0,0,3,9,9,3 

0,9,2,9,3 
3440 DATA10,2 
3430 ' 4-*TABLEAU 38** 
3460 DA1A•^',3,8,6,6,6,1,8,1,8,1,8 
,I,8,1,8,4,O,8,I 
3470 DATA3.O,9,7,5,4.I,6,8,1,1,3,4 
,4,8,2,0,0,3 
3480 0A1A3,0,0,9,2,2,3,7,6,6,6,6,7 
,7,6,6,8,0,3 
3490 DATA3,8,0,8,1,3,1,2,2,2,9,2,2 
,2,2,2,1,1,3 
3300 DATA10,2 
3310 's-(TABLEAU 39sî 
3520 DATA'9•,1,8,6,6,6,6,6,1,8,8,8 
,1,6,6,6,6,8,1,1 
3330 DATA3,1•2,2,2,2,2, l 1, I,I.1,2 
,2,2,2,1,1,3 
3540 DATA0,3,0,O,0,3,0,O,0,3,0.O,0 
,3,0,0,0,3,0 
3350 041A8,3,8,0,8,3,9,0,0,3,8,0,8 
,3,8,0,8,3,8 
3560 DATA9,2 
3570 ' 1-ITASLEAU 40rI 
3380 DATA'(,8,6?6.6,4,4,4?6,1,1,9 
,1,1,6,4,4,4,4,8 
3390 04743,9,2,3,7,9.2,5,3,0,0,0,3 
,3,2,9,7,7,3 
3600 DATA3,4,3,9,5,4,O,9,3,1,8,1,3 
,9,0,4,5,5,3 
3610 D4T.3,2,8,1,2,2,1.8,0,8,3,8,O 
.9, 1,2,2,2,3 
3620 DATA10,2 
5980 'DATA ANTI ERREUR 
5990 DATA•ERREUR' 
6000 0U1242,0:0U1243,0:0U7244,78 
6010 FORI-1TO129STEP3 
6020 0UT242,I:OUT242,255-I:NEXTI:B 
EEPO,2:RETURN 
7000 OUT242,O:OUT243,O:OUT244.78 
7010 FOPI-IT0255STEPIO 
7020 FORD-255i0lSTEP-11 
7030 OUT242.J:NEXTJ,1:8EEPO,3:RETU 
RN 
0000 PE5TOREI000O 
9002 GOSUDIIOOO:LOCATEO.3:PRINT'PR 
ESS RETURN -)'I 
8005 ONERRORGOT09000 
8010 FORI-ITOS00 
8015 1FINKE'(*') •THEN8025 
8020 AI-INT(RND(1)*3):PRESEit1O8.A 
1,221;PSET1108•A1,201:READA,9:YEEP 
4.9 
0022 PPESET1108•A1,20):PSET(108•41 

,22):NEXT:RETURN 
8025 GOSUB12000 
6030 CLS:PRINT•MODE DE JEU :','DAN 
S L'ORDRE 	IJIDANS LE DESORD 
RE 2)'1 
8040 I%-INKEY.:IFI$<>•1'ANDI6(>'2' 
THEN8040ELSEREP-VAL(1$) 
8050 RETURN 
9000 IFSC.5THENRESTORESOoOO:RESUME 
8O2OELSERESTORE124O:RESUME60S 
9100 l'-INKEY*:IFI1<>'l'ANDIS<>'2' 
THEN9100 
9110 IFI*-•I'THENLR-I24OELSELR-200 
0 
9120 RETURN 

9200 AI-INTIRND(1)*401 .!:99.O 
9210 IFAI-ITHENRESTORE1240 
9220 IFAI-2THENRESTORE1300 
9230 IFAI-3THENRESTOREI360 
9240 IFAI.4THENRESTORE1420 
9250 IFAISTHENRESTORE1480 
9260 IFAI-6THENRESTOREl340 
9270 IFAI-7THENRESTORE1600 
9280 IFAI-STMENRESTORE1660 
9290 IFA1-9THENRESTORE1720 
9300 IFA1-10THENRESTORE1790 
9310 IFAI-1ITHENRESTORES84O 
9320 IFAI-12TMENRESTORE1900 
9330 IFA1-13THENRESTORE1960 
9340 IFAI-14THENRESTORE2020 
9350 IFAI-13THENRESTORE2080 
9360 IFAI-16THENRESTOPE2140 
9370 IFAI-17THEMPESTORE2200 
9360 IFAI-IOTHENRESTORE2260 
9390 IFAI-19THENRESTORE2320 
9400 IFAI-20THENRESTORE2360 
9410 IFA!-21THENRESTORE2440 
9420 IFAI-22THENRESTORE2500 
9430 IFAL-23THENRESTORE2560 
9440 IFA!-24THENRESTORE2620 
9450 IFA1-25THENRESTORE2600 
9460 IFAI.26THENRESTORE2740 
9470 IFAI-27THENRESTORE2600 
9480 IFAI•207HENRESTORE2660 
9490 IFAI.29THENRESTORE2920 
9500 IFAI-30THENRESTORE7980 
9510 IFAI-31THENRESTORE3040 
9520 IFAI-32THENRESTORE3100 
9530 IFA!-33THENRESTORE3160 
9540 IFAI-34THENRESTORE3220 
9550 IFAI-3Si11ENRESIORE3280 
9560 IFAI-36THENRESTORE3340 
9570 1FAI.3TI4ENRE51ORE34OO 
9500 IFAI-38THENRESTORE3460 
9590 IFAI-39THENRESTORE3520 
9600 IFAI-40THENRESTORE3560 
9920 READZRS 
9925 IFQU-ITMENRETURN 
9930 lF6CSTNENS980 

9940 IFLEN(ZA$))24TNENZA*-'• 
9950 FORI-ITOLENZA, 
9960 IFMID$(ZA$,I,1)-ZB*THENOOTO92 
00 
9970 NEXT 
9980 ZAS-ZAS.ZRS 
9990 0010607 
10000 DATA19,3,20,7 

10010 DATA22,5,19,5 
10040 047417.6,15,5 
10050 DATA19,4,19,4 
10000 DATAO,15 
10090 DATA19,5,20,3 
10100 DATA22,5,26,6 
10130 DATA24,3,20,5 
10150 041417,6 

10160 DATAO,15 
10210 DATA24,6,24,6 
10220 DATA26,6,29,6 
10230 041427,6,22,6 
10270 DATA24,6,0,1 
10280 DATAO,1,0,1 
10290 DATAO,15 
10300 DATA24,6,24,6 
10310 DATA26,6,29,6 
10340 DATA27,6,0,1 
10350 DATA0.30 
11000 FORI-IT0:500:NEXT 
11010 LINE (O,141-t16,14):LINE IA, 13 
I-14,6):LINE-C12,6):LINE-(12,13) 
11020 LINE IS, 13)-(5,6):  LINE (7,13)- 
(7,6):LINE8 J 3)-9,6):LIN((9,13)- 
(9,61 

11030 LINEtlO,13)-110,6):LINE I1 I,l 
3)-I11,6!1PSET (6, 7) 
11040 LINE(1l0,3)-(99.14):PSÉT(1I1 
,3)ZPSET(112,3):PSET(113,4) 
11050 PSET1113,31:P5£T(112,61 
11060 PEETl115,10):PSETI116,*0):Ps 
ET(117,101:PSET(l14,11):PS(T1118,1 
1)  
11070 P3ET(115,12):PSETt117,12):PS 
ET(116.II):PSRT (11 6,13):PSETI1l6,1 
2)  
11080 LiNEIIOS,211-+110,26)LINE-1 
115,211: LINE(I10,26)-I110,30) 
11090 LINEIIOO,30)-(112,30):LINF(1 
07,22)-1113,22) 
11200 RETURN 
12000 CLS:PRINT:PPINT•DESIREZ VOUS 
LIRE 	LA NOTICE DU JEU 7.1 
12010 IS-INKEYS:IFIS<)'O'AND1U<>'N 
' T H(i N l 20 l 0 
12020 IFI$-•N'THENRETLIRN 
12025 CLS:PRINT:PRINT•APPt;YEZ SUR 
1 TOUCHE POUR POURSUIVRE T :00S0)3I3 

dACco" 

000 
12030 CLS:PRINT•CE JEU COMPORTE 7 
NIVEAUX DE JEU,'I:00SUB13000 

12040 CLS:PRINT•LA BAGATELLE DE 40 
TABLEAUX '!• ,I:006UB13000 

12030 CLS:PRINT'UN MODE DE JEU DAN 
S L'ORDRE CHPONOLOGIOUF'I:GO5UR130 
00 
12060 CLS:PRINT•ET UN MODE DE JEU 
OU LES TABLEAUX SONT ...•I:GOSUB 

13000 
12070 CLS:PRINT'DISTRIBUES AU NASA 
RDSANS TOUTEFOIS AVOIR2 FOIS.. .'l: 
G05UHI3O0O 
12080 CLS:PRINT'LE MEME DURANT LES 
25 PREMIERS TABLEAUX ...'I:GOSUH 

13000 
12100 CLS:PRINT•IL VOUS FAUT REUSE 
IRA VOUS APPROPRIER 	LES 	...'I: 
GOSUBI3000 
12110 CLS:PRINT•15 CAISSES DE BIJO 
UX,OHJETS D'ART... ET CE ,LE...'t: 
GOSUB13000 
12120 CLS:PRINT'PLUS VITE POSSIBLE 
(POUR GAGNER PLUS DEPOINTS)...•: 

GOSUB13000 
12200 RETURN 
13000 FORI.1TO1300:IFINKEYS()••THE 
NRETURNELSENEXT:RETURN 
13100 OUT242.0:0U7243,0:0UT244,79 
13)10 FORI-1T03 
13120 FORJ.11016 
13130 OUT243,J:FORJJ-(TOB 
13140 NEXTJJ,J,I 
13130 OUT242,O:OUT243,O:OU1244,79 
13160 FORI-IT04 
13170 FORJ-1TO18 
13180 0U1242,255-3R3 
13190 NEXTJ,I 
13200 BEEPO,i:RETURN 
13300 LOCATE6,2:PRINT0AHE-OVER' 
13305 CONSOLE,,,O,O:CONCOLE,,,o,1: 
'VIDE-OUFFER 
13310 OUT242,0:OUT243,0:OUT244,79 
13320 FORI-5T0170 
13330 FORJ-OT02 
13340 FORJJ-00TC233STEPI 
13350 0UT242,JJ 
13360 NEXT)),) 
13370 IFINKEY$()•'ANDl)6OTHEN6MEP0 
,I:RETURNELSENEXTI 
13390 9EEPO,I:RETURN 
14000 CLS:SNPUT'PAR QUEL TABLEAU 
DESIREZ-VOUS DERUTER(l 401'1A1 

14010 IFAI<1ORA1>40ORINTIA1I<>A1TH 
EN14000 
14020 Q9'1:008U99210:U0-0 
14030 RETURN 	 la 

 (T
T 

L
A 

VI 

CA NON 
Suite de la page 6 



Touche pas à mon char ou j'arrête le tien. 

Bruno RAGUIN 

Mode d'emploi: 
Faites DEFM1 et tapez le programme, lancez-le par Fi P0. L'appui 
sur une touche abrège la présentation de ce jeu qui comporte deux 
tableaux: 
1- Vous devez tester vos qualités combatives et obtenir votre grade 

de pilote émérite. en détruisant 10 chars kamikazes. 
2- Vous devez débusquer un char " 	dissimulé dans le décor et 
le détruire avant qu'il ne vous détruise. Pour cela vous disposez 
d'un viseur symbolisé par un '+ " , que vous déplacez à gauche par 
"J- et à droite par "K" (ou touches différentes de "J" et "' " ). Le tir 
s'effectue par "' ". Méfiez-vous. ce char à la particularité de se ca-
moufler de temps à autre, en un buisson symbolisé par ".". 
Vous disposez de 10 vies, en perdez une si vous êtes touché et 
1!4 si vous manquez votre but. 

GLEURK 
Transformé en faucon, tentez de tirer vos plumes des 
griffes de l'horrible GLEURK. 

Pierre CHAZOT 

v14 PETrT,APPPor-NE, . NE> SPECTRUM 	O '0EV' R S 

= 	~ 	
rE (Eu X avcuK 	 pavF c Es 

	

,.,...; 	 DEPvis QvE E $ui5 	 AQPBES 
K( 	 _rPNSF0j?ME' EN FAUCON, 

VE NE KEcONTK£ Q✓E 
DES FAUX -CULS.' 	 1 

~ `1J Svcs 	"t, 
C(( 	• . 	PRESQUE 	. . 

RAAAA! KUMPF; 

SUITEDUN"89 
5010 PRINT AT 10,14, INn 7 GMI' 
5020 POR A ■O TO 300 
5030 PLOT O.O DRAU OINT tRNOt4 
3, PLOT 0,176 DRAW O,-INT (RNC 

5340 LET z-USR 66100 
SV30 NEXT A LET PAS.PAS.SC LET 
5MuaeOu.a LCT TCP.TeP-10 LET 

5C-~C+R CLS 	PRINT AT 10,5, PL 
z1 1, CT C EST RePARTI 
50!5 PADSe 200 
SJBJ IIP TEp.10l0 THEN LET •r PRB0 
50-0 P•:PER 1 BORDER a INK 7 C 
-S 	ûo TO 15 
'003 PE4 
'Jlz LET OVel LET As10 
'-3115 PCR Iq3 TO 1 STEP -1 
-320 FCR 0.11 TO 21 
'sala PRINT AT A.0• PAPER I. OVER 

Jv . -. 
AT J.O. PAPER I, OVER OV. 

5050 PRINT AT 1,0. OVER 1. INK a 
3. 

5050 NeXT a 
9394 FOR 4.30 TO 13 STEP -2 
5100 FOR b•lô TO 0 STEP -1 
0110 RRNOOMIZE JR 6454 
8120 RANDOMIZE USR 64662 
5130 POPE 64814 3 POke 84821,4 
RANDOMIZE U5R 64612 

1140 NEXT b 
8150 POKE 64831.4-2 
0150 seep .009,40 
5110 RANDOMIZE USA 64825 
SSSO seep 01,10 
$190 IP aa:0 THEN PRINT AT 21.s- 
3"' 	POR jsO TO 14 PRINT AT 
21,5-3, OVER 1, IN!. J/2;" OP ' 
eCe .000,:+20 NeXT j PRINT R 

T 21.11-3,"JKL' 
IP aa20 TMC✓+ PLOT 125.3 DR 

AU 23,0 POR j'3 TO Z3 STEP 4 P 
OKE 84614,E POKE 04823,E RANDO 
`I IZC USR 04512 PRINT AT 21,4-2, 
JVR 1. O• . CHR% a, OVER 1,'P" 

.N XT 1 
!205 IF 4*20 THEN PLOT OVER 1.12 
5,3 ORAD OVER 123 0 
5210 IF a.IS THEN r6R020 TO 2 
STEP -1 PRINT AT J,a-j "JKL",AT 
jtLl-3. 	" RANDOMIZE USR 64 
12 POKE 64614.1/4 NeXT J GO 

SUO 0000 
8400 NeXT s GO TO 8700 
SS2 "OR r.e TO S 
55511 FOR fsl TO 7 
5510 PRINT AT j,a-8, INK N,"800 
qts' 
'533 POKe 84614,✓ POKE 84623,n 

C '54632,0: RANDOMIZE V5R 645 

s 51L2 x: E XT a 
• 5132' NEXT n 
551503 POR ns2 TO 21 
357" apI,T AT n,a-3," JKL 
9502 PRINT AT n-1 4-5 •  
3590 RANDOMIZE USA 64512 POKE 6 
4514,.1/4 
SSZa NEXT n 
8610 PRINT AT 2,s-S, INK 1;" 	M 
" RETURN 
5700 PRINT AT 2,O, INK 7;" 

6710 FOR 5.0 TO 79: RANDOMIZE US 
R 54662 RANDOMIZE USR 64612 NC 
a-r a 
5720 !OR as20 TO 2 STOP -1 
5732 PRINT AT 5+1.29;. 	AT a, 
29,"GMI., POKE 64614,5/4: POKE 5 
4623,0/4. RANDOMIZE USR 64512 
574e NeXT a 
8745 POKE 54614,4: POKE 54623,3 
5750 FOR 1.0 TO 93 
3750 RQNO0MIZC USA 54540 
5773 ZANDOaIZt USR 54612 
375e NEXT a 
8790 PRINT AT 21,0; INK 4;"CP";A 
T20,3; INK 2;"CD";RT 19,9; INK a .. tie . 
5620 PLOT INK 2;16,15. DRAU INK 
2 135,135 
61 Seep008,40 SCOP .009,10 
!CCP .01,25 
082e DLO- OVER-1; INK 7;16,15 D 
2AO OVER 1. INK 7;136.138 
S83Z POR sat TO 21 
1535 POINT AT a,I7;"GMI. RT a-1, 
•7 . 
3537 RANDOMIZE USR 64512: POKE 0 
4514.0/4 POKE 54623.5/4 
584e NEXT a 
5845 OR s ■0 TO 40. ECCP 008,A 
PRINT INK INT (RND.73+1;RT 21.1 
7,''2P•' NEXT. 
8853 OR a.20 TO 2 STOP -1 
e50 PRINT AT a,17,"GMI";AT a+1. 
17, '• 
8565 RANDOMIZE JR 54512: PGKC 8 

A~ SEcouRs! 
ÇA CoiNGE 1 

4614. a /4 POPE 046d.1, t /4 
8570 NEXT a 
0875 POKE 64514,4 POKC 64623.3 
8850 POR a•0 TO 135 
eves RANDOMIZE USR 54540 RANDOM 
IZC USR 6,4612 NeXT a 
8890 POKE 54831 1 POKE 64840,20 
7 PORC 64841,246 POKE 64833,12 

8900 8eep006 40 8CCP 009,30 
OseeP .01,20 	tANOOMIZC USA 8482 

6910 POR a.0 TO 30 
6920 PLOT INK 0,0,51 DRAU INK 0. 
20.0 
0930 NEXT a 
6940 FOR sa0 TO 35 RANDOMIZE US 
R e4848 RANDOMIZE USR 64612 Ne 
xT s 
8950 CLS 	OR Aso TO 2 	OR E.0 
TO 7 OOPOCR 8 NEXT e NEXT A 

6955 8OTRDCRI2 PAPER 1 INK e: C
P. 

8960 LCT XS."GMI" LCT 0.2 LCT 
U.S LCT Dal LCT INKa7 LET PAP 
at GO 5U8 940 LCT Xs' G L e U 
R K •• LCT INKa4 LCT PRP.1 00 
SUD 940 LCT Xls"JKL" LET INK. 
7 00 SUD 943 
$955 LET X$a" L'hOrr(blt GLEURK 
votif a 	 Cran9(OrDt to !au 
con St vOv1 	tats rtttnv Driso 
nnttr sur 	son •trrito ► rt.". 
LCT 0■4 LET Us0 LCT INK.! LE 
T PAPs1 GO SUD 740 
e987 LET Xes"Ot alvs,il a tnitat 
tt quetq'Jts chaSStufI tt.&ONvSH 
t,vn droit 	d'tr'r,r)n •Oins d 
•npturtu%, 	vous Passe JVStt au 
-dessus 	dis Ptuat%." LCT 0 
•9, LCT Us0 LCT INKuS LET PAPS 
1 GO SUB 940 
8988 LET X{a"PRESSEZ SUR UNE TOU 
CMC" LCT ZNKaâ LCT 0521 LCT U 
sa GO SUB 943 PAUSE 3 POKE 64 
553,52 FOR R.3 TO 31 RANDOMIZE 
U5R 54534 RANDOMIZE_ USR 64593: 
NEXT R POKE 54553,0 

8989 CLS 	LET 053: LCT U ■11 LE 
T X{a"RTTENTIC':' ' " LCT INKa6 G 
0 SUD 940 LCT x1='VOVS nt Pouvt 
Z Pas Passer 	Chaqut tablta 
U sans a'+oir 	 rait un cera 
in notbrt 	 dt Poin 
is !' 	 (Rvt,-t3sses+tn 
t sonore)" LET 0■5 LET Ua3 GO 
SUS 942 LET X$."eONNC CHANCE ! 
LET 1017. LET Us5 GO SUD 940 

3990 LET X$.'PRESSEZ SUR UNC TOU 
CMC". LET 0.21 LCT Ua4 GO SUC 
94.0 PAUSE 0 POKE 84521 82 FOR 
R20 TO 31 RANDOMIZE 'J5k 84502 
RANDOMIZE VSR 54556 NEXT A PO 

Ke 64521,0 GO TO 1Z 
90la PAPER ' BORDER 0: INK 7 C 
LS 	POKE 55145.26: POKE 85148,1 
119 RRNDOMIZC USR 55135 GO TO 2 

0100 IP RTTP (2,TRU1s13 TMCN PRI 
NT AT R,8;RyR7 2,TRU," ' POR J 

at TO 20 PRINT RT J,TRU."M",RT 
J-1,TRU,... SEEP008,J NEXT J 
LCT 5C ■SCr500 RANDOMIZE USP 6 

5135 GO TO 9200 
9113 IF ATTR (I,tru)a13 OR ATTR 
(I+1,TRU)•13 THON LCT sC.$C+250 
PRINT AT t,tru,"0 	SCEP .1,3 
3 PRINT AT i,tru;" 	"'AT I-1,T 
RU, " .. AT A,8-2 .. ". LET 104 R 
ANDOMI±E USR 85135 RETURN 
3120 IP ATTR (i truls13 OR ATTR 
~I+1,TRU).13 T1 N LET $c.%C+260 
PRINT AT i trv, °rJ 	•' 	Seep .1, 
33, PRINT AT ,,trv;" 	",AT I-1. 
TRU," '• AT R,5.5. 'j" 	LET 104 
RANDOMIZE USA 65135 RETURN 
9133 IP Rta" JKL ' TMCN PLOT OVE 

TENEZ "r 

APAP gAAAAA 

P 1. INK 7, b.6I .27. t (21-AI •S •~ 
7DRAU Ov!R 1, IN K 7,20.3 GO TG 

1150 IP Ala• GMI " TMtN PLOT OVE 
INK 7,tbse,.8.(!23.-A) •5) •3 

DP~u OVER 1, INK. 7, -20.0 00 T0 
7445 
ÿ17a IP ATTR (t trv) ■13 OR ATTP 
I•II.7RU1a3.3 TMÉN LET $CasS.25? 
PRINT AT i,tr•j,'0 	" Seep • 
33 PRINT AT ,,tru, 	..AT I-- 
TRW. " -•. AT A.e+S, " 	R~TURN 
9180 RETURN 
9200 POR I.14 TO 0 STEP -1 PAIN 
T AT 20,TRU. OVER 1, INK 1/2,"0" 
C*+AS 8,"P" 59 308.I.4 NEXT 
I PRINT AT 20.72IJ:' 	LCT TR;; 
=31 GO TO 210 
3204 IP ATTR (A,S)a8 TMCN GO TO 
9350 
9205 PLOT OVER 1.255.v(1 	DRAU 
OVER 1 INK 7,-255,0 PLOT OVEP 
3..255.V2      ) 	DPAU INti 7. OVER 1. - 
255,0 ;0 TO 2242 
9350 POP .•:.R TO 20 PRINT AT N 8 
.af,AT N-1,5, • 	" RANDOMIZE 
'SSR 54612 POKE 64514,N POKE 54 
523,1 POKE 54632.1 
9351 IF RTTR (N+1.57<>7 OR ATTR 
tN.3..5+4)<>7 THEN RANDOMIZE USR 
54502. RANDOMIZE USA 54534 GO T 
0 ÿ115l 
9352 NEXT N 
93.1 LCT VIC ■VIE-1 PAPER Z SC= 
DER 2 INK S CLS 	PRINT AT 5 • - 
J,"SCORE 	SC, AT 3.0.13."VI! 

SIE 
9352 OR Na0 TO 50 BORDER a 80 
PGCR 3 8OPDEZ'' 0 DORDCR 1 6CRO 
CP 5 BORDER 3 DCROCR 0 RANDOM 
:ze USR 54512 NEXT N 
9353 IIF VIEo3 THEN O TO 7530 
9354 PA2eP a DCPDER O INK 7 _ 
'5 	RANDOMIZE USR 55135 GO TO 
2100 
93.1 DCRDCR C PAPER 1 INK 5 

9372 PRINT PLASM 1, PAPER 0, 
2;AT 5,10,"SCORE 	",SC 

9373 LCT xls" 	Vous avez ben_: 
OUP 	 dt chs.1CL 

Mats he tas (00,.'r 
o,J tt non 	Pas DOVr qOt) t 
tns4 V'a. 	Prochain teb.tSj 
' ':a fae1.o~r rare ane artt 
w, .otr¢ 	 .ects, 

_e lieu OU .Ou$ at 
Lez Pas;Q 	COnt,tnt vnt bOtbt 
a 	 rttardent." LET 
qr7. LCT tar, LET trt..S: LCT Pa 

pal 	ET Pal 40 SUD 940 
9374 LET x{■" 	ATTENTION 

Cet tndrott tit 
fait d'un 	Pett tabvrtntht ;r 
•.s>btt..." LET ga19 LET wsC 
LCT tt04 GO SUS 940 
9375 PAUSE 300 	OR n ■C TO 21 
DINT AT n,0. P0PC2 0,•. 
ze iJSR 84612 NeXT n 	RRN0O`fI 
9375 PAPER 1 INK 7. CLS 	00 TO 
3eza 

9353 OR nae+l TO 21 
938' IF ATTR in b+2((>7 RND b+2e 
2 OR ATTR (N,8./2)<>7 AND b+2■3 T 
MCN !CCP •01,10- GO TO 9385 
93152 IP RTTR (N,e+2)<>7 TMCN PRI 
NT AT N-1,8+2;" " PCTURN 
9383 PRINT AT n b+2; INK 6 "O",R 
T n-1.b+2, INK , 	AT R,6,At 
SEEP008,n.2 
9384 NCXT n RETURN 
9385 LET SC•SC+600 PRINT AT N-1 
8+2," ": POR Nae TO 25 PLOT IN 
K 0;16,N DRAU INK 0,20,0 NEXT 
N PRINT AT 20,2." 	AT 10,2; 

" " 
 

AT 18.2: 	RETURN 
949e RCM 
9500 PAPER 0 BORDER 0 INK 4 0  

RZGMT 1 CLS 
'2503 POKE 54515,2 PO! 54525.1 
D0»e 54534,2 201~C 64535,5 

'2825 DKA,, I•:-. 2.255.0 	̂•AS INK 
2,0.175 DPPJ I^:. 2. -255,5 DRR;s 
I'+•c 2.0.-175  

9513eT 8050 LCT Cs120 
9520 POR Ra17a TO 130 S-! -.5 
S52Z PLOT I•:K 4. OVER ..5.R DZQ 

- e 	1. INK 4.0 .0 
9343 CT 5.801 LCT r_.0-2 
3550N!TR 
3555 PRINT Ov!R 1,AT 1 11. INK 1 

uKL 	GMI ' , RT 2.10. Îti!• 2. ' S ' 
C ,J ,7 K , AT 3.12. IN 	3.,j. S 
I 
9557 Iv-' 5 
9553 PR:NT AT 8.2. PQ'..Q Q_LCR A 
:✓DOIT! .......... . IN 	8, PLAS" 1. 
Stlt 	-  
'2570 PRINT AT 3.0.2. 'CUP ALLER A 

J GQCHG........ , INK 8. PLASH 1 
11$(2' 

9580 PRINT AT 12.2. "POUR MENTEZ, 
................. INK 5 PLAS' 1 

'5r0 PRINT AT 14,2,'POVR DCSCCNO 
2!...............' INK S. PLRSPI 1 
5C:4' 

;5o; PRINT AT 3.6,2. POUR 7IRCR. 
.;3..j;. ........ , INK 5. FLASH 1 

D5:: PRINT AT 16.2, "POUR BOMBARD 
Ca 	.......... , INK 5, PLRS' 1 
.5t 5' 
05155 POINT AT 20.2,"RRRCT De LA 
=ART: ............ PLASM 1. INK 8 
X0(7) 

983.7 SRIGMT 0 
7S2Z' LCT CSaINKCYS 
95-3 IF C$O " TMCN BEEP 1.10 L 
ST 91(1).C6 PRINT AT 6.29, PAD? 

INK 5,58(1) GO TO 9550 
9550 00 TO 9642 
9580 _eT G$UINKEYS 
9573 :P G~<>" THEN BEEP 1 15 L 
' 	PRIP.T AT 10,24, PAP 

INK 5,3$(2) 	GO TO 9890 
058 00 TO 9660 
;5; T MtaltK!Y$ 
77,x' :P'M<<> '' TMCN BEEP 1,20 L 

5$ (31 aM$ PRINT AT 12.29. OAP 
!DNK 5,5$ (3( GO TO 9720 
'27. 0' ao TO 9OE03 
9720 LET •.INKCYs 
9730 IP T1<>"" TMCN BEEP 1.25 L 
CT 5$4.T$. PRINT AT 14.29, PAP 
CR 1. INK 6,56(4) GO TO 9745 
9740 C TO 9720 
97,S LCT O$.INKCY$ 
9750 IP D$<)'' TMCN CCCP 3. .3 	L 
CT !$(51.0• PRINT AT 15,29. PAP 
_AINK 8,5$(5) GO TO 9785 
9763'  GC TO 9745 
'275 LET S$.INKCY$ 
0773 IP Sf<>" TMCN 6ECP 1,35 L 
CT 5$(61.$$ PAINT AT 15.20, PRP 
CR 1, INK 8,8$(S) 	GO TO 9790 
'2780 00 TC 9765 
9790 LETWt•INKCY 
9800 IP 01< "'  TMIN DteP 1 43 L 
CT 8$(7I ■ 	PRINT AT 20,26. PAP 
CR 1; INK é 5 (7, 	Iron P.O TO 50 

E RANDOMIZ USR 54612 NEXT R D 
RIGHT O GO TO 9820 
9810 GO TO 97%0 
823 BRIGHT 0 CLS 	PRINT AT 10 
0. INK 4,"VOULCZ VOUS LES INSTR 
UCTIONS •"' 1R5 12,'(0 / NI" 
9830 IP INKCY a'O' TMCN 65CP .8. 
-40 00 TO 0000 

'3443 GO INK 
Ota N" TMCN SCEP .8. 

9850 00 TO 9830 

'1 

y 

Tz I 

,0135 POKE e4614,A RANDOMIZE USP 
54512 

'J43 :.e1. AsA-1 NeXT J LCT Palo 
^045 IP I-Z TMCN LCT OV.O 
"ass • EXT I GO TO 4000 

SEM 
'S la ROR N. TO 2S8 STEP 16 PLO 

INK Z 	ou INK 2. PAPER 2 
.25S-sti 1.5 NeXT N 
,5z, FOR v-J TO 175 STEP 16 PL: 
:': 	 QA I`K 2. PAPCii 
2 -255.175-N•2 NeXT N 

'? ~a DgOeR 0 INK 7 CLS 
_3 P"OT 130.20 DRAU  
• .-a GRAU -12,0 
AU -10.40 DRAW 0,5 DRAU 1.-+2 
754.3 :Ralj 12 0 ORAD ,-0 DRAB 
10 40 DGAL 6.6 DRA:; -10.-40 
_ 
	a-a3.-12AUJ10,120.12AU 11,5 .a 

 

75SJ 3Ra- 11.0 0RAt;'0.-8 ORA:; 
-li.a JQAU 11,0 DRRU 13.-12 D 
Ra:. a.a DRAW -10,12 
7S6J P.-- 1006,45 DRAW 0.20 PLO 
laa,50 CRA 12.0 

7545 40P \al TO 2 
7370 ACST3RC 7000 FOR A. TO 10 

READ X READ Y. SeeP X,'? NeXT 
A 
'751'0 ~Q SC 43 NeXT K 
7000 DRT- .7,-3.a .e.-20,  
s-:11,_7 

7.3..3.1 
7.-3.î,.3,-  

se13 PRINT AT 5,10,"CONDOLEANCCS 

7023 PRIT RT 3.4,17,"TU ,•t 	FL 
• RSM '. PAPER 2, "CROIX', PLA5M a, 

PAPER a.AT 15,17,'sgy js tt dis 
.'r 16.10. "qi't :u Si s' , AT 17.° 

trievr 
7525 PPI`T AT l."SubttLi....". 
%,n - 	-NK 4 PLOT 60,93 DRAU 
60 a DRRU 20 . -2:7 ORAD 2.7  ,,PA 
U -2,-7 DRAU -20.7 
7033 PRINT AT 20 , 2, INK 3. "Ah , t 

_:s 2ars cita do:t etre";RT 2t. 
,'tts 1esag rtiOiCL'" 
7540 PRJSC 60a 30 TO 936 
5031 REM 
13223 POOEP e BORDER 0 INK 7 
'S 
9005 PRIN• tt1,AT Z,0; INK 0, 

a8ta POKE 5452:,23 POKE 8403 
52 POKE 5454Z.12*S POKE 6434 
SS DOKE 54079,3 
S21S POnC $4+518,2 POKE 64625 
D^Re 54634,2 'OKE 5463S,a 

S02• 'RI 

	

	T 2,30, 'M" 
IZZZ OR:v7' QT 21 t, '.KL 

11.0 To /11 

PILOTE DE CHARS `A5 DV Por QBE E 
Sois PAS RAc(5 -t MEc 

FX 702P 

LIST RLL 

t pp 6 LIST 

YAR: 36 PRG: 1608 

P8: 134 STEPS 
18 S=nFILO1E,OE.i,H 

RR8":FOP. 	I=1 T0 
15. nT CSR o 

_ 

28 
1ï-1 

PRT CSR J;" -" 

:EXT 	.J: ? RT CSR 

;: IF 
	nr•, 

TI 
38 WAIT 58:PPT CSr. 

EU 	K:-","ES: 
IS":ôOTO Il 

P1: 6 	'STEPS 

28 Pi:; 	=:iIHT 

X THEN 20 
s'J F1 SE 20:î3F :e:S 

^TO 40 
26 IF 8>t:; =i:rET 
1 ~-A:ET cl  

38 PRT CSD 8;Rs(:) 
;CSR X;hSt">;CS 

R ft.",. P,ET 
48 K$:KEY:lE KW=ry 

THEN 80 
`8 IF KS;"J" TIEN 

68 
53 IF Y;1;Y:l'f:CTO 

88 

14 
Sî SROTO .;~ 
68 IF ËS='t" TEE'rl 

'r#5+ ?C 
63 IF YtC:'f=8:6CTO 

66 ;TJX+1:IF :'.;';'
y
;x 

=1  
69 60T0 88 
78 FOR I=X+1 TO 14 

:PRT CSR I;'-r; 
:IF Is8;HEXT I: 
6010 158 

?2 60T0 189 
75 FOR I=K-1 TO 8 

STEP -1:PRT CSR 
I_'..IF I B' 

NEXT i:"EGT:: 1`8 
? 60TO .88 
~8 8:û+S11 f - :P 

>t~ 
 

:5E 
8:1F 8=f. THEN 

1!8 

58 6070 48 
108 618 508:5=S+1:I 

F S(10 THEN 28 
185 PRT CSR Cr'vs E 

TES APiE!':60T0 
$2 

118 658 688:Y=Y-!I 
F Y%8>, RT CSR 4 
; "YS LWI'JI;E: 
;8:LOTO $3 

128 TOTO 20 „_ 8 	F .'.  t-, •t•.•, f. r 

PPT CSR 4;''YS E 
CHOCEZ": END 

1606070 25 
5@8 FP 1=: TO `:FP, 

T CSR 8;'E";CSR 
6;S";:HEKI J: 

RET 
688 FOR 5=1 TO `:FR 

T CSR 8;#tt+t 

618 PRT CSR 'J;"%%%% 
8ROUMIttitn;:NE 
KT J: P=T :RET 

IST K 

S I-19: J=11:RS="+ 
.;6=2e:S=a:Q=25 
: T:688:i!z3O8 

r R8$:".°•9iS=A8$ 
:225=n8S:3S= 
N R4S:A3SIR5S=R 
045:ABS=FDS 

8 R1S=A4$ 285=A4S 

18 H=IHT P,ANSr28) 
+1:6=0v6S6 INT 
.RRH1s4+1)x789: 
658 T:OTO 0 

20 FR1 CSR 8;I$$;S 
;CSR 5;"(";N10( 
I,1 3.);7)";CSR J 

25 K$:KEY:IF K$="" 
6Sd 8:658 T:GO 

TO 0 
19 iFF KS;"J" THEN 

68 
48 IF J:1111 I)i; 

IF I~28;1=i-1:6 

OTO 20 
50 IF J>6;J=J-t 
55 60TO 28 
68 IF K$="$" THEN 

98 
65 IF J=11; IF I(28 

;IF 1I;I1+1:6 
010 80 

r8 IF J(16;J=J+1 
88 6S6 8:658 T:60T 
00 

98 IF J=11;F=1+5:F 

OTO U 
95 IF JC11;F=J-5:6 

010 U 
180 F=J+14 
308 IF X=F IHEN 328 
3.18 '3.=Y+.75:6CT0 41 

5 
328 FOR L=1 TO 8:PR 

T CSR J; "E";CSR 
J; "$'; : IIEXT L 

748 '=S+1:6070 18 
480 FOR C=1 TO 5:PR 

T CSR 6; "=s;;+t 

418 PRT CSR 6;"%%%B 
ROUN; tr"; . NEKT 
C 

415 V=V-1 
428 IF V(8;PRT CSR 

6;"!+!+FIH+!+!" 
IS;" CHRRS DETR 
UITS":6010 $3 

438 IF 6(18 THEN 0 
448 6070 10 
688 IF RHI).6;6=6+ 

.625 
618 IF 6=18 THEN 48 

8 
628 $:MtD(1,H-1)4A$ 

(1NT 6)+MID(H+1 
):FET 

Tee S=")(' 	,l,.
It 

LIST $3 

18' IF S>S'X;PRT "RE 
CORD!":SAy :STA 
TS 

28 PRT "SCORE :";i 
11;S;" REC :"; 
$III;SX:EHD 

LIST V 

'SRR: 36 PRO: 1688 

F,S =+ 
8 : 28 

E -r 

F = 
6 = 18.625 
H -7 
I = 1ï 
J =11 
KS =J 
L =9 

0 = 25 
P =8 
Q =8 
R =8 
S =0 
1 = 680 
U = 300 
V =2.5 

8 X =1 
'c _ 8 

R6s=. 
RIS=, 
R?S=. 
RAS=1 
R4S=: 
RAS=. 

R$ 

• 

29 



J. 7 / Co -68 
controlti= 0 
section in 1 
J. 0 / Be 60 
is I / 60 80 
in 2 /-68 80 
is 3 Be 60 
J. 4 /-80 -60 
J. 5 /-60 -80 
+6/60-90 
is 7 / 80 -60 
controle• 240 
section to 2 
j. e / 60 40 
J• I / 40 60 
J. 2 /-40 68 
is 3 /-60 40 
J+ 4 /-68 -40 
is 5 /-40 -50 
1=6/48-68 
in 7 / 60 -40 
control. 400 
section in 3 
in 0 / 60 40 70 
in 1 / 40 60 70 
is 2 /-40 60 72 
is 3 /-60 40 7e 
in 4 /-6e -40 70 
J• 5 /-40 -68 78 
in 6 / 40 -60 70 
is 7 / 60 -48 70 
control*= 560 
segment k= I 
entraxe■ 80 
section to 0 
.1- 0 / 60 30 2 
in I / 30 60 0 
in 2 /-30 60 0 
in 3 /-60 30 0 
is 4 '-68 -30 0 
J• 5 /-30 -60 0 
i ■ 6 / 30 -68 0 
in 7 / 60 -30 8 
controlew 0 
section is 1 
in 0 / 60 30 20 
in 1 / 30 60 20 
in 2 /-30 68 20 
in 3 /-60 38 20 
in 4 /-60 -30 20 
in 5 /-3a -69 28 
is 6 / 39 -60 20 
in 7 / 60 -38 20 
control != 168 
section i. 2 
in 0 / 20 25 30 
is j / 15 30 30 
in 2 /-15 30 30 
= 3 /-20 25 30 
J. 4 /-20 -25 .30 
in 5 /-15 -30 30 
I= 6 / 15 -39 .0 
is 7 / 20 -23 30 
controls- 240 
section 1- 3 
in 0 / 20 25 88 
in 1 / 15 30 80 
in 2 /-15 30 80 
in 3 /-20 23 80 
in 4 /-20 -25 80 
1= S /-13 -30 e0 

0 

30 
38 
30 
30 
30 
30 
30 
30 

50 
50 
50 
50 
50 
50 
50 
5e 

SUITE DU N°89 

214e PRINT "PPiPAIt£TP£S 0R-=,EPVRTEUP 
PctNT"Pour vlsuw hier 1♦  

us de ;'*z Precl9er d'OvJ veu- lo rry 
ardez et cel! a l''tde des un91e1 
PSI et TETA" PRINT 
23513 PAINT -----PSI ongle dua', et vil 
US to+!rrez .IIt'ur dl' rctot•' =8 Hone 
e lys rr~flt.•-?9" 
2SQ PQl T"r±.hnne de face,=-45 Jonrl 
e en bt'is etc...'''PRINT 
2378 POINT"----TETA a.•19Ie  
9ee'(=e vous reSht7 a,! rai d.; 

■30 VMO; 3slra 11vnvl;`e2 l?atireler•.t . 
vgy+ys eitqs xJsqugti a 1! w,rbrele. 

=9e vp , _ •':: le rit fi<  

23?a PINTaur TET A no.9it 1+ %tous 
',oyez IQ robot Pyr en dSSoVsV 41 ! 
Yet tet+=-39>" PPINT PRINT"( IPOsit. 
or rox Male asi=2tet =?9 

2398 POINT PP!NT"Slivl:It I' .- istln 
Co DnDOT-O SEPS!. nn aurt tin effet 

PE SPECTIV( ivec J~ii1<y13t .fnral 
e! 18E0 ` N, ung v • ISOMETPir1IJEr en* 
rer Bl5t.fx.=9)• Gt?SU8 254e 
2400 PRINT"cooly POSITI'N FI:-:E" PR 
INT PPINT"En Pti=_ des P,tcemetres o 
Gs+!r~flt9? r r!^ellents . vnra g ds•.'ez o 
ntrer la •rajr des 6 vidohles ar 
t1(.. l re<art.l e 5 	t rntr, t" PRI 
NT PPI4T"aper rester devis I'orr)n 
-FQ<jr!.1<F0,?cj<art.2<135.-98~art. 
3(15" 
2410 G!OStte 2540 
2420 PRINT"ch uv R!fI MRTICrN" PPINT 
PRI47"Ce choix permet .y. Fs;re ~In 
CessIn enir'n i ! 
" PPINT"Voss devez entrer les a-grg 
.obs.(Psi.tet, d13t.7.lei et ont 
r•ar pour 	•r*iculatlor 2 vil 
ers 
2430 PRINT PRINT"-sa viteilr lnitla 
le<r3eieres)" PPINT"-s. 'dateur finit 
e° 
2440 PRINT"? :r!3es inter•Medi,ires 
sent ro.113ee,eritre 14 confl9.lni 

t. et ld COnfl9,finale" PRINT'PRIN 
T"P!,is l'effet ye 'no vt, est fl.1t 
Pr aPPe: des lrnages" 
2450 PRINT"EXEMPLE asl0/te'a='s9/d 
i s. foc 0< _: son)/a.rt, i -40, 40/art . 2 
45.135/art,.3 45,-45/a.rt.4 - -45,45/ 
ert.3 20,60/ert.6 20,-20.PtJIS idem 
s4uf t!a-0,di3i3881 Montre tiff 
et aersPec.„ 

2460 PRINT PRINT"Po•,.r mettre sn ev 
ljonce l'effet de chaque art.,Prer, 
dre le Mode ;n1Me,t1,or tontes lei 
•rt,en 45 de4res(entrer 45,45>sAu 

f gene le mettre entre 8 •r ?9!q-ntr 
tir 0,30')" 
2470 PP I NT'Pour ralentir le C'O')'/tM 
Int tapez 's' et entrez !n nombre; 
B.Si!0,rtpvr per, GOSU9 240 
2460 PRINT"IMPOPTRNT le•_ 3 Choix f 
il de Per/a!IT,•.re/efr,aer~aect/ls0 
r.etr. , et 	 'ent T 

. t Ir, 

ÀiT1C! 	 D 

ohJS •t,e 	•- -'bi -2s. ' 	PPINT"drinc 412 
s2°I6 f•c^n3 1. •Ms.i*i.le roto, 
2490 PPINT"ATTENTIrJN SAUVEGARDEZ C 
E PRGRM AVANT TOUT ESSAI 	rrr",PPIN 
T"Peuh 	sauter si 	erreljr5 	d• data 
PPINT"SR,JVEGRPDEZ ±•Issi 	le !~OSSIE 

G yyZL(Par l'oPt_lon 2 dv MCC)" 
25'0 PPINT"controje doasier 	,•,zl 	0 
renez 	t.DDtion controler4•.i 	sePar4 

les 	meat, )Ot. 	i =Or'P 	re 	iv 	j7 	vile 

Pol!rntp. " PRINT"Wjm,er•hiiQn des 
Points 	" 	PRINT'-indl<R nf:!6 no 9menI '* 

2510 PRINT"-indice 0<i'3 no de soc 
tion darns 	le seat." PRINT"-indice 
0/ I;7 no d» Pt dans 	li 	serLlon,' 
2320 PRINT"sl !In Pt est parr 	lors 
d!r 	ll±t.f'?1re BPERK.entrer correct 
ion on mode dtrect.P!J1s CONT.P'rts 
sauver 	le dossier" 
2530 PAINT"--t 	•,Ove 	r, titlâez 	les 	rJ 
.eta 	(d<•sster 	.zl) ci- loints, entre 
z .'tt•• PPTNT"debut du, ar9. 	" PRINT" 
-nbre d? sernnts7" PRINT-nre d 
e aorl',ions/ie9t=4"=PPINT"-nbro d 
a~g/3eCty?,• 
2°40 PPINT 	INP')T"!enter)',k4 MO)DE 
2 PGT, JRN 
2550 Mû_l(GE 2 PPINT".or 	la/so" Mrle 

ss1 	Its' 	1.24 	INK n,1 	4pIGIN 500.70 
FnP k=9 TO km jrk ,=g0 	tek )=j(3 ,•12 

e NEXT k riisf=900 Pzi-29 ,_eta =20 r- 
OCUE 1510 
2550 ec=1 GOS'JF 679 FOR '=0 TO kr, 
1 	,= 	( 	-20 NEXT 	I' 	Srjt J1lr, 	1.20.30 
PPINT"'n*tir .  , 

	
Impression qt contro 

le dossier XYZL" CALL ;BBC'6 
2570 CLS iP=0 FOP k=9 TO kn PRINTM 
iP 	PRINT 	MiP,"segment y,=••;k;'' 	ent 
reYe=", 1(le ) 
25ee F00 i=0 TO irr 	%9 PPINT*1P," 
section 	i"; 	FOP FOP 	i-0 TO 	1M 	ir', 

, : 	yy 	, 	~)• z =Zr i , 	. 	) s7os%+x 
+.+z 	IelNTLliD." I='; L, ,, /":;y,- 	NEX 
T 	l'PPINTtI1P.' ont,7jo=":rtr%r it ) 
2590 	IF 	i!)rtri( 1 ,k) THEN PPINT111 
a."erre,ar se9t", k;"section"TPI 
NGS! 37, "ø') 
2500 NEXT 	1 - NEXT it - PETUPN 

I
LISTING 3 

segment k ■ 0 l 
entraxe= 70 
section i= 0 
.= Q / 80 60 0 
)- 1 / 60 80 0 
j= 2 /-F0 80 0 
J+ 3 /-80 50 0 
in 4 /-80 -60 0 
in 5 /-60 -80 0 
r ■ 	/ 69 -80 0 

1° 5 / 15 -38 88 
in 7 / 20 -25 80 
controle■ 540 
seQrnen+ V• 2 
entra/e= i 
section to 0 
in 0 / 60 25 -30 
j+ I / 55 30 -30 
J. 2 / 25• 38 -38 
)° 3 / 20 25 -30 
l° 4 / 20 -25 -38 
i=S/ 25-30-30 
,=5/35-30-30 
i+ 7 / 60 -25 -30 
control!■ 88 
section l= 1 
in 0 / 60 25 40 
in I / 55 30 40 
J! 2 / 25 30 40 
is 3 / 20 25 40 
is 4 / 20 -25 40 
is 5 / 23 -38 40 
1= 6 / 55 -38 40 
in 7 / 60 -25 40 
controle■ 640 
section in 2 
J= 0 / 20 15 70 
in 1 / 15 20 70 
is 2 /-15 20 70 
in 3 /-28 13 78 
is 4 /-20 -15 70 
in 5 /-1S -20 70 
in 6 / 15 -20 70 
in 7 / 20 -15 70 
control#= 560 
section 1= 3 
J ■ 0 / 20 15 128 
is 1 / 15 20 128 
is 2 /-15 20 120 
i. 3 /-28 15 120 
in 4 /-2e -13 120 
in 5 /-15 -20 120 
)= 6 / 13 -20 120 
J ■ 7 / 20 -15 128 
controie= 960 
segment k= 3 
entra'e■ 188 
section in 0 
in 0 / 60 25 -30 
in 1 / 33 30 -30 
is 2 / 23 30 -30 
in 3 / 20 25 -30 
in 4 / 28 -25 -30 
J. 5 / 25 -30 -30 
is 6 / 53 -30 -30 
J. 7 / 60 -25 -30 
controle° 88 
section to I 
j= 0 / 60 25 40 
in 1 / 55 30 40 
.f ■ 2 / 25 30 48 
.I= 3 / 20 25 40 
J ■'4 / 20 -25 40 
J= 5 / 25 -30 40 
J. 6 / 53 -30 40 
is 7 / 60 -25 40 
controle• 640 
section to 2 
J• 0 / 20 15 70 
J. 1 / 15 29 70 
J. 2 /-15 20 70 

I= 3 /-20 15 7a 
in 4 ,-20 -15 70 
J. 5 /-15 -20 70 
i= 6 / 15 -20 70 
,  7 / 2P -15 7ci 
controlec 55+3 
Section 1= 3 
r= 0 / 20 15 100 
I= 1 / 15 28 in 
= 2 /-15 20 10121 
/° 3 /-20 15 108 
I ■ 4 1-20 -15 100 
,n 5 -15 -20 108 
)= 6 	1S -20 100 
J. 7 ' 28 -15 108 
controle° 808 
segment k° 4 
enLrx•,tiu 80 
section 1= 8 
1= 0 / 20 15 0 
;■ 1 r 15 20 0 
J= 2 /-15 20 0 
J° 3 /-28 15 0 
•,a 4 /-20 -15 0 
i= 5 /-15 -29 
J° 6 / 15 -20 8 
1a 7 / 20 -15 0 
controleu e 
section 1= 1 
J• 0 / 20 15 40 
J- 1 / 15 28 40 
J= 2 /-15 20 48 
J- 3 /-28 15 48 
J• 4 /-20 -15 40 
J• S /-15 -20 40 
J ■ 6 / 13 -20 40 
1. 7 / 20 -15 48 
controls= 320 
section ï■ 2 
:=0/0 le 60 
J. 1 /-5 15 60 
J• 2 /-le 15 60 
in 3 /-15 1e 60 
1= 4 /-15 -18 60 
J ■ 5 /-10 -13 60 
J° 6 /-3 -15 60 
i•7re -te 60 
controle= 428 
section i■ 3 
J ■ e / 8 10 80 
t ■ 1 /-3 15 88 
J ■ 2 /-18 15 80 
J ■ 3 /-13 10 80 
J. 4 /-15 -10 80 
J• 5 /-18 -15 88 
J. 6 /-5 -15 80 
J• 7 / 8 -10 80 
controle= 300 
segment k- 5 
entrsxe• 60 
section 1. 8 
J ■ 0 / 0 -10 -13 
J. 1 / 5 -13 -13 
J+ 2 r 10 -15 -13 
J ■ 3 / 15 -10 -13 
J=4/ 15 10-13 
J• S / 10 15 -13 
i■ 6/3 15-13 
1.7/0 le-13 
controle=-44 
section t ■ I 

•- a -, a -la 
Ie 1 , 5 -15 
J■ 2 ' 10 -15 
d=3 , 15-18 
in 4 / 15 10 
J - Si 	10 15 
,- 5 / 5 15 
I ■ 7 / 0 1tî 
control,= 154 
section i• 2 

■ 0 /-20 -15 
J ■ 1 /-15 -20 
Je 2 / 15 -20 
- 3 / 2e -1s 
J• 4/ 20 15 
l=5/ 15 20 
in 6 /-15 20 
is 7 /-20 15 
control.. 216 
section in 3 
J• 0 /-20 -15 
J ■ 1 /-15 -28 
1■ 2/ 15-20 
J■ 3/20-15 
J. 4 / 28 15 
-3/ 15 20 
J+ 6 /-15 28 
J ■ 7 /-20 15 
control. 424 
segment k- 6 
entraxe- 50 
section t. 0 
J. 8 / 38 15 
J- 1 / 25 20 
J• 2 /-30 20 
in 3 /-35 15 
J. 4 /-35 -15 
J. 5 /-30 -28 
J•6/25-20 
J. 7 / 30 -15 
controle•-20 
section 1= 1 
J= 0 / 30 15 
J • 1 / 25 20 
j• 2 /-38 20 
J• 3 /-35 15 
J= 4 /-35 -15 
J ■ 5 /-30 -20 
J+6/25-20 
J- 7 / 30 -15 
control. • 140 
section t• 2 
1■ 0/ le 10 
1. 1 / 18 18 
J• 2 /-10 10 
J. 3 /-10 18 
J• 4 /-10 -18 
J. 5 /-18 -10 
J• 6/ 10-10 
J- 7 / 10 -10 
controleu 240 
section i= 3 

r ■ 0 / 10 10 
J• 1 / 10 10 
le 2 /-10 10 
++ 3 /-10 10 
1= 4 /-18 -10 
J• 5 /-le -10 
J+ 6 / 10 -18 
in 7 / 10 -10 
r_ontrole• 408 

13 
13 
13 
13 
I3 
13 
13 
13 

27 
27 
27 
27 
27 
27 
27 
27 

53 
53 
53 
53 
S3 
53 
53 
53 

0 
0 
0 
0 
8 
e 
e 
e 

20 
20 
20 
28 
20 
20 
28 
20 

30 
3e 
30 
30 
30 
30 
30 
30 

S0 
50 
50 
50 
50 
50 
50 
58 

Préservez l'espace de la présence incongrue d'éternels 
vaisseaux ennemis. 

Gwenael BACHELOT 
Mode d'emploi : 
Les refiles sont incluses. 

CCiGRTt✓Q SCINIJ'JiLGON9p) ;CE
C: 

LI5NCS 	GAPRCTEPCS 

15...'vCS:IH ESPACE 
17...ET iPTCPIche TDUPCLLC 
147., ,GOC 

	

î32... 	OU mnsseue, 
sax_.. . 

4~ ..,CM~SSCUP ToucHe 
439.,,. 
47e.,.SCOPC 
Saa,..MIN DE PQRTIC 
1320 , .. L ETO SLr- 'JG,1GGRESSC 
x42 ... r u-r LE M NDC PU X POSTE 

0 	:0r•04T. , .t. ETOILC 
JC'+GCRC::C 

8x0, ..aPPIj'/CZ 
730..,epPluCZ 
780.,.:PZbteZ LES FILER VOUS 

' CS PUPCZ PLUS TPD 
766... APPUYEZ 

1022.. T TPc 
linea.. • . •S 
1100...L,.P 
t150...L..P 
1190,..L..4 
1240...L..A 
1270.,,1„T 
1350.,,0„I 
14x0 , , , A „ I 
2.4• . 
3.4~J0...T„R 
1S2.a,..A..L 

IC90.•.•.0 
•aRo,..O..0 
zzoa...FIN DC PARTIE 
2204...VQULCZ-VOU5 REJOUER ? 

o .N, 
z00a,..sccpC. 

RCM •.• 	 .•+ 

	

PEM • 	 • 

	

3 PCM • 	PGP 
4 RCM • ruCr+AEL ePCMELOT • 
S aeM . 
6 PCM • SVR ® s 
7 RCM ••••+••••.••s•+•.•••••• 
7 REM 
10 GOSUL x00 
11 Le- S.0 
12 G0 ue i4 
13 GOTO 144 
14 REM 
15 PGM ••.•1• ♦ •Le • •••••••• 

	

1G RCM • 	_ 	 • 

	

17 REM • 	 • 
10 PCH ••••••••••••••••+••.••+ 

2r. NT 

14 rFlrl P- "Q 

r' 	iT 

3.s0 r P x.l TO 60 
180 -+C/.T R 
170 GOSUC 230 
tee PCM 
1#31 PCM ••. 	•• 
184 RCr • 	• 
1e3 PCM •••.••• 
164 PCM 
ie S LCT <.14 
190 PRINT AT le.X, 
200 tic. ItiT RT 10 , / , " 
210 IF X.D+4 ANO 'u• 0 TMEN GOTO 
430 
Dam 

 

IF /.D.6 oR y,o+e TMeN Goio 
290 
230 REM 
231 PCM f• tifit 	•• 
ala PCM • r~ 1 	 • 
x33 PE' ••.•••••••••s••••••.•• 
234 PeM 
a3S LET A.13 
a40 LET 0u30k•Zc+T iPNL•ioot 
t.0 LET Ca INT (PPG.) $3. 
2c,0 POP r+,ui TO CSO :TCP .T0 
a9: LeT U■ II+T (PNG•14) 
19,7 IF u 	TMeN LOTO x40 
270 Ir N.b50 THEN GOTO 500 

1170 LET L- 
2.150 FOR R-1 TO 11 
1190 PRINT AT 0,A;"l";AT O,L;"m" 
1200 PRINT AT 0,A;" ";AT 0,L;" " 
1210 Zr L•18 THEN LCT L•L+1 
1220 LCT LL-1 
1230 NeXT A 
040 PRINT AT 0,12,"(i",AT 0.18," 

250 LCT La29 
12e0 rOP 0.1 TO 11 
1270 PRINT AT 0,G."A",AT 0,L;"0' 
1280 PRINT AT O,G;" ",AT 0 L. 
1290 Ir L=19 TMCN LCT L=L+i 
1300 LCT L.L-1 
1310 NeXT 0 
3x0 PRINT AT 0,11,B,RT 0,19;' 

330 LET L•29 
1340 POR R.1 TO 10 
3.350 PRINT AT 0,R;"m";AT 3.L, "B" 
3.350 PPINT AT 0,R," ',AT 0.L. ' " 
1370 Ir L-20 THON LCT L•L+1 
1380 LCT L•L-1 
1390 NeXT A 
400 PRINT AT 0.3.0;'X:AT 0,20," 

4t0 LCT La27 
1420 FOR I.1 TO 9 
1430 PRINT AT 0,1;"W";AT 0.L. "t' 
1440 PRINT AT 0 1," ",AT 0 L," 
1450 Ir La21•TH6N LCT L ■L+i 
1460 LCT L•L-1 
1470 NEXT I 
1480 PRINT AT 0,9,"0 ",AT 0,21;1 

1490 LCT L•29 
2.500 POP Z*1 TO 5 
1510 PRINT AT 0,Z,"m",AT 0.L. "I' 
2.520 PPIUT AT 0 Z," ",AT 0,L," 
1530 Ir L-22 TMér/ LCT L•L+l 
1540 LET L.L-1 
1550 UCXT Z 
•1540 PRINT AT 0,8,"l",AT 0,22,"l 

1570 LCT L•29 
3.550 FOR X.1 TO 7 
1590 PRINT AT 0,X,"l",AT 0.L."I4; 
3.500 PPINT AT O,X," ".AT O,L," 
1510 Ir L•23 THON LET L.L+l 
10520 LET L•L-1 
3.630 NEXT X 
1640 PRINT AT 0,7.'4,AT 0,23,"i 

1650 RCTUPN 
2000 RCM 
2001 RCr1 ••~ ••̀••.••••••••••••• 
2002 PCM • i i 	ii SUITC • 
a 003 RCN •••••.•.•..~♦ • 	•• 

4 A rrr T ). 	4U 

900 DGIN 	9,0• 	 S 
2010 Lr INKCY*' T~~ r ~OTb 1010 
2020 Ir ZNKCYS•'O rMCn ,OTO 1 
20:0 PRINT "AU RCOR 
3000 STOP 
3010 SAVC "BATAILLE SPATIALÇt 
3020 RUN 	 0 

ROBOT 3D 'ALuT BEAU M Ec• S1 Tu VEUX, 
JEPE X êTRE roN ESCLAVE J 

Oock.E / 
AMSTRAD   

i, FAUT Sç NE'FiE 
DU 	Qj 
e\. 	D~¢7 

Esclave docile et non syndiqué, cherche maitre absolu. 
Hedi KODJA 

ÇA DEN 
(.4  MARquE 

D . C `E57 Qc.FO' 
DE Tor! SAVON? 

94 ► f 

BATAILLE 	 ~6Lf ZX 8i HP ~ 

6to,toT7Ç, 
~ 	C< 

e80 LET D*INT (RND•5)+1 
290 LCT Z•IN (RND66)+1 
:00 LET As*" 
310 PPIUT AT u,D+S;AI 
'20 Ir u,-la THEN LET uu12 
3)0 Ir U(ne THEN LET U*7 
740 G0;U8 	 _______________ 
,4 PRN 

7 	A 

M 	
1, .. 

, . 	• 	'+ LET U.0-1 
315 iP Z=4 THON LCT rJ.0+l 
3 	:r D°a2 THeN GOTO 270 
372 iF Z*1 AND D>-3 TMCN LCT O-
: 

382 Ir Zaa TMerl LET 000+1 
390 REM 
391 REM •• 	++s••+s•••+•.+•• 
'91 RC,1 • 	 CMA55EUR • 
393 PEM s•++••+•+•••••s++•s•. 
3d. RCM 

IF INKEYso"7" THEN LCT Usu+ 

13# Ir INKCYS°"`/" THEN LET UrnU+ 
3 
1397 Ir INr-C'éta"g" THEN L 	u ET U ■ -  

39Il I►  INKEY1*"M" THEN LCT uau- 
a 
40 Ir INKCYSa"8" THeN LCT Da0- 

140S Ir INKCYs="3" TMCN LCT D ■D+ 

1410 IF INKS'/t-"0" THEN GOT0 lee 
420 GOTO 312 
4'0 RCM 
431 Rel ••.s•♦ s••• . • ••• 
432 REM • 	 II • 
4.3 REM +•••+••$••*•••••••• 
434 PCM 
438 LCT  
43 PPINT RT 9 0+4,"  
440 PRINT AT té o+4, " 
4S0 PRINT AT 9 Ô•a,' 
43Z PAINT AT lire 0+4,' 
47x Pt 4T 	9,6.4,.. 	',AT 1 
,0+4, 
47! P4 Zr T 1,3, "® ", S 
477 IP •.aC TMCN G0. O 	e 
4.50 N iT ri 
4ide rrTO 280 
:00 GCM 
°O1 RCM •••• 	r• ••• •• 
°a.k PEM + p1i 
404 Pett 
1510 F0P Ox1 TO '50 
Sao NCXT r,, 
__ 3 0 CL'.. 
40 GOTO 2000 

eizx PEM 
Gx4 RCM ••••a,•• 
Go6 RCM • 	• 
to, RCM ♦••••••••• 
,07 REM 
.10 GOSUS 1000 
eø PRINT RT a 0, "eGP5 ;UC 'JOT 

R S3EAU, 
VOYRGC DANS L 	C 	N 

,+.,i 	4L A LA 
530 PRINT "R[GMERGHC OC CMR35EU 

DS ENNEMIS, VOUS ETet ATTAQUES P 
PP GES 	DERNIERS." 
835 PRINT 

-PA L U SLIDE 	r+ 

N •'VOIDS REGAGNEZ PAPIDE 
,LENT V0TP 	CHASSEUR QUI EST MUN 
I D' UN 	vIseuR," 
Dax PRINT RT a0.3 	

x70 670 IF ZNKCYta"" 	CN Gv7U 
880 CLS 
700 PRINT PT 2,0,"VOTRE BUT CST 
DE DCTP.UZPC Le 	MAXIMUM DE CM 
ASSeUPS ENNEMIS 
710 PRIUT AT 5,0;"1 LCS TOUCHES 
OU CURSCUR POUR 	LES DIVERS D 

CPLACCMCNT5 
720 PRINT AT 10,0;• 0 POUR TIR 

CR" 
725 PPINT PT 12.0,"• Y POUR Ur+C 
RCCCLCRATION VCPS LC MAUI " AT 
13,0,"• M •POUR UNE RCCGLCRATiON 
VERS LC ORS" 
730 PRINT PT p0,5," 
740 IP INKCY{a' TM N j 	740 
7S0 CLS 
760 PRINT PT a,2, "BIEN Que VOTR 

e CHASSEUR SOIT 	TACS RAPIOC C 
CPTAINS CrRSSCJ~+S LC SONT 	.m6R 

IT 	,5, 
77 Zr ZN+ C 	TM C3 	OTO 773 
760 C. 
+300 RCTUPN 
1000 RCM 
1001 RCM •• 	•.•• 
1002 RCM • 	• 
1x03 RCM ••••••••• 
1004 PCM 
100# roc 0-10 TO 0 SICP -1 
1010 PRINT AT 0,16," 
1020 PRINT AT 0,15;" 
1030 NCXT 0 
1040 PP IPIT AT 0 , 15. 1" 
3.045 LCT L- 
1050 FOR P•0 TO 14 
1060 PPIr+T AT O,R,"M",AT 0,L, 
1070 PRINT PT O,R," ",AT O,L.• 
1080 LCT L-L-1 
1090 Poe <T R 
130 PRINT AT 0.14;"I",AT 0,161" 

•rtio LCT L-a9 
lla0 FOR Owl TO 13 
1130 PRINT AT 0,0,"lN",AT 0.L, '(L" 
1140 PRINT AT 0 'J," ",PT 0 L," 
1142 Ir L.17 TMéN LCT L ■L+Î 
1145 LCT L.L-1 
•1:0 MCAT 0 
1190 PPINT AT 0,13,"j,A'f  
fill.. 

AA 1lciER! 

:5E ME S"ÂS PPs 
codVPE, 
uN PA~SEME~T~ 

30 



5 ' 	il 	par 	la 
6' a 	 a 
7' a Olivier ANDRÉ il 
8' a 
9 ' 	aaaaaaaaa»aaaza 
18 ' 
11 ' MODIFICATIONS TOUCHES 
12 ' 
13 ' 95 IF INKEYS= " THEN... 
14 ' 
15 ' 248 Z=Y:X=X+1:ZS=INKEY$:Y=Y+(Z$=OHR 
s411) AND Y>3)-(ZS=CHR$(18)) 
16 ' 
17 ' 18818 IF INKEY*=• 	... 
18 
19 ' IDEM DE 11818 A 19818 
28 ' 
21 ' ON SE SERT DES FLÉCHÉS HAUT ET BAS 
ET DE LA BARRE ESPACE 
22' 
58 CLEAR„ 33:GOSUB36888 
68 DEFINTA-Z:A=268:7=38:N=1 
98 CLS:SCREEM6,8,8:LOCATE5,18,8:PRINT'AP 
PUYEZ SUR <ACTION>* 
95 IF STRIG(8)=8 THENI=RND:GOT095 
108 ON N LOTO 18888,11688,12888,13889,14 
888,15888,16888,17888,18808,19888,28888, 
21888 
185 ' 
186 ' GAGNE 
187 
118 SCREEN1,1,1:FORI=1T028:SCREEN„ 3:PLA 
Y'04L5S1•:SCREEN,,I:PLAY•02LSD0':NEXTI 
114 PLAY•L58A804P':CONSOLE8,23:CLS:SCREE 
N3,8,e:LOCATE8,8,5:CONSOLE0,24 
115 PRIMT' 	FELICITATIONS !• 
117 PRINT:PRIMT' Vous avez ment votre a 
fission a bien etles convois du Reich en 
Mer du Nord ne sont plus menaces.' 
129 PRINT:PRINT' En recompense' 
122 PRIMT•de cet exploit,• 
124 PRINT*Y A.drad Donitz,u 
126 PRINT•chef d'etat major' 
128 PRINT'de la Kriesssarine* 
130 PRINT'vous decore de la• 
132 PRINT•CROIX de FER V• 
140 BOXF(30,5)-(33,18)CHR$(127),1,8 
145 LINE(29,5)-(29,18)GHRs(127),3.e 
158 LINE(34,5)-(34,18)CHR$(127),3,8 
155 BOXF(248,92)-(272,95),3 
168 BOXF(248,168)-(272,163),3 
165 80X1(228,1 12)-(223,143),3 
167 BOXF(288,112)-(291,143),3 
168 FORI=0TO2:L1NE(248+I,96>-(248+1,128) 
,3 
169 LINE(272-1,96)-(263-1,128),3 
170 LINE(248*(,159)-(248+I,136).3 

1'•1 LINE(272-1,159)-(263-l,136).3 
172 LIWE(224,112*I>-(248,118+I).3 
173 LlNE(224,143-I>-(248,138-l>,3 
174 LINE(287,1l2+I)-(261.118+I),3 
175 LINE(287,143-I>-(261,138-i).3 
188 NEXT! 
185 PLAY 'T503112LAL2404D0LI2RELISMIL6FAL 
12M1L24RE03L12SIL18S0L61A112S1L2404130033. 
12LALIBLAL6SOIL12LAL24SIL12S0tL24MILI2LA 

186 PLAY'L2404DOL12REL18MIL6FAL12MIL24RE 
03Ll2SIL18SOL6LAN aSI04L10DOL603SIL72LAL 
lSSO$L6FAtL12SOL72LA• 
198 LOCATEO,21:PRINT•Voulez-vous toursul 
vre cette memorable partie ?' 
191 AS-INPUTS(1):IFA$=•N•TH(NCLS:SCREEN4 
,6,6:END ELSE T-38:Aa2>0:N-I:P*P92:GOTO9 
8 
195 
196 ' MOUVEMENTS SOUS-MARIN 
197 
288 IFPOINT(XS8+4,Yt8+6)<)3 OR POINT((X- 
1)t8+4,Yt8+6)(>3THEN35608 
218 A-A-1:IFA(lTHEM35880 
228 IFX-B THENN.N+I:GOTOIAA 
230 IFY-3 AND SCREEN(X,2)-32 TH&MA-A+19: 
IFA)288 THENA=288 
248 Z-Y:X-X+1:M-STICK(9):Y-Y+(M=1 AND Y> 
3)-(M=5) 
245 COLOR,S:LOCATEX-2,Z:PRINT• •; 
258 IFSCREEN(X,Y)<>32 OR SCREEN(X-1,Y><> 
32 THEM35099 
268 COLOR3:LOCATEX-I,Y:PRIMTCR$(8>GRI(1) 

278 COLORG,2:LDCATE9,24:PRINTUS WG* AIR: 
tl4L TORPILLES:t• P01NTS=011111•fA,T,P 

288 ON N LOTO 10910,11016,12910,138I0,14 
818,15018,16810,17018,18818,19818,28810, 
21818 
9999 ' TABLEAU i 
l8888 COSUB30000 
18882 X.4:Y-3:B-39:LOKATEX-1.Y:COLOR3,8: 
PRINTGR$(0)CR$(I):PLAY'L90P' 
18010 IF STRIG(8> AND 1)8 TMEN18088 
10828 GOT0288 
18888 COLOR3,8:T=T-I:PLAY•O3L3OOIFSCRE 
EN(X+1,Y)<>32 THEN M=X+1:GOT019820 ELSEP 
SET(X+1,Y)GR$(t2):M=X+2 
18818 IFSGREEN(W.Y)O32TUEN18828 ELSEPSE 
T(M-1,Y).':PSET(W,Y)CR$(12 »II-W+I COTOl 
8818 

A SU!VRE.a 
ift 	... Its 

J,e 
 PC 1 500 

MISSION Um72 d- Q a 	HOH5ON 
a L T070, M05 

Héros de la "kriegsmarnne", cette importante mission 	. 	
47' 

vous vaudra peut-être la croix de fer. Pour les nostalgi-
ques du grand reich !.. 

Olivier ANDRE 	 %j 
Mode d'emplo : 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes. Le premier 
contient la présentation et tes règles. le second (environ 30 Ko) est 
le programme principal qui doit être sauvegardé par SAVE U-72" 	 _ 	- - - ; _ 
Vous devez, à travers 12 tableaux. détruire la base ennemie à bord 
de votre sous-marin U-72. Ce jeu utilise les manettes. ('adaptation 
dav'er est indiquée au début du programme principal (REM). 

1 AMiSK PW 

ZI 

Trtç 

so 

rkis.'!2)_______ 

Hi1, L. 	

En rsfsor►  de la Io4(gaaur In. 
C habftM•/+s du IiSH+l9. I pro- 

_ Umm - _ - 	 sieurs lots. 

J I'1PE! j'EST E 3S APP  
p"I I 	VE FOUS EN L 4iR AVEC CE PgQ g. *ME 

~► 
 

L, CON ! 

1,, • 	 s-sarin arse de 38 torpilles et contenan 
28 	- PRESENTATION - 	 t 2091 d'air.• 
38 • 	 378 PRINT:PRINT' Vous devrez donc (aire 
48 CLS:SCREEN3,9.0:LOCATE8,0,9 	 surface 	periodiqu.ent pour vous 
58 BOXFc0.8>-(19,13>' •,,1 	 ravitailler en 
68 BOXF(5,8)-(8,13)' -,, 7 	 380 PRINT:PRINT• Vous allez devoir tray 
78 80XF(8.5)-(19.8)' •„ î 	 erser 12 	tableaux : 
s8 BOXF(6,8)-(7,13)' '.,8 	 398 PRINT:PRINT:PRINT 	1. Éviter ou det 
9A BOXF(8,6)-(19,7)' '„ 0 	 ruire les sines.' 
100 FOR 1-0 TO 1 STEP .83 	 488 PRINT:PRINT' 2. Éviterou detruire 
118 LINE<SflR(1-I^2)(28.84441*56.It28.344 	les sines et les torpilles.• 
41+56>-(-SOR(1-I^2t28.84441+56,((28.844 	418 PRINT:PRINT' 3. Éviter ou detruire 
41+56),7 	 les aines et les charges ascendantes.' 
120 LIKE(SOR(1-I^2)(28.84441+56,-IS28.84 	428 PRINT:PRINT' 4. Éviter ou detruire 
441+56>-(-SQR(1-I^2>t28.84441+56,-I.28.8 	les sines et les charges descendantes.' 
4441+56),7 	 438 PRINT:PRINT' 5. Éviter ou detruire 
138 NEXT I 	 les charges 	ascendantes a tetes cher 
148 LlNE(7,4)-(8,4)' ',, 8 	 cheumes.• 
158 LIME(5,9)-(6,9)• ',, 8 	 448 PRINT:PRINT• 6. Éviter ou detruire 
168 LINE(4,5)-(4,6)' ',, 8 	 les sines et les charges descendantes et 
178 LINE(9,7)-(9,8)• '„ 8 	 ascendantes.• 
tee PRINT CHR$(14):COLOR8,7 	 458 PRINT:PRINT• 7. Eviter ou detruire 
190 LOCATE5,6:PRIMT 'ppppp• 	 les sines et les charges ascendantes.• 
259 LOCATE4,7:PRINT ••tit•' 	 468 PRINT:PRINT• 8. Éviter ou detruire 
218 FOR I=4 TO 8 	 les torpilles 	et les charges ascendan 
228 LOCATE6,I:PRINT 'J' 	 tes et 	 descendantes.' 
238 NEXT 1 	 478 PRINT:PRINT' 9. Éviter ou detruire 
248 FOR I-5 TO 9 	 les sines et les charges descendantes et 
258 LOCAT£7,I:PRINT '5' 	 ascendantes.' 

266 NEXT I 	 488 PRIMT:PRIMT' 18. Éviter ou detruire 
278 LOCATE6,6:PRINT 'z' 	 les sines et les charges ascendantes.• 
28$ LOCATE7,6:PRINT 'u' 	 490 PRINT:PRINT' 11. Éviter ou detruire 
298 LOCATE6,7*PRINT 'k' 	 les aines et lescharges descendantes et 
380 LOCATE7,7:PRIMT •7' 	 ascendantes; 	detruire la cellule coma 
318 PRINT CKR$(15):COLOR2,o:L0CATE23,4:A 	andant 	 l'ouverture de la porte. 
TTR8l,1:PRINT•MISSION*:LOCATE26,S:PRINT« 
U-72':LI NE(23,5)-(36,5)CHRS(% ),6,8:LIME 	580 PRINT:PRINT' 12. Éviter ou detruire 
(26,9)-(33,9)CHR$(96),6,9:ATTRB8,8 	 les aines , les torpilles et les charge 
328 COLOR3,8:LOCATE9,14,8:CONSOLE14,24 „ 	s ascendantes; loger` une torpille dans 
1 	 la porte de l' 	entrepot a sines.La por 
338 PLAY'04Li2R£t24D003L12LASIbl2404D0L1 	te en bas s' 	ouvrira et ensuite la b 
203LASIbO4L24DO03L12SIbO3L24DO03Ll2S1bLA 	ase explosera." 
SOL2404REL12RELI80003L6SIbL12LASIbL2404D 	510 PRINT:PRIMT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT: 
OL1203LASIbL2404DOL1203SIbLAS004L24REL12 	PRIMT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRIN 
REL72SOMIbLl2REFAMIbL6RE0003L24SIbFA04LI 	T 
2RfVAMIbL6RE0003L24SIbFASOLI2SOLA04DO03S 	528 CONSOLE8,24,, 9:LOCATE8,16,e 
IbLASO' 	 538 PRINT' Vous vous deplacez vers le h 
348 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT: 	aut et 	vers le bas avec la manette et 
PRINT:PRINT' Votre mission consiste a d 	tirez 	avec ACTION.' 
etruirc une base de sous-marins Anglais. 	548 LOCATE8,22:PRINT• Patience,le progr 
' 	 as se se charge...' 
358 FRINT:PR,INT• Si cette base entrait 	550 RUN'U-72' 
en service,nos navires ne pourraient pl 	8 '  
us aller en 	Suede pour approvisionne 	1 ' 	a 	 il 
r l'industrie 	lourde de la Ruhr en fer 	2 ' 	2 MISSION U-72 2 
• 3' 	3 	 a 
364 PRINT:PRINT' Vous disposez d'un sou 	4 ' 	2 (sur T07-78) il 

1t(ie 2D (v1O'C:f3 (( 

EALOM r 

Sur la plus petite piste du monde, éprouvez vos talents 
de micro skieur. 

Frédéric YARGUI 
Mode d'emploi: 
Ce jeu consiste à parcourir le plus rapidement possible. une piste 
truffée de piquets, sans •rencontrer ceux-ci ni sortir de celle-ci. La 
gauche de l'afficheur est le début de la pente et la droite l'arrivée. 
Vous allez à gauche par appui sur SHIFT et à droite par '.'. Au 
départ, votre vitesse est de 1 unité. vous accélérez en augmentant 
ta vitesse de n unités. par appui sur la touche n correspondante du 
pavé numérique (décélération impossible). Le choix du niveau de 
jeu, détermine te nombre de piquets. Initialisez le jeu par RUN (im-
piantation du langage machine et mise à 0 des scores. par la suite 
faites DEF A) et en fin de partie, relancez-te par ENTER. Visualisez 
vos Temps records" par la routine DEF Z. 

L 

JB:REr ------ SLA 
L011 ----- AUT 
EUR : FREDERIC 

YARGUI , SYST 
ErE : SHARP PC 
-ISee 

28:REn - INITIALI 
SATION -- 

38:RANDOM :CLS 
IRAIT O: CLEAR 
POKE L2904,CG2 
, 0: Dln At(0)s8 
8: Yt.CNR* 34 

40:REn --- PRESEM 
TATION -- 

50:CURSOR 18:Y -
PEEK C264E, Z= 
PEEK C784F: 
POKE t784E, 0, 0 

6e:GPRINT "242A2A 
2A12883E202028 
28083COA8A8A3C 
003E2020202000 
IC2222221CO03E 
0408843E" 

?0:FOR P.OTO 57: 
GCURSOR P: 
GPRINT 127: 
GCURSOR 155-P: 
GPRIHT 12?: 
NEXT P 

80:FOR P=5?tO 27: 
GCURSOR P: 
GPRINT 127- 
POINT P: 
GCURSOR I5S-P: 
GPRINT 127-
POINT (155-P): 

NEXT P 
90: RE11 - LANGAGE 

r1 C H 1 NE -
100:RESTORE 720 
118:FOR 0=0TO 49; 

READ P:POKE t7 
75040,P:NEXT 0 

120:REn ---- ENTRE 
E ------

130:'A-wAIr 0: 
PRINT ' N;veau 
de jeu 	(1-9 
)':CALL (2771 

140:R=UAL INKEY4 
IF R=0GOTO 140 

150:REI TRACE DE L 
A PISTE 

160:RESTORE 1)0: 
FOR O'ITO 15: 
READ e(0):MExT 
0 

170: DA T A 2, 4, 8. 16, 
32, 9, 17, 18, 36, 
22, 37, 41, 4 2, 74 
, 82 

180:CLS :GCURSOR 5 
:GPRINT "14141 
4141414224141' 
:GCURSOR 140: 
GPRINT "414141 
636363007F 2F 

190:FOR P=20T0 130 
STEP 12-R: 
GCURSOR P: 
GPRINT O(RNO I 
S):NEXT P 

200:S=6:T=8:U=1:U= 
TIME :x=0 

210:REn DEROULEMEN 
T DU JEU 

220:POKE £7986,0: 
FOR S=STO S+U-
1 

230:CALL (7750:IF 
(POINT SAND T) 
=TGOTO 320 

248: CALL (2750: 
GCURSOR S: 
GPRINT POINT S 
OR T 

250:CALL (7750: IF 
POINT 1466010 
678 

280:NEXT S 
270:IF u-18LET T-T 

/2:GOTO (T<I)t 
38*290 

280:IF N=ILEI TET; 
2:JF T>8460T0 
320 

290: tl=U+UAL 1 NKEY* 
308:5=S+I:GOTO 220 
310:REn --- PLANTE 

320:GCURSOR S-2 
330:GOSUB INT (LN 

T'LN 2+.5);10+ 
380 

340-CALL (7)68, U: 
PAUSE :GOTO 47 
0 

350: GPRINT "05030F 
0305":RETURN 

360:GPRINT "05030F 
0305":RETURN 

370:GPRINT "0n0)1E 

070A":RETURN 
380;GPRINT '158(3F 

GE IS' :RETURN 
390:GPRINT '2AJC7F 

IC2A":RETURN 
480:GPRIN7 "54387E 

3854' :RETURN 
410:GPRINT '28703C 

7028":RETURN 
420:GPRINT '506078 

6050":RETURN 
430:GPRINT '506078 

6050':RETURN 
440:REn DURÉE DU P 

ARCOURS 
458:Ot=STRs INT (. 

5+Dr1S (13(G 
TIFE -D(G U)sI 
E4)*' secondes 

":Lltr" ( nu 
eau "+STRt R. 

RETURN 
480:REn PLANTE !! 

(r;n 01) 
470: IF C)FAND T 

GOTO 610 
480:ON RND 26070 5 

00, 510 
500-PAUSE " Pof 

Dans le rov.n 
!':LOTO 528 

510:PAUSE " Eh ! R 
estez avec flou 
s ," 

520:O0SUO 450:A$0 
""Uouc etec r 
este en Pi6te 
pendant +Ut 

53e:IF S>128LET At 
(0)=A$(0)4' Do 
Mage ! UOut y 
etiez precque 

540:REn - MESSAGE 
FINAL -- 

55e:NAIT 10:FOR 0-
1T0 LEN As(e)-
25:PRINT 111D$ 
(A$(0), 0, 26): 
NEXT Q:PAUSE 
WAIT 0 

56fl:PRINT ' Une au 
tre parte ? E 
LATER":CALL 977 
71 

578:R=ASC INKEY$ : 
IF R=BGOTO 570 

580:IF R-1360TO 13 
0 

598: CLS :CURSOR 14 
:PRINT 'Au rev 
oir !':CALL t7 
771:PAUSE : 
POKE t764E, Y, Z 
:ENO 

600:REM PLANTE !! 
(nn $2) 

810:IF U(6PAUSE 
A'.e , ca (a; 

t rot !":GOTO 
850 

628:IF U(1IPAUSE " 
Paf ! En pie; 
n dedans : 
6010 850 

630:IF U<ISPAUSE 

Preporez la 
c;v;ere !": 
GOTO 658 

640:PAUSE " Ute 
appelez le SA 
mi ," 

850:GOSUB 450:A*(2 
)='Vous avez t 
env pendant '+ 
U$:GOTO 530 

880:REn ---- ARRIU 
EE ----- 

670:GOSUB 458:X(=O 
t(R):IF xSGOTO 
890 

880:At(0)=" Bray 
o ! Parcours s 
ons faute en " 
*U$+wt:8$(R)'V 
4:GOT0 550 

690:1F Xs<=UILET A 
t(0)"Uous n"+ 
Yt*•'avez pas e 
acore battu vo 
tre record : ' 
•Ut:GOTO 550 

708:Aec0)n" Brav 
o , vous avez 
ase1;ore votre 
score :'"*Vt+ 
us;v$(R)-u(: 
GOTO 550 

710:RGn -- CODES 0 
U L.M. - 

220:OATA £85,(07,( 
BE, tE4t1A,L89 
,101,CRU, C77,t 
61, CBS, t01, CBE 

,CE4, CIA, £B9,t 
18, CAB 

730: DATA t79, tBB, L 
AE, t29, (B6, C9A 
, C04, C2A, CFD, C. 
AS, (FO,t00,C88 
,t06,C9A, COB, t 
78, L6A 

740:DATA (40, (F0,1 
82, C25, CBD, (FF 
, t2E, t88, t06, t 
8C, £77, 193, 10E 
, t9A 

75e:REM - DESASSEM 
BLAGE -- 

780:REn 0 7750 
KEY SCAN 

: L01 A, 02 
: SIP E41A 
: AN) A, 0 l 

770: REM 
SIP 7781 
LOI A,O1 
SIP E41A 

: AMI A, 10 
780: REM 

ORA 7986 
STA 2986 
RTN 

798:REn a 2768 
CRASH SOUND 

: LDA XL 
: Sin UL 
: LOA NF000 

800; REM 
: LOP -00 
: RTN 

B10:REn 0 7771 

UIDEO REUERSF 
: LOI UN, 7N 
: 101 UL,40 
: DEC UN 

820:REn . 
LDA (U) 
EAI FF 
STA (U) 
LOP -00 

830: REM 
CPI UN,?) 
SCS -0E 
RTN 

840:"2"WAIT 0: 
PRINT " 	UQS 
RECORDS :' 
CALL (7271: 
PAUSE 

850:FOR OrlTO 9: 
PRINT 

860:PRINT " N;veau 
";0,," 	1)84(0 
);:IF 8t(0)n"' 
PRINT " ( non 
joue )" 

870:CALL (7)71: 
PAUSE :PAUSE 
NEXT O:G3T0 56 
0 

880:REn ROUTINE "2 
" : TABLEAU OF 
S SCORES AUX U 
1FFERENT S NIVE 
AUX 

9 

31 



PAR 
—r-Hr R- 

(ASIC ETEllCfl 
Module tonipmmoM un longige 
de proqr 	nen!arçofd te la. 
sic du1f 99 40 co mandas wpplé. 
mar!Dhes, OCC2S Ou 10114o9e Ouam-
bteur fEmfràeç'soa, Sor .progro n. 
rnee, slockcge, sprite. UaltamaM 
d•erreum. F;piesris !o4igw6i. LFT 
multiple. Introductions nihtiptos. Ac . 
cos o rytarnion 32 I( .. . &W F rD 

MÉMOIRE 32 K tonctilonne avec le 
oosic étendu. 
Eue est indisp n îÙ1e pour to pro• 
gommateon en Irxp Si ron possQrie 
la mmt-mémoun, ou ressemwur, 
elle permet a od(S ;er lies ou5-
progrommes en o rnb4e;r et de 
les, eiicwter 
le module 	1340 f I l 

ri .m ,.-s • to~-r •. .f

l

~OXL 

LOGO 2 (module) 
Enseigner A votre ordinateur .  . 
Cormes, codeurs, musique, 
procédures, coroctrres dessinés, 
variables de tous genres. 
wnsIructions Rrommotkde3 et 
orfRxnélvll)m . 
le module loge .. ... 895 F CJ 

MOOUU SUPERG?APH 
Un noureou basic étendu avec 
35 fonctions wpplémerrtolres pie. 
me ftoM de treoc~r tiffs, cercles, 
ur,çnes, axes, diogmmmve, on bones 
ou chcveoies. Co bask 9rOGlewe 
péserNe 2 caror_téristiques Inès ull• 
les : une copie d'étron, opluques 
e4 toiles (codes ASCU), Vpdty of 
V( 	oCC*s d sct 0 l0 Rolm do cor. 
tfbly Gaon ..._._._..._.-.__ .. 1200 F O 

Connectez d'irectdrlertt sur votre T1494A un coFttrôletx de âsewatIas pouvait reawoer 
2 secteurs de disquettes O.DJO.F. 5114 360 ko. Permet la 'acture de toutes les disquettes 
des propgrernmes Texas oiktanta. 

L'ensemb'e comprenant le tonttr6!our et une tatilé de dfsqtieUes 	4.540 F I 1 
ftxiED6 de disquette supplémentaire 360 Ko 	 2300 F I 
(garantie 1 an pièces et marr ,œuvre) 

I s .. LE LOGICIEL DE LA SEMAINE..... LE LOGICIEL DE LA SEMAINE e e e e e 

Deux ans que nous nous entrai-
nions à p.loter les nouveaux hé-
lieptéres de la génération 
Pa&ss-è-bls• et cette fois-ci la 
mission va avoir lieu. enfin. 
Nous avons passé une dernière 
soirée tous ensemble, demain 
un pilote partira et rien ne nous 
dit que nous le reverrons un 
jour. 

POUR TW):MSON 
Ce matin. réveil à cinq heures. 
Le commandant de la base m'a 
convié à le suivre. dans le si-
lence le plus complet. Nous 
avons vérifié ensemble la per-
fection de marche des équipe-
rnents. Pas de doute. la route 

sera difficile je dois nettoyer 
toutes les salles souterraines de 
la cité antique et oubliée de 
Thro-Glaude-Dith. Elle fut bâtie 
des ères avant ma naissance. 
mais ses murs paraissent tou-
jours aussi solides bien que de 
nature végétale. Les anciens 
avaient connaissance de secrets 
inimaginables aujourd'hui. Après 
un dernier petit déjeuner avec le 
Commandant, j'ai grimpé à bord 
de Pales-à-bise et lancé la tur-
bine. Son bruit sourd et régulier 
a effacé les dernières palpita-
tions de mon coeur. Je m'élève 
lentement au-dessus de notre 
camp. une légère angoisse 
m'étreint à l'idée de ne plus 
jamais le revoir. 
Cap sur Thro-Glaude-Dith. L'ins- 

tant n'est plus a I nO5IttOn, 
mais à l'action. Je plonge dans 
ta premiére salle, cherchant a 
détruire tous les champignons 
maléfiques et luminescents qui 
tapissent le sol et les cloisons 
de cet endroit. Les mutations 
ont l'air d'aller bon train dans 
ces sous-sols : les araignées ont 
rarement atteint des tailles aussi 
pharamineuses dans nos labos 
de génétique. Impossible de les 
détruire : les artificiers ont testé 
tous leurs explosifs, aucun n'ar-
rive à entamer la carapace de 
ces bestioles. seul leur fil pré-
sente quelques faiblesses à mes 
bombes. mais la place à bord 
est limitée et je me dois O'étre 
économe. Ces murailles de 
lianes m'intrigueront jusqu'à 
mon lit de mort. je ne vois vrai-
ment pas qui a pu leur permet- 
tre de soutenir de telles structu- 
res. Mais passons : je peux les 
transpercer à coup de TNT pour 
atteindre le dernier groupe de 
champignons de cet endroit. 
Nos ancêtres avaient de drôles 

de goûts en ce qui concerne _- 
I'éclairage. 	ou 	alors 	ils 	étaient ï 	- 
immunisés 	au 	contact 	dr-' 
Lasers ' je viens de passer d , ~' 
cheveu au-dessus de l'un d'c_ , 
Ire eux. je ne l'avais pas vu. E» 
rénavant, la prudence s'impo-,, 
Ca y est ! Je viens de trouv  •   
l'accès à la seconde salle de• 4 
cité. Je longe la longue procr 

~►~ 
 '"- 	- 

sion des lasers et je plonge -:::  
dernier 	moment : 	ça 	pass'. ' 
Ouf. maintenant remonter cetr., 
cheminée pour atteindre le haji  

T de cette salle... Mais... d'où sort 
ce monstre mi-végétal mi-an 
mal... Il dévore ma turbine... J .- 
tombe...  ' 

f t <'. Thomsonistes. que vous routjCet 
, 

r 
en M05. T07 (avec 16 Ko) ou 
T07-70, voici le premier logiciel 
d'arcade qui vous portera au pa- réalisation. 	Des 	que 	vous 	en 
radis 	des 	joueurs ! 	Seize 	ta- aurez suffisamment bavé. cons- 
bleaux 	vous 	défient 	par 	leur truisez vos propres niveaux et 
complexité. A vous de récolter la faites-les jouer à vos cousins ! 
totalité de chacune des salles Le Lode Runner pour Thom- 
armé de vos cinq bombes. La son, à posséder absolument si 
vitesse d'exécution n'a d'égale vous ne 	désirez 	pas 	passer 
que la qualité grahique de cette pour un plouc ! 

-. 	XOOJA ra~Qs 30 
APPLE Sp rs 
Decd üE Nl1 
CANOW 	Gtr+rarnen 

po- 6 
cwrtrdex 

SlçAhar e MAO1RANC.E pap 6 
C911 64 Mine 
EmVFER$ANOES page 3 
EXL 100 sI io coot 
turent f?O1ALEY Rags 27 
t-X 702P Pilo. ds Curs 
8nnr RAGü1N page 29 
HECTOR TnûafW0tt 
J Pierre POIVET pegs S 
M8X 	 CMrtw4 I* rrrr~n 
J Rems MARIN ~ 7 
o.YC Kt Foes 
T 	ry DESSORE pegv 26 
PC 1500 Sworn 
FrbdMipwe YAAGW pige 31 
SPECTRUM Get 
Pierre CHAZOT pnge 29 
T1 29 (be) Pans OAK-AR 
LGCt+e4 SCWZ pee 26 
T1 99 (be) Dolphin 
rAusta!R NIH ~ 4 
-roi 7o fon U 72 
Over ANDRE page 31 
VIC 20 	4 Rodeo vers Is 1ber18 
PI' 	pe MAUrNSKI psge 2 
zx 61 Bable *iebab 
Gveenel f3l1CFiELOT pop 30 

MALL A18 
Ali (U0PJ IMA;001 
CA S) F :T 1 

fr'\ I 

o 

' 	.. 

—-- S 	 , ', 
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NOUVEAU !AMSTRAD Ia' Rège 
à Calculi 

• nm âpalibM 

'?S 11994 
Yiaoordrwlwx n 991A Pol t 100 F r J 
ModLèdav Scam F+anca sœ F f 1 
YoOtiaseur P t4 500 F f J 
cbbie iiaMon nwgnafo towel es 95 F H ; 
lia 	co iiNas Teves Untasnerds 545 F I) 
I4ogno 	crasettes lanvslr comuhr et cabas 370 F r 1 
Imperia,*. Sa*o,c a GP 50 A 1 250 F I: 
trrprenonla $*ioscha GP 500 2 200 F r 
Ynpàtolo Folon OUA rifctbn'bocüon 4150 F r ; 
Yocrtxw o vr1ire koUX4 E7 44 o m ' 	" 2 390 F 	; 
tntedoce ysoiNe e>3Meure pour n 99 

 
1090F!: 

$$lote trine arlo.fauro pour boom peur n 99 1 tf9A F r ; 
Mor»I 	tar 2tot o rardaae rr blogta4 
avec obnpi*s poi, 2 mmr,eras 230 F r 1 
Marier* de i.rat Teel USA, to poise 250 F r 

➢irGGir.1lrWA TION 
t 	t nfi 200 F t ro 	

Aonço fi

l 	

m 	
b 

EüertpOn ntem 	
ioÔ 32 	
tl 	ra 1 340F 

n 1090 te 2 en trnçcn m abte omni (14odulej $95 F 
I 	meeroira lirrablq 	(Mt4d 895 F 	; 

7 	ftw. 	O T'M►Qt 7C4;0 ! 49 !Al 	br1 
lr.mor lander 95 F ' . lrrry A %c« 120 F i ; Sdr iiit.rn 120 F I : Sum 
GlWies 123 F ' . Lo nid$,: thon du rqufi 120 F r ; kt@K»pteur 120 F ' . 
Yorbnno x imermd 120 F ; . 
Pou tout acral de 3 Cf,fl4e1qn, 4 taro artiA gDcfA,wr1oM is 97 Luna 

K7 HODOGiC1Ere SCFT*ADE POUR TI ;i 
FP 3 nrbis fat:! tatic é19Mu 95F' 
N° 4 6 pta da+f fiat Crrstd Sloth 4%r4u 

 
¶20F 1 ; 

M 2 i 	«417dor C~rt66 Fkotic 64endu 150 F r 

1ref'iLl5 7EyriS J9GANI;ATION 
G d 	ids fid an 260 F ' 	G.i4fott Ce;' pç. 1 375 F r. 
G. r 	Si 360 F 	- slo thguSs 150 F  

AY8(TUt 
raes.t 	 250 F ' ; 	Tunnel Co doors 350 F r . 
Ad enMx. Oros. 	150 F r j 	Mecitrgno 250 F 
Winch moo 	250 F '.) 	Moan n.fpin • 250 F ' . 
la *roQSn 	 354 F r . 	ropry 400 F 
t$ou du plus 	250 F r 1 Onan odoc* 250 F ' 

wxmn on 	 250 F ; J Sb, beat • 254 F t 
NoççM 	 250 F 1 1 	Igtecwne Ylohd 250 F r f 
Jow bled m 	 250 F r-; 

44 JJbLf Il ATA I5CFT Fr1U 	fi "A 
Moon paint 	 219 F r; 	Dabnder 219 F 
JIrngie irrra 	 219 F ' ; 	Pttttit Puni 	o 250 F E . Plø 

P .y Wg 
n 	 2250Fri 

ts4Fs; 

tAOC;xllS io1s15 
Conned Foe, 	 117 F rJ 	2 174 F 
Jia roba 1 ou 2 	147 F r ; 	Tip otbtk 147F' 
Irnoden 	 206 F f : 	Orwoo 206 F' 
c 	.ana 	147 F r . 	Much mon 206F 
Soct.w 	 250 F r ; 	C1que oui ,Nn is 147 F 	, 
7 atop 	 147Fr: 	ViCeorest. 250F 	. 
At t 	 206 F r7 	k et topers 350 F ' ) 

Succès après succès CPC 664 

Ike ci, CC 664 a.ec monellsur monodroms __. 
Urdé Cenbok CPC 6b/ Diet mondain couleur 

IA90 F r J 
5.990 F r l 

I 

AMSTRAD,'CPC 464 AVEC IEÇTFUR K7 
Ike centroie c;c 464 o,c m u Ietr monod,oe»  t990 F r UM4 cen4ote CPC 464 arec moniteur ca41rr 2.490 F ' 	1 Di p. 444  .... 	- 	— 
r Di* pOu 464 ou 664 2À90 F 

1.990 F ( , 
Adcp1oleu pontai pou: 
CPC461ou6fd Mara 
JoytAtk %p4tgl Amihad - 	390 F'; 
Dixgnttei 3' o r mr 149 F 
Ditqueflci 3' par 10 . _ _. 7o F r 1 

667F;7 

LOGICIELS JEUX 
Roty 2 ---  200F f 1 
t teipdeŒ. crtd _ 180FrI 
hbrrt aliter _ _ 99F I 
r!oranG a ta%.cm . 	- _ 99 F 	; 
QthManoubfetles._ 99Fr ; 
kwid fort dvs p4Crh Trow 99 F ' , 
o4ond voyoge of les Mmpl _ 	99 F: ;  

Faxon de renom _ 	--- 99 F  
R 	1 Pct* 737 (s.nr r0teh de voq — 99 F 
Eetmii,.. 	 _ 99fr R 
Jnrdns h0*% poemon( 	- - -- . --- - 99 F 	i 
LOGICIELS UfIUTAIRES 
torr AWCA.1C (robleuy oiedroittgt) —245 F I i 
rimswOrr) (haterr+ene tie genu pro) -- . . 	245 F r ; 
Aluffc feu "EYrAC _  nor 
PosedHlC1 _.- 390F .. 
Firmware (L 	ing rornj --- — 245 F 	. 
t3 	t Fxretrore (nuire rom dole 245F: _ 

des 9CIeS Code Postal 

et matériets 	 Ville 

Ces prix sont tnd+conls et peuvent être molli lM sans pr6oN1 
Produits dltDonlblas dons lu Repo de nos stocks en mogoVVn 
Pomdpatton aux frais de pori et d'erpbdinoe en recommandé 
express pour le% logiciels 4 30 f, Se renseigner pour les Colts 
ou dessus de 5 to aine que pow les expéditions A rérmnper 

~ 	 ~ 	LA RÉGIE A CALCUL . 
6$167. bd Saint Gemroln, 75005 PARIS 
ti 375 688R • TtHex : ETRAV 220064 F I 1303 RAC 

lhroban des ppm dIsponrONs transe Fees. 

l'o rd i n ate r 	 Porir1 proiutt Loij?,.i 1 ngror Te 

personnel complet avec 	m- in  
R °utenasetontee)urn erifIoi r4Kodemémoir~ lecteur de disquettes intègre  RASE (olimenléa par pile) perrtwttont lo wvrogordo des pro 
97onimes et dorroes longue vote éteignez rnfdinotevr_. 
la modék araC manual + mama! onomb4etr sur mütI- 

64 K RAM, 32 K ROM, 20-40-80 colonnes. 	rt>~rt Dira .... ............ ............_......~..-.. _... -- . .-• 895 F r 

640 X 200 PIXELS, 27 couleurs, clavier74 louches 	LOT :r rxnlsvE sA8 avec pavé numérique et touches de !onction, 	• ,, 	~ tri►  , rit .l en maitçofli 
connecteurloyslick, sortie son stéréo, interlace 	• K7 w pot +«-mora

• confronts, bus Z 80. Sortie contrôleur pour le 	' • K7 l ì0f 1ond c 2 
• r7 lnhoducfion over (mou ver n 9'i rP t ................ 	1 

2e disk, DOS CP/M 2.2. Éditeur, assembleur, logo, 
utilitaires CP/M fournis. 	 ( LOT,. x 

— -- 	 L ocu3a up@7aPh r WàMW# 12 K . . ...... ....... 2390 F r i 1 

N 
Pr•nom 

Adresse 

Ti 


